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数控 加 工 实例 覆盖 了 不 同行 业 ， 具 有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 
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读者 可 配合 随 书 光盘 中 的 详细 语音 教学 视频 ， 边 看 视频 边 学 习 

$ 分享 UG 高 手 经 验 : | 

融入 了 生产 一 线 顶 尖 数 控 加 工 高 手 多 年 积累 的 UG 数控 编程 的 一 般 方 法 、 规 律 、 技 巧 和 心得 
$ 附加 值 高 : 

光盘 中 特别 赠送 了 UG NX 10.0 的 安装 、 用 户 设 置 和 基本 操作 等 语音 视频 讲解 
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本 书 是 进一步 学 习 UG NX 10.0 数控 加 工 编程 的 范例 图 书 ， 选 用 的 范例 都 是 生产 一 线 实际 应 用 中 的 各 种 
产品 ， 经 典 而 实用 。 

本 书 在 内 容 安排 上 ， 先 针对 每 一 个 范例 进行 概述 ， 说 明 该 实例 的 特点 、 设 计 构 思 、 操 作 技巧 及 重点 掌握 
内 容 和 要 用 到 的 操作 命令 ， 使 读者 先 有 一 个 整体 概念 ， 学 习 也 更 有 针对 性 ， 接 下 来 的 操作 步骤 翔实 、 透 彻 ， 
图 文 并 茂 ， 引 领 读者 一 步 步 完 成 模型 的 创建 。 这 种 讲解 方法 能 够 使 读者 更 快 、 更 深入 地 理解 UG 数控 加 工 编 
程 中 的 一 些 抽象 概念 和 复杂 的 命令 及 功能 。 在 写作 方式 上 ， 本 书 紧 贴 软件 的 实际 操作 界面 ， 采 用 软件 中 真实 
的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 尽快 地 上 手 ， 提 高 学 习 效 
率 。 本 书 附带 1 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 , 制作 了 大 量 UG 数控 加 工 编程 技巧 和 具有 针对 性 的 实例 教学 视频 ， 
并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 12 小 时 “720 分钟) ;光盘 中 还 包含 本 书 的 素材 文件 和 已 完成 的 实例 
文件 。 另 外 ， 为 方便 UG 低 版 本 用 户 的 学 习 ， 光 盘 中 特 提供 了 UG NX 8.5 和 UG NX 9.0 版 本 主要 章节 的 素 
材 源 文件 。 

本 书 内 容 全 面 ， 条 理 清 晰 ， 实 例 丰富 ， 讲 解 详 细 ， 图 文 并 茂 ， 可 作为 工程 技术 人 员 学 习 UG 数控 加 工 的 
自学 教程 或 参考 书 ， 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 的 CAD/CAM 课程 上 课 及 上 机 练习 教材 。 

本 书 是 “UG NX 10.0 工程 应 用 精 解 丛书 ”中 的 一 本 ， 读 者 在 阅读 本 书后 ， 可 根据 自己 工作 和 专业 的 
需要 ， 抑 或 为 了 进一步 提高 UG 技能 、 增 加 职场 竞争 力 ， 再 购买 丛书 中 其 他 书籍 。 
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和 从 书 介绍 与 选读 


《UG NX 工程 应 用 精 解 丛 书 》 自 出 版 以 来 ， 已 经 拥有 众多 读者 并 赢得 了 他 们 的 认可 和 
信和 睐 , 很 多 读者 每 年 在 软件 升级 后 仍 继续 选 购 。UG 是 一 款 功 能 十 分 强大 的 CAD/CAM/CAE 
高 端 软 件 ， 目 前 在 我 国 工 程 机 械 、 汽 车 零 配 件 等 行业 占有 很 高 的 市 场 份额 。 近 年 来 ， 随 着 
UG 软件 功能 进一步 完善 ， 其 市 场 占 有 率 越 来 越 高 。 本 套 UG 从 书 质量 在 不 断 完善 ， 从 书 
涵盖 的 模块 也 不 断 增加 。 为 了 方便 广大 读者 选 购 这 套 从 书 ， 下面 特 对 其 进行 介绍 。 首 先 介 
绍 本 UG 从 书 的 主要 特点 。 

加 ”本 UG 从 书 是 目前 市 场 涵盖 UG 模块 功能 较 多 、 体 系 完 整 、 从 书 数量 ( 共 20 本 ) 

最 多 的 一 套 从 书 。 

了 加 ”本 UG 从 书 在 编写 时 充分 考虑 了 读者 的 阅读 习惯 , 语言 简洁 , 讲解 详细 , 条 理 清晰 ， 
图 文 并 茂 。 

加 ”本 UG 从 书 的 每 一 本 书 都 附 市 1 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 对 书 中 内 容 进 行 全 程 讲 
解 ， 并且 制作 了 大 量 UG 应 用 技巧 和 具有 和 针对 性 的 范例 教学 视频 ,进行 详细 的 语音 
讲解 , 读者 可 将 光盘 中 语音 讲解 视频 文件 复制 到 个 人 手机 、iPad 等 电子 工具 中 随时 
观看 、 学 习 。 另 外 ， 光 盘 内 还 包含 了 书 中 所 有 的 素材 模型 、 练 习 模 型 、 范 例 模 型 的 
原始 文件 以 及 配置 文件 ， 方 便 读 者 学 习 。 

回 ”本 UG 从 书 的 每 一 本 书 在 写作 方式 上 ， 紧 贴 UG 软件 的 实际 操作 界面 ， 采 用 软件 中 
真实 的 对 话 框 、 操 探 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 进 
行 学 习 ， 从 而 尽快 上 手 ， 提 高 学 习 效 率 。 

本 套 UG 从 书 的 所 有 20 本 图 书 全 部 是 由 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 统一 组 织 策划 、 研 发 和 
编写 的 。 当 然 ， 在 策划 和 编写 这 套 丛 书 的 过 程 中 ， 兆 迪 公 司 也 吸纳 了 来 自 其 他 行业 著名 公 
司 的 项 尖 工 程 师 共同 参与 ， 将 不 同行 业 独 特 的 工程 案例 及 设计 技巧 、 经 验 融 入 本 套 从 书 ; 
同时 ， a lt dn 

本 套 UG 从 书 的 优点 是 ， 从 书 中 的 每 一 本 书 在 内 容 上 都 是 相互 独立 的 ， 但 是 在 工程 案 
例 的 应 用 上 又 是 相互 关联 、 互 为 一 体 的 ; 在 编写 风格 上 完全 一 致 ， 因 此 读者 可 根据 自己 目 
前 的 需要 单独 购买 丛书 中 的 一 本 或 多 本 。 不 过 读者 如 果 以 后 为 了 进一步 提高 UG 技能 还 需 
要 购书 学 习 时 ， 建 议 仍 购买 本 丛书 中 的 其 他 相关 书籍 ， 这 样 可 以 保证 学 习 的 连续 性 和 良好 
的 学 习 效果 。 

《UG NX 10.0 快速 入 门 教程 》 是 学 习 UG NX 10.0 中 文 版 的 快速 入 门 与 提高 教程 ， 也 
是 学 习 UG 高 级 或 专业 模块 的 基础 教程 ， 这 些 高 级 或 专业 模块 包括 曲面 、 饭 金 、 工 程 图 、 
I 冲压 模具 、 数 控 加 工 、 运 动 仿真 与 分 析 、 管 道 、 电 气 布线 、 结 构 分 析 和 热 分 析 

。 如 果 读 者 以 后 根据 自己 工作 和 专业 的 需要 ， 或 者 是 为 了 增加 职场 竞争 力 ， 需 要 学 习 这 


些 专业 模块 ， 建 议 先 熟练 掌握 本 套 丛书 《UG NX 10.0 快速 入 门 教 程 》 中 的 基础 内 容 ， 然 后 
再 学 习 高 级 或 专业 模块 ， 以 提高 这 些 模块 的 学 习 效 率 。 

“UG NX 10.0 快速 入 门 教 程 ” 内 容 丰 富 、 讲 解 详 细 、 价 格 实惠 ， 相 比 其 他 同类 型 、 总 
页 数 相近 的 书籍 ， 价 格 要 便宜 20%~30%， 因 此 《UG NX 4.0 快速 入 门 教 程 》《UG NX 5.0 
快速 入 门 教程 》《UG NX 6.0 快速 入 门 教程 2》《UG NX 6.0 快速 入 门 教程 ( 修订 版 ) 》《UG 
NX 7.0 快速 入 门 教 程 》《UG NX 8.0 快速 入 门 教程 》《UG NX 8.0 快速 入 门 教程 ( 修订 版 ) 》 
《UG NX 8.5 快速 入 门 教程 》 和 《UG NX 9.0 快速 入 门 教程 》 已 经 累计 被 我 国 100 多 所 大 
学 本 科 院 校 和 高 等 职业 院 校 选 为 在 校 学 生 CAD/CAM/CAE 等 课程 的 授课 教材 。《UG NX 
10.0 快速 入 门 教程 》 与 以 前 的 版 本 相 比 ， 图 书 的 质量 和 性 价 比 有 了 大 幅 的 提高 ， 我 们 相信 
会 有 更 多 的 院 校 选择 此 书 作为 教材 。 下 面 对 本 套 UG 从 书 中 每 一 本 图 书 进行 简要 介绍 。 

( 1)《UG NX 10.0 快速 入 门 教程 》 

@ 内 容 概 要 : 本 书 是 学 习 UG 的 快速 入 门 教程 ， 内 容 包括 UG 功能 概述 、UG 软 
件 安装 方法 和 过 程 、 软 件 的 环境 设置 与 工作 界面 的 用 户 定制 和 各 常用 模块 应 用 


基础 。 
@ 适用 读者 ， 零 基础 读者 ， 或 者 作为 中 高 级 读者 查阅 UG NX 10.0 新 功能 、 新 操 
作 之 用 ， 抑 或 作为 工具 书 放 在 手边 以 备 个别 功 能 不 熟 或 遗忘 而 查询 之 用 。 


(2 )《UG NX 10.0 产品 设计 实例 精 解 》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 产品 设计 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 提高 产品 设计 能 力 、 掌 握 更 多 产品 设计 技巧 。UG 
基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 , 建议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 10.0 
快速 入 门 教程 》。 

( 3 )《UG NX 10.0 工程 图 教程 》 

@ 内 容 概 要 : 本 书 是 全 面 、 系 统 学 习 UG 工程 图 设计 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 全 面 精通 UG 工程 图 设计 方法 和 技巧 之 用 。 
(4)《UG NX 10.0 曲面 设计 教程 》 

@ 内 容 概要 ， 本 书 是 学 习 UG 曲面 设计 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 全 面 精通 UG 曲面 设计 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读 
者 在 阅读 本 书 前 , 建议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 10.0 快速 入 门 教程 》 

(5)《UG NX 10.0 曲面 设计 实例 精 解 》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 曲面 造型 设计 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 提高 曲面 设计 能 力 、 掌 握 更 多 曲面 设计 技巧 之 用 。 
UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 
10.0 快速 入 门 教程 》《UG NX 10.0 曲面 设计 教程 》。 

(6 )《UG NX 10.0 高 级 应 用 教程 》 


@ 内 容 概要 : 本 书 是 进一步 学 习 UG 高 级 功能 的 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 读者 进一步 提高 UG 应 用 技能 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 
阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 10.0 快速 入 门 教程 》。 

( 7 )《UG NX 10.0 饭 金 设计 教程 》 

@ 内 容 概 要 : 本 书 是 学 习 UG 饭 金 设计 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 读者 全 面 精 通 UG 令 金 设计 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅 
读本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 10.0 快速 入 门 教程 》。 

( 8 )《UG NX 10.0 饭 金 设计 实例 精 解 》 

@ 内 容 概 要 : 本 书 是 学 习 UG 饭 金 设计 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 ， 适合 读者 提高 饭 金 设计 能 力 、 营 握 更 多 饭 金 设计 拉 巧 之 用 。UG 基 
础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 10.0 
快速 入 门 教程 》 和 《UG NX 10.0 人 狐 金 设计 教程 》。 

( 9 )《 饭 金 展开 实用 技术 手册 ( UG NX 10.0 版 )》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 令 金 展开 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 读者 全 面 精通 UG 领 金 展 开 技术 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读者 
在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 10.0 快速 入 门 教程 》 
和 《UG NX 10.0 狐 金 设计 教程 》。 

( 10 )《UG NX 10.0 模具 设计 教程 》 

@ 内 容 概 要 : 本 书 是 学 习 UG 模具 设计 的 中 高 级 书籍 。 

@ 适用 读者 : 适合 读者 全 面 精 通 UG 模具 设计 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 
书 前 ， 建 议 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 10.0 快速 入 门 教程 》。 

( 11 )《UG NX 10.0 模具 设计 实例 精 解 》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 模具 设计 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 读者 提高 模具 设计 能 力 、 掌 握 更 多 模具 设计 技巧 之 用 。UG 基 
础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 10.0 
快速 入 门 教程 》 和 《UG NX 10.0 模具 设计 教程 》。 

( 12 ) 《UG NX 10.0 冲压 模具 设计 教程 》 

@ 内 容 概要 ， a UG 冲压 模具 设计 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 ， 适合 读者 全 面 精通 UG 冲压 模具 设计 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读者 
在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 10.0 快速 入 门 教程 》。 

( 13 ) 《UG NX 10.0 冲压 模具 设计 实例 精 解 》 

@ 内 容 概 要 ， 本 书 是 学 习 UG 冲压 模具 设计 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 ;适合 读者 提高 冲压 模具 设计 能 力 、 掌 握 更 多 冲压 模具 设计 技巧 之 用 。 
UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 


10.0 快速 入 门 教 程 》 和 《UG NX 10.0 冲压 模具 设计 教程 》。 
( 14 )《UG NX 10.0 数控 加 工 教程 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 数控 加 工 与 编程 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 适合 读者 全 面 精 通 UG 数控 加 工 与 编程 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读 
者 在 阅读 本 书 前 , 建议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 4UG NX 10.0 快速 入 门 教程 》 
( 15 )《UG NX 10.0 数控 加 工 实例 精 解 》 
@ 内 容 概 要 : 本 书 是 学 习 UG 数控 加 工 与 编程 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 读者 提高 数控 加 工 与 编程 能 力 、 掌 握 更 多 数控 加 工 与 编程 技巧 
之 用 ,UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ,建议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG 
NX 10.0 快速 入 门 教程 》 和 《UG NX 10.0 数控 加 工 教程 》。 
( 16 )《UG NX 10.0 运动 仿真 与 分 析 教 程 》 
@ 内 容 概要 ， 本 书 是 学 习 UG 运动 仿真 与 分 析 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 全 面 精通 UG 运动 仿真 与 分 析 之 用 。UG 基础 不 扎 
实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 10.0 快速 入 
门 教程 》。 
( 17 ) 《UG NX 10.0 管道 设计 教程 》 
@ 内 容 概要 ， 本 书 是 学 习 UG 管道 设计 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 适合 高 级 产品 设计 师 阅读 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 
建议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 10.0 快速 入 门 教程 》。 
( 18 )《UG NX 10.0 电气 布线 设计 教程 》 
@ 内 容 概要 ， 本 书 是 学 习 UG 电气 布线 设计 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 适合 高 级 产品 设计 师 阅读 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 
建议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 10.0 快速 入 门 教程 》。 
( 19 )《 UG NX 10.0 结构 分 析 教 程 》 
@ 内 容 概要 ， 本 书 是 学 习 UG 结构 分 析 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 ， 适合 高 级 产品 设计 师 和 分 析 工 程 师 阅读 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 
阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 10.0 快速 入 门 教 程 》。 
( 20 ) 《UG NX 10.0 热 分 析 教 程 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 热 分 析 的 中 高 级 书籍 。 
@ 适用 读者 ， 适合 高 级 产品 设计 师 和 分 析 工 程 师 阅读 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 
阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 10.0 快速 入 门 教程 》。 


ll 


有 到 


UG 是 由 UGS 公司 推出 的 功能 强大 的 三 维 CAD/CAM/CAE 软件 系统 ， 其 内 容 涵 盖 了 
产品 从 概念 设计 、 工 业 造 型 设计 、 三 维 模型 设计 、 分 析 计 算 、 动 态 模 拟 与 仿真 、 工 程 图 输 
出 到 生产 加 工 成 产品 的 全 过 程 ， 应 用 范围 涉及 航空 航天 、 汽 车 、 机 械 、 造 船 、 通 用 机 械 、 
数控 CNC) 加 工 、 医 疗 器 械 和 电子 等 诸多 领域 。 

要 熟练 掌握 UG 中 各 种 数控 加 工 方法 及 应 用 ， 只 靠 理 论 学 习 和 少量 的 练习 是 远 远 不 够 
的 。 编 著 本 书 的 目的 正 是 为 了 使 读者 通过 学 习 书 中 的 经 典 实例 ， 迅 速 掌握 各 种 数控 加 工 方 
法 、 技 巧 和 复杂 零件 的 加 工 工艺 安排 ， 使 读者 在 短 时 间 内 成 为 一 名 UG 数控 加 工 技术 高 手 。 
本 书 是 进一步 学 习 UG NX 10.0 数控 加 工 技术 的 实例 图 书 ， 其 特色 如 下 所 述 。 

e@ ”实例 丰 宣 , 与 其 他 同类 书籍 相 比 ， 本 书包 括 更 多 的 数控 加 工 实例 和 加 工 方法 与 技 

巧 ， 对 读者 在 实际 数控 加 工 方面 具有 很 好 的 指导 和 借鉴 作用 。 

@ 讲解 详细 ， 条 理 清晰 ， 保 证 自学 的 读者 能 独立 学 习 和 灵活 运用 书 中 的 内 容 。 

e@ ”与 法 独特 ， 采 用 UG NX 10.0 软件 中 真实 的 对 话 框 、 按 钮 和 图 标 等 进行 讲解 ， 使 

初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效 率 。 

e@ ”附加 值 高 ， 本 书 附带 1 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 大 量 UG 数控 加 工 编程 

技巧 和 具有 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 12 小 时 
(720 分 钟 )， 可 以 帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

本 书 主 编 和 主要 参 编 人 员 来 自 北 京 兆 迪 科技 有 限 公 司 , 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 
技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 提供 UG 软件 的 专业 培训 及 技术 服务 。 

本 书 由 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 编 彰 ,参加 编号 的 人 员 有 展 迪 优 、 王 焕 田 、 刘 静 、 雷 保 珍 、 
刘海 起 、 魏 俊 岭 、 任 慧 华 、 往 路 、 冯 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 段 进 敏 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 候 俊 
飞 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 詹 棋 、 高 政 、 孙 润 、 李 倩 傅 、 黄 红 霞 、 尹 果 、 李 行 、 詹 超 、 姑 佩 文 、 
赵 衙 、 王 晓 萍 、 陈 淑 曹 、 周 攀 、 吴 伟 、 王 海 波 、 高 俩 、 冯 华 超 、 周 思 思 、 黄 光辉 、 党 辉 、 
冯 峰 、 詹 聪 、 平 过 、 管 世 、 王 平 、 李 友 采 。 本 书 已 经 过 多 次 审核 ， 如 有 下 漏 之 处 ， 尽 请 广大 
这 者 予以 指 征 。 

电子 邮箱 : zhanygjames@163.com。 






























































本 书 导读 


为 了 能 更 高 效 地 学 习 本 书 ， 请 务必 仔细 阅读 下 面 的 内 容 。 
写作 环境 


本 书 使 用 的 操作 系统 为 64 位 的 Windows 7， 系 统 采 用 Windows 经 典 主 题 。 本 书 采用 的 
写作 蓝本 是 UG NX 10.0 中 文 版 。 


光盘 使 用 


为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 已 完成 的 实例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语音 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附带 的 光盘 中 ， 读 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 素材 文件 进行 操作 和 
练习 。 

本 书 附带 1 张 多 媒体 DVD 光盘 ， 建 议 读者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 这 张 DVD 光盘 中 的 所 
有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 DD 盘 中 。D 稻 上 ugnx10.11 目录 下 共有 四 个 子 目 录 。 

(1) ugnx10_system file 子 目 录 : 包含 一 些 系统 文件 。 

(2) work 子 目 录 : 包含 本 书 的 全 部 已 完成 的 实例 文件 。 

(3) video 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 的 视频 录像 文件 。 读 者 学 习 时 ， 可 在 该 子 目录 中 
按 顺 序 查 找 所 需 的 视频 文件 。 

(4) before 子 目 录 : 为 方便 UG 低 版 本 用 户 或 读者 的 学 习 ， 光 得 中 特 提供 了 UG NX 8.5 
和 UG NX 9.0 版 本 的 配套 素材 源 文 件 。 

光盘 中 带 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表示 已 完成 的 实例 。 


本 书 约定 


e@ 本 书 中 有 关 鼠 标 操作 的 说 明 如 下 。 

加 ” 单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 
双击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 左 键 。 
右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 
单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 
滚动 中 键 : 只 是 滚动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 
选择 (选取 ) 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 某 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 
拖 移 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 某 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移 
动 女 标 ， 将 该 对 象 移 动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 左 键 。 
e 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 。 

加 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 
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名 ”每 个 Step 操作 视 其 复杂 程度 ， 其 下 面 可 含有 多 级 子 操作 ， 例 如 Stepl 下 可 能 
全 10295 130 舍 守 避 作 3 《1 陡 扣 作 直 可 N 必 二 人 C1 于 于 村 和 
DTNE FA a bs CH Es 

加 ”如果 操作 较 复 杂 ， 需 要 几 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 冠 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 
哥 作 。 

加 “对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 
操作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

e@ ”由 于 已 建议 读者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 D 盘 中 ， 所 以 书 中 

在 要 求 设 置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 “D:\” 开 始 。 








技术 支持 


本 书 主 要 参 编 人 员 来 日 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 , 该 公司 专门 从 事 UG 技术 的 研究 、 开 发 、 
咨询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 提供 UG 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 。 读 者 在 学 习 本 书 的 过 
程 中 如 果 遇 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 http://www.zalldy.com 来 获得 技术 文 持 。 

咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 
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实例 1 条 著 加工 


实例 人 泵 盖 加 工 


本 实例 是 条 体 冰 再 的 加 工 ， 在 制订 加 工 工 序 时 ， 应 仔细 考 碟 哪些 区 域 需 要 精 加 工 ， 哪 
些 区 域 只 需 粗 加 工 ， 哪 些 区 域 不 需要 加 工 。 在 倘 体 端 兽 的 加 工 过 程 中 ， 主 要 是 平面 和 了 筷 系 
的 加 工 。 下 面 将 介绍 该 零件 加 工 的 具体 过 程 ， 其 加 工 工艺 路 线 如 图 1.1 所 示 。 











a) 底 壁 加 工 工 序 pb) 中 心 外 加 工 工序 & 
f) 馈 孔 工序 e) 钻 孔 工序 d) 外 和 孔 工序 





2 2 2” 


8 h) 销 埋 头 筷 工序 i) 底 壁 加 工 工序 


1.1 隶 盖 加 工 工艺 路 线 





Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug10.11\work\ch01\ pump_asm.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 电 各 | 一 二 [ES 用 命令， 系统 弹出 “加 工 
环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 绩 三 证 i 间 列表 框 中 选择 医 攻 2 寺 项 ， 在 
要 站 表 框 跑 择 加 6 时 后 项 ， 单 市 上 瑞 定 | 包 ， 进 入 加 工 环境 ， 

Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 加 工 坐标 系 














， 系 统 弹 出 “MCS 铣削 ”对 话 


将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双 击 节 点 外 局 


UG NX 10.0 数控 加 工 实 例 精 解 


框 。 采 用 系统 默认 的 机 床 坐 标 系 ， 如 图 1.2 所 示 。 
Stage2. 创建 部 件 几何 体 





Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 申 世 加 加 和 点 下 的 完 ,条 统 弹出 “工件 ”对 话 框 . 

Step2. 选取 部 件 几何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 图 | 核 钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 中 选择 PUMP-TOP 零件 模型 实体 为 部 件 几 何 体 。 在 “部 件 几 何 体 ”对 
话 框 中 单 击 上 确定 4 钮 ， 完 成 部 件 几何 体 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 


Stage3. 创建 毛 坏 几何体 


Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 而 按钮 ， 系 统 弹出 “毛坯 几何 体 ”对 话 框 ， 在 图 形 区 
中 选取 PUMP-TOP-ROUGH 模型 实体 为 部 件 几何 体 。 

Step2. 单 击 上 确定 钮 ， 完 成 毛坯 几何 体 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 。 

Step3. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 上 柄 定 | 护 钮 ， 完 成 铣削 几何 体 的 定义 。 

Step4. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 , 然后 双击 申 蕊 国 于 加 二 点 下 的 外 罗 玉 王 
弹出 “工件 ”对 话 框 。 








， 系 统 


说 明 : 为 了 方便 后 续 的 选取 ， 可 以 在 设置 工件 后 先 将 毛坯 几何 体 进 行 隐藏 。 
Task3. 创建 刀具 1 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视 图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 搬 宝 BE mm ET 全 今 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 匿 到 下 拉 列 表 中 选择 E 和 本 寺 项 ， 在 岳 时 了 委 到 区 域 
中 单 击 MILL 按钮 删 |， 在 晤 要 区域 的 国民 | 下 拉 列 表 中 选择 EDIT i 交 项 ， 在 医 国 文 林 
框 中 输入 D50， 然 后 单 击 [确定 按钮， 系统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 大 于 国文 本 框 中 输入 值 50， 在 天 全 文本 框 中 输入 值 1， 在 者 德 寄存 器 文本 框 中 
给 入 值 1， 在 园 慎 逢 莫 村 让 明文 本 框 中 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 确定 | 扩 
钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 


Task4. 创建 拱 辟 加工 工 邦 












Stage1. 插入 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 王国 一 二 国 国 命 今 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 确定 加 工 方法 ,在 “创建 工序 ”对 话 框 的 曾 | 下 拉 列 表 中 选择 国 本 轩辕) 先 项 , 在 工序 子 类 型 
区 域 中 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 按 馈 屿 ， 在 轿 本 下 拉 列 表 中 选择 贡生 贡 ， 不 辐 本 | 下拉 列表 中 








实例 1 和 有 系 闭 加工 









选择 ET 生 选项 ， 在 网 可 亲 下 拉 列 表 中 选择 
MILL SEMI FINISH 选项 ， 采用 系统 默认 的 名 称 。 
Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [确定 “| 人 六 钮 ， 系 统 弹出 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 


选项 ， 在 六 法 下 拉 列 表 中 选择 


Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 在 吴 厅 页 区 域 中 单 击 “选择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 图 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 图 1.3 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 汕 一 确定 皮包 ， 完 
成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 
zw 机 床 坐标 系 


选取 该 平面 





图 1.2 机 床 坐 标 系 图 1.3 切削 区 域 
Stage3. 设置 刀具 路 径 人 参数 





Stepl. 设置 切削 模式 。 在 忆 坦 这 吾 区 域 的 央 强 民 芭 下拉 列 表 中 选择 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 多 儿 下 拉 列 表 中 选择 加 半生 5)i 先 J 页 ， 在 和 而 且 管 自 气 呈 文本 杠 
中 输入 值 50， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 





Stage4. 设置 切 削 参 数 

单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 国生 吕 到 区 域 中 的 “切削 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 参 
数 ” 对 话 框 。 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 二 选项 卡 ， 在 简化 懂 状 下拉 列表 中 选择 国 BE 
项 ， 单 击 京 量 选项 卡 ， 在 | 晤 经 府 面 杂 量 文 木 框 中 输入 值 0.3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 

参数 设置 采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 值 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 圭 牢 这 区 区 域 中 的 忆 主轴 速度 tpm 复 选 框 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 500， 按 


Enter 键 , 单 击 轩 掖 钮 : 在 画 贡 区 域 的 贺 国 文 本 框 中 输入 值 200, 按 Enter 键 , 然后 单 击 轩 
按钮 。 
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Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 “| 去 乌 ， 系 统 返回 “ 底 壁 加工 ”对 话 框 。 
stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
后 成 的 刀 路 轨迹 如 图 1.4 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 1.5 所 示 。 





图 1.4 思路 轨迹 图 1.5 2D 仿真 结果 
Task5. 创建 刀具 2 


Step1. 将 工序 导航 髓 调整 到 机 床 视 网 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 攻 AI 一 [ET 全 仿 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 医 到 下 拉 列 表 中 选择 ETE 司 选项 ， 在 历 昌 了 委 到 区 
域 中 单 击 CENTERDRILL 按钮 区， 在 位 置 区 域 的 习 县 下 拉 列 表 中 选择 国 i 和 项 ， 
在 轿 本 文本 框 中 输入 C3， 然后 单 击 [确定 | 控 钮 ， 系 统 弹 出 “ 钳 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 而 ) 万 诡 直 轻 文 本 框 中 输入 值 3， 在 国 量 文本 框 中 输入 值 2， 在 凋 偿 寄存 器 文本 杠 
中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 [确定 用 钮 ， 完 成 刀具 2 的 创建 。 


Task6. 创建 中 心 钼 加 工 工友 


Stage1. 创建 工序 

















Stepl. 选择 下 拉 菜 单 天 KG 一 > [ES 全 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 贡 引 下 拉 列 表 中 选择 区 项 ， 在 工序 子 关 弄 
区 域 中 单 击 “ 定 心 负 孔 按钮 We， 在 轿 可 下 拉 列 表 中 选择 本 国光 项 ， 在 国 本 下 拉 列 表 中 
选择 轿 师 E23 昌 尘 项 ， 在 和 1 何 体 下 拉 列 表 中 选择 且 澡 吉 开 下 先 项 ， 在 认 法 下拉 列 表 中 选择 
于 贡 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [确定 x 包 ， 系 统 弹出 “ 定 心 钻 孔 ” 对 话 框 。 

Stage2. 指定 钻 孔 点 


Step1. 指定 铅 孔 点 。 

(1) 单 击 “ 定 心 钴 孔 ” 对 话 框 本 主角 右 侧 的 剧 按 钮 ， 系 统 弹出 “点 到 点 几何 体 ” 对 话 
杠 ， 单 击 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 “点 位 选择 ”对 话 框 , 单 
击 机 上 所 有 和 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 “选择 面 ”对 话 框 。 











实例 1 肥美 加 了 工 


(2) 在 图 形 区 选取 图 1.6 所 示 的 面 ， 分 别 单 击 “ 选 择 面 ”对 话 框 与 “点 位 选择 ”对 话 
框 中 的 上 确定 4 钮 ， 然 后 再 单 击 “ 点 到 点 几何 体 ” 对 话 框 中 的 一 忧 化 控 钮 
于 习 钮 ， 
最 后 单 市 [确定 上 拉 钮 ， 返 回 “ 定 心 钼 孔 ” 对 话 框 。 

Step2. 指定 顶 面 。 单 击 “ 定 心 钻 孔 ” 对 话 框 项 这 而 本 右 侧 的 错 较 钮 ， 系 统 弹 出 “顶部 
曲面 ”对 话 框 ; 在 “顶部 曲面 ”对 话 框 的 | 项 桓 选项 下 拉 列 表 中 选择 国 辐 选 项， 然后 选取 图 
1.6 所 示 的 面 ， 单 击 “ 顶 部 曲面 ”对 话 框 中 的 上 二 定 | 扩 钮 ， 返 回 “ 定 心 钻 孔 ” 对 话 框 。 

Stage3. 设置 循环 控制 参数 


Step1. 在 “ 定 心 钼 孔 ” 对 话 框 靖 二 要 到 区 域 的 瑚 本 下 拉 列 表 中 选择 
“编辑 参数 ”按钮 双 ， 系 统 弹 出 “指定 参数 组 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “指定 参数 组 ”对 话 框 中 采用 系统 默认 的 参数 组 序号 1， 单 击 上 天 定 | 拉 钙 ， 
系统 弹出 “Cycle 参数 ”对 话 框 ， 单 击 | 按钮， 系统 
弹出 “Cycle 深 上 肛 ” 对 话 框 。 

Sg ot 0 
在 嗓 可 | 文本 框 中 输入 值 3， 单 击 [_ 瑞 定 | 按钮 ， 系 统 返回 到 “Cycle 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 单 击 L mei | 扩 钙 ,系统 弹出 Cycle Dwell 对 话 
框 , 音 击 > 基 | 校 乌 , 单 击 “Cycle 参数 ”对 话 框 中 的 
[ 梢 定 由 | 控 钮 ， 返 回 “ 定 心 钻 孔 ” 对 话 框 。 





选项 ， 单 击 








Stage4. 避让 设置 

Step1. 单 击 “ 定 心 钴 孔 ” 对 话 框 中 的 “避让 ”按钮 轴 ， 系 统 弹出 “避让 几何 体 ” 对 
话 框 。 

Step2. 单 击 “ 避 让 几何 体 ” 对 话 框 中 的 上 CE 天、 他 ， 系统 弹 
出 “安全 平面 ”对 话 框 。 

Step3. 单 击 “ 安 全 平面 "对话 框 中 的 IE | 拉 钮 ， 系 统 弹出 “平面 " 
对 话 框 ， 选 取 图 1.7 所 示 的 平面 为 参照 平面 ， 然 后 在 国 罚 区域 的 区 简 文 本 框 中 输入 值 20， 
单 击 攻 斑 定 由 | 校 钮 ， 系 统 返 回 “ 安 全 平面 ”对 话 框 并 创建 一 个 安全 平面 ， 单 击 “ 安 全 平面 ” 
对 话 框 中 的 国 显示 | 按钮 可 以 查看 创建 的 安全 平面 ， 如 图 1.8 所 示 。 


- 选取 该 平面 - 选取 该 平面 
A 


1.7 选取 参照 面 1.8 ”安全 平面 











1.6 ”指定 顶 
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Step4. 单 击 “ 安 全 平面 ”对 话 框 中 的 确定 | 拉 铀 ， 返 回 td 对 话 框 ， 然 后 单 击 
“避让 几何 体 ”对 话 框 中 的 确定 _| 校 钮 ， 完 成 安全 平面 的 设置 ， 返 回 “ 定 心 外 孔 ” 对 话 框 。 

Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 单 击 “ 定 心 钻 孔 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2， 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 路 芋 疯 本 度 UE 虽 复 选 枉 ， 然 后 在 其 后 文本 框 中 
输入 值 2400， 按 <Enter> 键 ， 然后 单 击 峡 按钮 ， 在 日 到 文本 框 中 输入 值 200， 按 <Enter> 键 ， 
然后 单 击 轩 | 按 钮 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 世 列 定 | 六 馈 。 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 1.9 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 1.10 所 示 。 





图 1.9 思路 轨迹 图 1.10 2D 仿真 结果 
Task7. 创建 刀具 3 


Step1. 将 工序 导航 髓 调整 到 机 床 视 网 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 匡 8 副 一 > [ERS 国 命令 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 畏 本 下 拉 列 表 中 选择 国 本 项， 在 网 可 3 要 到 区 域 中 
单 击 DRILLING_TOOL 按钮 多 , 左 号 可 有 x 域 的 罗 下拉 列表 中 先 择 国 到 于 光 项 , 在 
下 到 文本 框 中 输入 DR9， 然 后 单 击 [而 定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “ 钻 刀 ”对 话 框 。 

Step4. 在 加 二 要 文本 框 中 输入 值 9， 在 国 避 文本 框 中 输入 值 3， 在 新 档 霖 胡可 文 木 框 中 输 
入 值 3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 医 博 定 | 按钮 ， 完 成 刀具 3 的 创建 。 


Task8. 创建 钻 孔 工友 1 


Stage1. 创建 工序 











Step1. 选择 下 拉 菜 单 本 六 国 一 > IEEOEIS 国 命 今 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 二 可 下 拉 列 表 中 选择 国 本 先 项 ， 在 E 取 3 半 型 区 域 中 单 击 
“ 钻 孔 ”按钮 是 ， 在 轿 本 下 拉 列 表 中 选择 国 加 加 六 贡 ， 丰 加 本 下 扩 列 表 中 迁 反 CE 于 到 了 
项 ， 在 | 网 癌 俩 下 拉 列 表 中 选择 加 于 选项 ， 在 下 拉 列 表 中 选择 加 十 于 强 光 项， 其 他 参 
数 采用 系统 默认 设置 。 








实例 1 条 盖 加 了 工 


Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 确定 | 术 钮 ， 系 统 弹 出 “ 钻 孔 ”对 话 框 。 
Stage2. 指定 钻 孔 点 


Step1. 指定 钻 孔 点 。 
(1) 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 于吉 右 侧 的 国 按 钮 ， 系 统 弹出 “点 到 点 几何 体 ”对 话 框 ， 
单 击 W147 示 统 弹出 “点 位 选择 ”对 话 框 。 单 击 


所 有 也 ， 系统 弹出 “选择 面 ”对 话 框 。 
(2) 单 击 ”最 四 直径 天 ” ”| 校 钮 ,然后 在 国事 文本 框 中 输入 值 9， 


单 击 [确定 按钮， 选取 图 1.11 所 示 的 面 ， 分 别 单 击 “ 选 择 面 ”对 话 框 和 “点 位 选择 ”对 话 
框 中 的 虑 形 定 按钮， 返回 “点 到 点 几何 体 ” 对 话 框 。 

(3) 分 别 单 击 “ 点 到 点 几何 体 ” 对 话 框 中 的 ER 入 似 、 
校生 、 Ht | 扩印 、 
| 按钮 ,然后 单 击 上 确定 | 拉 钮 , 返回“ 钻 孔 ” 对话 框 。 

Step2， 指 定 顶 面 。 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 国定 大 可 右 侧 的 畏 按 钮 ， 系 统 弹出 “顶部 曲面 ” 
对 话 框 ， 在 “顶部 曲面 ”对 话 框 的 | 藉 画 选项 下 拉 列 表 中 选择 E 划 选项 ， 选 取 图 1.11 所 示 的 
面 ， 单 击 “顶部 曲面 ”对 话 框 中 的 力 斑 定 下 扩 钮 ， 返 回 “ 钻 孔 ” 对 话 框 。 

Step3. 指定 底面 。 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 腊 刘 二 一 右 侧 的 莉 | 掖 钮 ， 系 统 弹出 “底面 ”对 话 
框 ， 在 “底面” 对话 框 的 谋面 渤 项 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 选 取 图 1.12 所 示 的 面 ， 单 击 
“底面 ”对 话 框 中 的 机 定 上 钮 ， 返 回 “ 钻 孔 ” 对 话 框 。 








选取 该 平面 


选取 该 平面 “ 





图 1.11 指定 顶 面 图 1.12 指定 底面 


Stage3. 设置 循环 控制 参数 
采用 系统 默认 参数 设置 。 
Stage4. 设置 一 般 人 参数 


采用 系统 默认 参数 设置 。 
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Stage5. 避让 设置 

step1. 单 击 “ 钻 孔 ”对话 框 中 的 “避让 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “避让 几何 体 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “避让 几何 体 ” 对 话 框 中 的 上 ER 天 | 信 乌 ， 系 统 弹 
出 “安全 平面 ”对 话 框 。 

Step3. 单 击 “ 安 全 平面 ” 对 话 框 中 的 二 ”指定 | 按钮 ,系统 弹出 “平面 ” 
对 话 框 ， 选 取 图 1.13 所 示 的 平面 为 参照 平面 ， 然 后 在 国 恒 区 域 的 古 锌 文本 框 中 输入 值 20， 
单 击 攻 交 是 | 扩 乌 ， 系 统 返回 “安全 平面 ”对 话 框 并 创建 一 个 安全 平面 ， 如 图 1.14 所 示 。 

Step4. 单 击 “ 安 全 平面 ”对 话 框 中 的 二 斑 定 上 | 扩 钮 ， 返 回 “ 避 让 几何 体 ”对 话 框 ， 然 后 单 击 
“避让 几何 体 ”对 话 框 中 的 上 确定 导 灾 钮 ， 完 成 安全 平面 的 设置 返回“ 钻 孔 ”对 话 框 。 


安全 平面 


选取 该 平面 





图 1.13 选取 参照 平面 图 1.14 创建 安全 平面 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 僵 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速度 ”对 
话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 号 | 于 十 二 离 胸 志 天 复 尘 框 ,然后 在 其 后 文本 框 中 
输入 值 1500， 按 <Enter> 键 ， 单 击 丑 校 馈 ， 在 国 本 文本 框 中 输入 值 250， 再 按 <Enter> 键 ， 
单 击 轩 按钮 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 ， 最 后 单 市 确定 上 j 包 ， 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 思路 轨迹 如 图 1.15 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 结 末 如 图 1.16 所 示 。 








1.15 ”思路 轨迹 1.16 2D 仿真 结果 


实例 1 和 有 系 闭 加工 


Task9. 创建 刀具 4 


Step1. 将 工序 导航 髓 调整 到 机 床 视 网 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 RI 加 一 [ET 命令 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 医 到 下 拉 列 表 中 选择 芍 开 选项， 在 园 昌 这 区 到 芭 域 中 
单 击 DRILLING_TOOL 按钮 史 ， 左 羽 到 |x 域 的 加 到 下 拉 列 表 中 选择 国 D3 式 ， 
在 必 本 文本 框 中 输入 DR14.8， 然 后 单 击 确定 | 按钮 ， 系 统 弹出 “ 钻 刀 ”对 话 框 。 

Step4. 在 吏 丰 国文 本 框 中 输入 值 14.8, 在 国 避 文本 框 中 输入 值 4， 在 六 信守 大 圳 文本 框 中 
输入 值 4， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 旺 斑 定 上 | 拉 钮 ， 完 成 刀具 4 的 创建 。 


Task10. 创建 钻 孔 工 厅 2 


Stage1. 创建 工序 














Stepl1. 选择 下 拉 菜单 畏 大 G 下 | 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 癌 蝇 下拉 列 表 中 选择 国 国 先 项 ， 在 工序 了 类 型 区 域 中 单 击 
“ 钻 孔 ” 按 钮 [ 虱 ， 在 苞 王 下 拉 列 表 中 选择 SEE 项 ， 在 砚 恒 下 拉 列表 中 选择 
选项 ， 在 国 而 二 下 拉 列 表 中 选择 ED 和 情 先 项， 在 六 法 下 拉 列 表 中 选择 SEE 富 先 项 ， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 掖 钮 ， 系 统 弹出 “ 钻 孔 ”对 话 框 。 





Stage2. 指定 钻 孔 点 


Stepl1. 指定 钻 孔 点 。 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 腾 村 型 右 侧 的 峡 控 钮 ， 系 统 弹出 “点 到 点 几 
何 休 ” 对 话 框 ， 单 直角 条 统 弹 出 “点 位 选择 ” 
对 话 框 ， 在 图 形 区 选取 图 1.17 所 示 的 孔 边线 ， 分 别 单 击 “ 点 位 选择 ”对 话 框 和 “点 到 点 几 
何 体 ”对 话 框 中 的 是 确定 | 掖 钮 ， 返 回 “ 钻 孔 ” 对 话 框 。 

Step2. 指定 顶 面 。 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 大 这 而 本 右 侧 的 而 | 掖 钮 ， 系 统 弹出 “顶部 曲面 ” 
对 话 框 ， 在 “顶部 曲面 ”对 话 框 的 巴林 选项 下 拉 列 表 中 选择 回国 选项 ， 然 后 选取 图 1.18 所 
示 的 面 ， 单 击 “顶部 曲面 ”对 话 框 中 的 攻 痪 定 | 扩 钮 ， 返 回 “ 钻 孔 ”对 话 框 。 


选取 该 平面 





图 1.17 选择 筷 边 线 图 1.18 指定 顶 面 
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Stage3. 设置 循环 控制 参数 

采用 系统 默认 参数 设置 。 

Stage4. 设置 一 般 参 数 

采用 系统 默认 参数 设置 。 

Stage5. 避让 设置 

采用 系统 默认 参数 设置 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 是 |， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 速度 ”对 
话 框 。 

Step2， 在 “ 进 给 率 和 速度 ” 对话 框 中 选中 用 芋 条 本 本 二 避 复 选 枉 ， 然 后 在 其 后 文本 框 中 
输入 值 800， 按 <Enter> 键 ， 单 击 国 | 校 钮 ， 在 量 文本 框 中 输入 值 200， 按 <xEnter> 键 ， 单 击 
压 接 钮 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 世 遂 是 上 % 馈 ， 

Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 

生成 的 刀 路 轨迹 如 图 1.19 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 结果 如 图 1.20 所 示 。 








1.19 思路 轨迹 1.20 ”2D 仿真 结 


Task11. 创建 刀具 5 

Step1. 将 工序 导航 髓 调整 到 机 床 视 网 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 攻 RE 一 [ESTS 玫 命令 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 医 到 下 拉 列表 中 选择 及 达 项 ， 在 乓 是 天 到 区 域 中 
单 击 DRILLING_TOOL 按钮 | 轧 ， 在 看 中 区域 的 硕 恒 | 下 拉 列 表 中 选择 ET;i 交 项， 
在 轿 副 文本 框 中 输入 DR5.7， 单 击 [_ 懈 定 _ | 校 钮 ， 系 统 弹 出 “ 钻 刀 ”对 话 框 。 

step4， 在 基于 国文 本 框 中 输入 值 7， 在 国 司 文本 框 中 输入 值 5， 在 六 信守 丰 加 文 木 框 中 
输入 值 5， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 上 六 定 上 | 扩 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 








实例 1 肥美 加 了 工 


Task12. 创建 和 钻 孔 工序 3 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜单 | 天 NG 一 > 下 国 于 可 玖 人 千 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 畏 王 下 拉 列 表 中 选择 图 同和 项 ， 在 于 型 区 域 中 单 击 

“外 孔 ” 按 钮 昌 ， 在 司 到 下拉 列 表 中 选择 国 于 十 玉 于 和 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 上 本 定 | 掖 钮 ， 系 统 弹出 “ 钻 孔 ”对 话 框 。 


Stage2. 指定 钻 孔 点 


Stepl1. 指定 钻 孔 点 。 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 腾 村 型 右 侧 的 峡 按 钮 ， 系 统 弹出 “点 到 点 几 
何 体 ”对 话 框 ， 单 击 过 反 | 乌 ， 系 统 弹出 “点 位 选择 ” 
对 话 框 ， 在 图 形 区 选取 图 1.21 所 示 的 孔 边线 ， 分 别 单 击 “ 点 位 选择 ”对 话 框 和 “点 到 点 几 
何 体 ”对 话 框 中 的 上 确定 按钮， 返回 “ 钻 孔 ”对 话 框 。 

step2. 指定 顶 面 。 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 医 村 而 画 右 侧 的 讲 | 掖 钮 ， 系 统 弹出 “顶部 曲面 ” 
对 话 框 ， 在 “顶部 曲面 ”对 话 框 的 项 本 光大 下 拉 列 表 中 选择 回国 选 项 ， 选 取 图 1.22 所 示 的 
面 ， 单 击 “ 顶 部 曲面 ”对 话 框 中 的 上 列 定 | 扩 钮 ， 返 回 “ 钻 孔 ” 对 话 框 。 

step3， 指定 底面 。 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 固定 遍 面 右 侧 的 畏 按 钮 ， 系 统 弹出 “底面 ”对话 
框 ， 在 “底面 ”对 话 框 的 说 面 千 页 下 拉 列 表 中 选择 gg 选项， 选取 图 1.23 所 示 的 面 ， 单 击 

“底面 ”对 话 框 中 的 医 形 定 | 按钮 ， 返 回 “ 钻 孔 ” 对 话 框 。 
选取 该 平面 









选取 该 平面 





图 1.21 选择 孔 边 线 图 1.22 指定 顶 面 图 1.23 ”指定 底面 


Stage3. 设置 循环 控制 参数 
采用 系统 默认 参数 设置 。 
Stage4. 设置 一 般 参 数 
采用 系统 默认 参数 设置 。 
Stage5. 避让 设置 


采用 系统 默认 参数 设置 。 
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Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “ 销 孔 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 硬 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速度 ”对 
话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对话 框 中 选中 发 上 下 条 本 各 复 渤 枉 ， 然 后 在 其 后 文本 框 中 
输入 值 2000， 按 <Enter> 键 ， 单 击 图 | 控 馈 ， 在 出 文本 框 中 输入 值 200， 按 <Enter> 键 ， 单 
击 国 | 接 钮 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 而 是 % 包 . 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 





生成 的 刀 路 轨迹 如 图 1.24 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 结果 如 图 1.25 所 示 。 





图 1.24 思路 轨迹 图 1.25 2D 仿真 结果 
Task13. 创建 刀具 6 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视 图 。 

Step2， 选 择 下 拉 菜 单 攻 RE 一 [ETS 玫 命令， 系统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 医 鲁 下拉 列表 中 选择 上 到 过 项 ， 在 大 是 区 到 区 域 中 
单 击 REAMER 按钮 中， 在 县 下 中 区 域 的 大 昌 | 下 拉 列表 中 选择 ET i 交 项 ， 在 攻 吏 文 
本 框 中 输入 RE15， 然 后 单 击 懈 定 上 j 钮 ， 系 统 弹 出 “ 钻 刀 ”对 话 框 。 

Step4. 在 基于 国文 本 框 中 输入 值 15， 在 基色 文本 框 中 输入 值 6， 在 者 德 寄存 器 文本 框 中 
输入 值 6， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 确定 | 钮 ， 完 成 刀具 6 的 创建 。 


Task14. 创建 钱 孔 工序 1 
Stage1. 创建 工序 











Step1. 选择 下 拉 菜 单项 加 一 里 国生 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 情 凤 下拉 列 表 中 选择 国 轩 先 项 ， 在 苇子 要 型 区 域 中 单 击 
“ 匀 ” 按 钮 [入 ， 在 同一 下拉 列 表 中 选择 BE 于 台 /， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 确定 按钮， 系统 弹出 “ 饺 ” 对 话 框 。 

Stage2. 指定 钻 孔 点 


Step1. 指定 钻 孔 点 。 单 击 “ 饮 ” 对 话 框 指 震 站 右 侧 的 国 按 钮 ， 系 统 弹 出 “点 到 点 几何 


实例 1 肥美 加 了 工 


体 ”对 话 框 ， 单 击 | 交 铅 ， 系 统 阐 出 “点 位 选择 ”对 
话 框 ， 在 图 形 区 选取 图 1.26 所 示 的 孔 边 线 ， 分 别 单 击 “ 点 位 选择 ”对 话 框 和 “点 到 点 几何 
体 ” 对 话 框 中 的 上 确定 由 扩 钮 ， 返 回 “ 饮 ”对 话 框 。 

Step2， 指定 顶 面 。 单 击 “ 饮 ”对 话 框 国志 而 量 厂 侧 的 畏 按 钮 ， 系 统 弹出 “顶部 曲面 ” 
对 话 框 ， 在 “顶部 曲面 ”对 话 框 的 (项 画 选项 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 然 后 选取 图 1.27 所 
示 的 面 ， 单 击 “ 顶 部 曲面 ”对 话 框 中 的 [确定 4 钮 ， 返 回 “ 匀 ” 对 话 框 。 
选取 该 平面 











图 1.26 选择 孔 边 线 图 1.27 指定 顶 面 
Stage3. 设置 循环 控制 参数 





Stepl. 在 “ 贸 ” 对 话 框 包 镶 时 区 域 的 | 秆 水 下拉 列 表 中 选择 
参数 ”按钮 吧 ， 系 统 弹 出 “指定 参数 组 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “指定 参数 组 ”对 话 框 中 采用 系统 默认 的 参数 组 序号 1， 单 击 上 确定 | 计 包 ， 
系统 弹出 “Cycle 参数 "对 话 框 , 单 击 上 了 二 二 -模型 深度 | 父 包 ,系统 弹出 <Cycle 
深度 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “Cycle 深度 ”对 话 框 中 单 击 模型 汪 度 | 扩 钮 ， 系 统 自 
动 计 算 实 体 中 孔 的 深度 ， 并 返回 “Cycle 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 单 击 二 Te 关 | 拉 钮 ， 系 统 出 Cycle Dwell 对 话 框 ,在 
Cycle Dwell 对 话 框 中 单 击 玫 和 | 六 钮 ， 系 统 阐 出 “ 秒 ” 对话 框 ， 在 
文本 框 中 输入 值 3， 单 击 “ 秒 ” 对 话 框 和 “Cycle 参数 ”对 话 框 中 的 融 定 | 扩 钮 ， 系 统 返 
回 “ 锐 ”对 话 框 。 


i 先 项 ， 单 击 “编辑 





Stage4. 设置 一 般 参 数 
采用 系统 默认 参数 设置 。 
Stage5. 避让 设置 

采用 系统 默认 参数 设置 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 和 单 击 “ 久 ”对话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ” 按钮 是 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 
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Step2， 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对话 框 中 选中 故 [ 芋 辆 本 刘 上 中 复 选 枉 ， 然 后 在 其 后 文本 框 中 
输入 值 700， 按 <Enter> 键 ， 单 击 国 按钮， 在 国文 木 框 中 输入 值 200， 按 <Enter> 键 ， 单 击 
国 | 拉 钮 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 确定 | 信 钮 。 


Stage7. 生成 思路 轨迹 并 仿真 





生成 的 刀 路 轨迹 如 图 1.28 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 结果 如 图 1.29 所 示 。 





图 1.28 思路 轨迹 图 1.29 2D 仿真 结 
Task15. 创建 刀具 7 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视 图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 攻 AI 一 [ESTEO 国 命 仿 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 畏 权 下拉 列表 中 选择 国 本 扩 项 ， 在 同 可 要 到 区 域 中 
单 击 REAMER 按钮 | 中 ， 在 矶 下 上 区 域 的 固 到 | 下 拉 列 表 中 选择 ED 选项 ， 在 医 天 文 
本 框 中 输入 RE6， 然 后 单 击 是 瑚 是 | 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 钻 刀 ”对 话 框 。 

Step4. 在 项 村 国文 本 框 中 输入 值 6， 在 殉国 文本 框 中 输入 值 7， 在 新 偿 寄存 器 文本 框 中 输 
入 值 7， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 医 博 定 目 扩 钮 ， 完 成 刀具 7 的 创建 。 


Task16. 创建 饮 孔 工 厅 2 











Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 加 一 > 下 国 加 可 玖 人 千 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 | 异型 下 拉 列 表 中 选择 国贸 选项 ， 在 工序 子 类 型 区 域 中 单 击 

“ 钼 孔 ” 按 钮 入， 在 国 本 下拉 列表 中 选择 了 3 鞭 于 加 半 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 开本 定 中 | 掖 钮 ， 系 统 弹出 “ 钻 孔 ”对 话 框 。 


Stage2. 指定 钻 孔 点 


step1. 指定 钻 孔 点 。 单 击 “ 贸 ”对 话 框 腾 村 型 右 侧 的 国 | 按钮 ， 系 统 弹出 “点 到 点 几何 
体 ”对 话 框 ， 单 击 反馈， 系统 阐 出 “点 位 选择 ”对 
话 框 ， 在 图 形 区 选取 图 1.30 所 示 的 孔 边 线 ， 分 别 单 击 “ 点 位 选择 ”对 话 框 和 “点 到 点 几何 
体 ”对 话 框 中 的 弓形 | 校 钮 ， 返 回 “ 匀 ” 对 话 杠 。 


实例 1 有 冥 间 加工 


Step2， 指 定 顶 面 。 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 国定 击 可 右 侧 的 畏 按 钮 ， 系 统 弹 出 “顶部 曲面 ” 
对 话 框 ， 在 “顶部 曲面 ”对 话 框 的 (项 醒 先 项 下 拉 列 表 中 选择 加 选 项， 然后 选取 图 1.31 所 
示 的 面 ， 单 击 “顶部 曲面 ”对 话 框 中 的 医 斑 定 由 扩 钮 ， 返 回 “ 钻 孔 ”对 话 框 。 

step3， 指定 底面 。 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 彩 宇 遍 硬 右 侧 的 国 按 钮 ， 系 统 弹出 “底面 ”对话 
框 ， 在 “底面 ”对 话 框 的 说 面 选 页 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 选 取 图 1.32 所 示 的 面 ， 单 击 
“底面 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 按钮 ， 返 回 “ 钻 孔 ” 对 话 框 。 
选取 该 平面 





选取 该 平面 





图 1.30 ”选择 孔 边 线 图 1.31 指定 顶 面 图 1.32 指定 底面 


Stage3. 设置 循环 控制 参数 








step1. 在 “ 贸 ” 对 话 框 膊 本 到 | 区 域 的 网 本 下 拉 列 表 中 选择 国 到 时 挝 项 ， 单 击 “ 编 辑 
参数 ”按钮 到 ， 系 统 弹 出 “指定 参数 组 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “指定 参数 组 ”对 话 框 中 采用 系统 默认 的 参数 组 序号 1， 单 击 攻 痛 定 上 | 扩 候 ， 
系统 弹出 “Cycle 参数 ”对话 框 , 单 市 .中 让 -模型 深度 | 人 包 ,系统 弹出 <Cycle 
深度 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “Cycle 深度 ”对 话 框 中 单 击 上 模型 汪 度 | 拉 钮 ， 系 统 自动 计 
算 实 体 中 和 孔 的 深度 ， 并 返回 “Cycle 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 单 击 二 Te 关 | 拉 钮 ， 系 统 阐 出 “CycleDwell” 对 话 框 
在 “Cycle Dwell” 对 话 框 中 单 击 和 | 扩 负 ， 系 统 弹出 “ 秒 ” 对 话 
框 ， 在 文本 框 中 输入 值 3， 单 击 “ 秒 ”对 话 框 和 “Cycle 参数 ”对 话 框 中 的 上 确定 上 j 钮 ， 系 
统 返 回 “ 贸 ”对 话 框 。 


Stage4. 设置 一 般 参 数 
采用 系统 默认 参数 设置 。 
Stage5. 避让 设置 

采用 系统 默认 参数 设置 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “ 锐 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 识 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 速度 ” 
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对 话 框 。 

step2， 在“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 喇 J 二 识 6 复 选 框 ,然后 在 其 后 的 文本 框 
中 输入 值 600， 按 <Enter> 键 ， 单 击 因 掖 乌 ， 在 国 本 文本 框 中 输入 值 200， 按 <Enter> 键 ， 单 
击 固 深 钮 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 [确定 | 六 馈 。 

Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 1.33 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 结果 如 图 1.34 所 示 。 








图 1.33 思路 轨迹 图 1.34 2D 仿真 结 
Task17. 创建 刀具 8 


Step1. 将 工序 导航 髓 调整 到 机 床 视 网 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 R 一 [ETEO 国 命 今 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 畏 到 下 拉 列 表 中 选择 国 本 选项 ， 在 国 可 3 要 到 区 域 中 
单 击 COUNTERSINKING_TOOL 按钮 欧 ， 在 位 置 区 域 的 国 呈 下拉 列 表 中 选择 有 2 
选项 ， 在 医 强 文本 框 中 输入 CO30， 然 后 单 击 世 斑 定 | 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “ 铣 刀 -5 参数 ” 对话 框 。 

Step4. 在 加 下 国文 本 框 中 输入 值 30， 在 玖 二 文本 框 中 输入 值 8， 在 者 德 寄存 器 文本 框 中 
给 入 值 8， 在 因 慎 利 蓝 村 让 曙 文 本 框 中 输入 值 8， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 确定 
钮 ， 完 成 刀具 8 的 创建 。 


Task18. 创建 外 埋头 孔 工 序 


Stage1. 创建 工序 











Step1. 选择 下 拉 菜 单一 KG 一 > 十 四 于 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 蔽 型 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 在 工 训 对 关 型 区 域 中 单 击 
“ 钻 埋头 孔 ” 按 钮 中 ， 在 国 因 下 拉 列 表 中 选择 ER 于 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默 
认 设 g 置 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 巴 硬 直接 乌 ， 系 统 弹 出 “外 埋头 孔 ” 对 话 框 。 

Stage2. 指定 钻 孔 点 


Step1. 指定 钻 孔 点 。 单 击 “ 钻 埋头 孔 ” 对 话 框 碍 下 3 右 侧 的 一 按钮 ， 系 统 弹出 “点 到 


实例 1 肥美 加 了 工 


点 几何 体 ”对话 框 ， 单 击 E Xe | 拉 负 ， 系 统 阐 山 “点 位 先 
择 ” 对 话 框 ; 在 图 形 区 选取 图 1.35 所 示 的 孔 边线 ， 分 别 单 击 “ 点 位 选择 ”对 话 框 和 “点 到 
点 几何 体 ”对 话 框 中 的 上 确定 按钮， 返回 “ 钻 埋 头 孔 ”对 话 框 。 

Step2. 指定 项 面 。 单 击 “ 钻 埋头 孔 ” 对 话 框 辐 二 而 副 右 侧 的 渭 近 钮 ， 系 统 弹 出 “项 部 
曲面 ”对 话 框 ; 在 “顶部 曲面 ”对 话 框 的 | 项 夯 选项 下 拉 列 表 中 选择 国 辐 选项 ， 然 后 选取 图 
1.36 所 示 的 面 ， 单 击 “ 顶 部 曲面 ”对 话 框 中 的 [ 懈 定 | 拉 钮 ， 返 回 “ 钻 埋头 孔 ” 对 话 框 。 


选取 该 平面 








图 1.35 ”选择 孔 边 线 图 1.36 指定 顶 面 


Stage3. 设置 循环 控制 参数 





Stepl. 在 “ 钻 埋 头 孔 ” 对 话 框 本 要 到 | 区域 的 闫 列 下 拉 列 表 中 选择 B53 时 坟 ， 
单 击 “ 编 辑 参数 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “指定 参数 组 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “指定 参数 组 ”对 话 框 中 采用 系统 默认 的 参数 组 序号 1， 单 击 上 确定 | 护 包 ， 
系统 弹出 “Cycle 参数 ”对 话 杠 ， 单 市 一 E 和 Oo | 拉 包 ,在 文 
本 框 中 输入 值 17， 单 击 [_ 确定 | 掖 钮 ， 系 统 返回 “Cycle 参数 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “Cycle 深度 ”对 话 框 中 单 击 weak | 拉锯 
系统 弹出 “Cycle Dwell” 对 话 框 , 在 “Cycle Dwell ”对 话 杠 中 弟 击 各 | 
按钮 ， 系 统 弹出 “ 秒 ” 对 话 框 ， 在 文本 框 中 输入 值 3， 单 击 “ 秒 ”对 话 框 和 “Cycle 参数 ” 
对 话 框 中 的 [确定 上 | 掖 钮 ， 系 统 返 回 “ 钻 埋头 孔 ” 对 话 框 。 





Stage4. 设置 一 般 参 数 
采用 系统 默认 参数 设置 。 
Stage5. 避让 设置 

采用 系统 默认 参数 设置 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 单 击 “ 锐 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 有 速度” 按钮 岂 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 
Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 x 主轴 康 友 rpm) | 复 选 框 , 然后 在 其 后 的 文本 框 


UG NX 10.0 数控 加 工 实 例 精 解 
中 输入 值 400， 按 <Enhter> 键 ， 单 击 量 | 按 包 ， 在 名 前 文本 框 中 输入 值 200， 按 <Enter> 键 ， 单 
击 加 | 护 钮 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 确 是 | 扩 钮 

Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 

生成 的 刀 路 轨迹 如 图 1.37 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 结果 如 图 1.38 所 示 。 








1.37 思路 轨迹 1.38 2D 仿真 结 


Task19. 创建 底 壁 加 工 工友 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 基 A 国 一 和 >。 二 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对话 框 的 壮 | 下 拉 列 表 中 选择 Eee i 先 项, 在 工序 子 类 型 
区 域 中 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 按 钮 [ 叱 ， 在 鸭 国 下 拉 列 表 中 选择 EEEEI 半 项 ， 在 国 恒 下 拉 列 表 中 
选择 加 是 52s 蚊 寺 2 池 央 先 项 ， 在 几何 体 下 拉 列 表 中 选择 有 到 吉 开 和 先 项 ， 在 | 六 法 下拉 列表 中 选择 
国光 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [ 确定 jj 灾 馈 ， 系 统 弹 出 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 








Stage2， 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 video\ch01\reference 文件 下 的 语音 视 
频 讲 解 文 件 “ 和 对 兰 加 工 -r01.exe” 。 


实例 2 平面 锐 加 工 


实例 必 平面 铣 加 工 





本 实例 讲述 的 是 基于 零件 二 维 图 形 进行 平面 铣 加 工 的 过 程 。 平 面 铣 加 工 多 用 于 加 工 零 
件 的 基准 面 、 内 腔 的 底面 、 内 腔 的 牌 直 侧 壁 及 敞开 的 外 形 轮 廊 等 ， 对 于 加 工 直 壁 并 且 岛 屿 
项 面 和 槽 腔 底面 为 平面 的 零件 尤为 适用 。 

该 模型 零件 的 加 工 工艺 路 线 如 图 2.1 和 图 2.2 所 示 。 

















平面 铣削 〈 一 ) 在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 平面 铣 进行 开 粗 





平面 铣削 〈 二 ) 用 于 粗 加 工 轮廓 平面 部 分 


消 理 擅 角 (一 ) 用 于 加 工 由 轮廓 所 形成 的 所 角 区 域 


这 
Ee 
ET 


消 理 擅 角 二 ) 用 于 加 工 由 轮廓 所 形成 的 毛 角 区 域 







用 于 精 加 工 零 件 的 侧 避 






精 加 工 壁 (一) 用 于 精 加 工 零件 的 两 个 不 连续 的 侧 辟 


用 于 精 加 工 模具 的 底面 部 分 


图 2.1 平面 铣 加 工 工 艺 路 线 〈 一 ) 
Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug10.11\work\ch02\ plane.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 局 名 一 w 恩 命令 ， 系 统 弹出 “加 工 
环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 器 全 证 有 c 豆 列表 框 中 选择 训导 si 先 项 ， 在 
要 | 下 杠 中 这 择 国 于 加 轩 页 ， 单 市 轩 殉 写 加 | 钮 ， 进 入 加 工 环境 ， 

Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 




















Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 , 双击 节点 由 蕊 加 ,系统 弹出 “MCS 铣削 ” 
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对 话 框 ， 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 的 规 床 尘 标 系 区 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ” 按钮 旭 | 系统 


弹出 CSYS 对 话 框 。 
ety 一 < 


a) 平面 铣削 《一 ) b) 平面 铣削 〈 二 ) c) 清理 抛 角 〈 一 ) 


-A ey 


f) 精 加 工 壁 (二 ) e) 精 加 工 壁 (一) d) 清理 拐角 二) 











g) 精 加 工 底面 


图 2.2 加工 工 艺 路 线 〈 二 ) 
Step2. 采用 系统 默认 设置 ， 然后 单 击 确定 | 反馈， 完成 图 2.3 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 。 
Stage2. 创建 安全 平面 





Stepl. 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 赛 全 如 秆 区 域 的 守 全 如 置 选 项 下 拉 列 表 中 选择 
然后 在 轿 埃 可 文本 框 中 输入 值 10。 
Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 确定 | 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 


天， 


Stage3. 创建 部 件 几何 体 





Step1l. 在 工序 导航 器 中 双击 由 起 L 间 节点 下 的 宗 岂 ass 省 ， 系 统 弹出 “工件 对话 框 。 

Step2. 选取 部 件 几何 体 。 在 “工件 ” 对 话 框 中 单 击 国 按 钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 “选择 条 ”工具 条 中 确认 将 “类 型 过 滤器 ”设置 为 “曲线 ”， 在 图 形 区 选取 了 
整个 曲线 图 形 为 部 件 几 何 体 ， 如 图 2.4 所 示 。 

Step4. 在 “部 件 几 何 体 ” 对 话 框 中 单 击 国 靖 定 | 扩 钮 ， 完 成 部 件 几何 体 的 创建 ， 同 时 
系统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 


Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Step1. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 刷 | 掖 钮 ， 系 统 弹出 “ 毛 坏 几何体” 对话 框 。 
Step2. 在 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 的 喜 玛 下拉 列表 中 选择 选项 ,在 本 区 域 的 
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文本 框 中 输入 值 30。 
Step3. 单 击 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 中 的 是 确定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 


成 图 2.5 所 示 毛 坯 几 何 体 的 创建 。 
Step4. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 确定 | 术 馈 ， 


机 床 坐标 系 各 





图 2.3 创建 机 床 坐 标 系 图 2.4 部 件 几 何 体 图 2.5 毛 坏 几何 体 
Task3. 创建 刀具 


Stage1. 创建 刀具 1 


Step1. 将 工序 导航 髓 调整 到 机 床 视 网 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 戎 研 加 mm EL 下 全 今 ， 系 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 杠 的 叶 E 下 拉 列 表 中 选择 本 本 国光 项 ， 在 可 具 了 类 型 区 域 
中 单 击 MILL 按钮 睦 ， 左 嘱 到 x 域 的 刁 本 下 拉 列 表 中 远 择 加 加 光志， 在 同文 本 
框 中 输入 D20， 然 后 单 击 [确定 按钮， 系统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 中 的 国 硬 国文 本 框 中 输入 值 20， 在 盈 加 区 域 的 玖 村、 
入 可 村 存量 | 、 克 时 秆 村 村 存 曙 | 文本 框 中 均 和 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 上 而 定 | 拉 
钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 








Stage2. 创建 刀具 2 


设置 刀具 类 型 为 EEC 全 光栅 ， 大 本 和 可 为 MILL 类 型 “ 单 击 园 按钮 )， 刀 具名 称 为 
D8， 刀 有 具 夯 填 国 为 8， 在 | 三 量 区 域 的 轴 呈 呈 、 十 传奇 存 品 | 、 可 导 定 传 奇 存 品 文 木 枉 中 均 输入 信 2， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 电 确定 | 按钮 ， 完 成 刀具 2 的 创建 。 


Stage3. 创建 刀具 3 


设置 刀具 类 型 为 EEEE 光 项 ， 大 本 和 可 为 MILL 类 型 ( 单 市 师 控 钮 )， 思 具名 称 为 
D6， 刀 具 右 是 国 为 6， 在 呈 时 区 域 的 玖 到 、| 症 有 可、 网 避 和 信守 于 婴 广 木 框 中 均 输 入 值 3， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 型 定 | 六 钮 ， 完 成 刀具 3 的 创建 。 


Task4. 创建 平面 铣工 友 1 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 于 和 加 => | 罩 合 令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
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Step2. 确定 加 工 方法 ,在 “创建 工序 ”对 话 框 的 曾 | 下 拉 列 表 中 选择 加 加 | 先 项 , 在 工序 了 类 型 
区 域 中 单 击 “ 平 面 铣 ” 按 乌 此， 在 圈 本 下 拉 列 表 中 选择 国 E 于 项 ， 在 司 副 下 拉 列 表 中 先 
择 本 于 3 于 归于 项 ， 在 1L 癌 体 下 拉 列 表 中 选择 肌 江 浊 当 区 项 ， 在 认 法 | 下 拉 列 表 中 选择 
ees; 先 页 ， 来 用 系统 扶 认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 上 钮 ， 系 统 弹 出 “平面 铣 ” 对 话 框 。 








Stage2. 指定 部 件 边 再 


Step1. 在 “平面 犹 ” 对 话 框 的 辆 恒 恒 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 部 件 边界 ”按钮 错 ， 系 
统 弹出 如 图 2.6 所 示 的 “边界 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2， 在 项 国 下 拉 列 表 中 选择 ESD 和 选项， 系统 阐 出 “创建 边界 ”对 话 框 。 依 次 选取 
图 2.7 所 示 的 曲线 ( 顺 时 针 或 逆 时 针 )， 单 击 二 证 下 一 个 汪 认 下] ， 
在 “创建 边界 ”对 话 框 中 单 击 [确定 六 包 ,系统 返回 到 “边界 几何 体 ” 对 话 框 , 单 币 确定 | 
按钮 ， 完 成 部 件 边界 的 指定 。 





Stage3. 指定 毛坯 边 再 


Step1.， 在 压 末 鲁 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 毛坯 边界 ”按钮 一 ， 系 统 弹出 “边界 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step2， 在 大 到 下 拉 列 表 中 选择 ES 有 选 项， 系统 阐 出 “创建 边界 ”对 话 框 。 按 顺序 依 
次 选取 图 2.8 所 示 的 曲线 ( 顺 时 针 或 逆 时 针 )， 在 | 轨 县 位置 | 下拉 列 表 中 选择 国 对 选项 ， 单 市 
”前 哇 一个 演 界 ”| 护 钮 ， 在 “创建 边界 ”对 话 框 中 单 击 [ 现 定 | 护 钮 ， 系 统 返 回 
到 “边界 几何 体 ”对 话 框 ， 单 市 [确定 “2 包 . 











模式 | 画 "| 

名 称 | 
列 出 边界 

材料 侧 [内 部 司 

几何 俯 类 型 | 部件 =] 
定制 边界 数据 | 

面 选 择 

厂 知 轿 孔 

区 知 电 岛 

厂 驾 略 便 兰 角 

站 过 | 相 切 | 

四 过 | 相 切 <| 
物 除 上 一 个 | 
| 确定 | 返回 | 取消 | 

2.6 “边界 几何 体 ” 对 话 框 2.8 选取 曲线 
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Step3. 指定 底面 。 在 “平面 铣 ” 对 话 框 的 刁 硬 区 域 中 单 击 恒 按 钮 ， 系 统 弹出 “平面 ” 
对 话 框 ， 在 守 村 | 下 拉 列 表 中 选择 EJ 坟 册 浊 先 项 ， 在 坊 置 和 老 葡 |x 域 的 距离 文本 框 中 输入 值 
-15.0， 单 击 [确定 | 钮 ， 完 成 底面 的 指定 。 


Stage4. 设置 刀具 路 径 人 参数 


在 因 束 设置 区 域 的 茹 剖 昼 臣 下 拉 列 表 中 采用 系统 默认 的 瞩 Baii 走 先 项 ， 在 步 距 下 拉 列 
表 中 选择 国 5 瑟 EB 如 先 项 ， 在 是 自生 从 日 9 出 文本 框 中 输入 值 50， 其 他 参数 采用 系统 默认 


设置 。 




















Stage5. 设置 切削 层 参 数 


Step1， 在 国生 本 区 域 中 单 击 “ 切 削 层 ”按钮 置 |， 系 统 阐 出 “切削 层 ” 对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 层 ” 对 话 框 的 蔽 型 下 拉 列 表 中 选择 上 厂 络 选项， 在 车夫 文本 框 中 输入 值 
>， 其余 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 [ 兢 定 |% 钮 ， 系 统 返 回 到 “平面 铣 ” 对 话 框 。 
Stage6. 设置 切削 参数 
Stepl1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 切 削 参 数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2， 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 贰 是 洁 项 卡 ， 在 荐 璃 车 曾 委 量 | 文本 框 中 输入 值 0.2。 
Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 甩 机 选项 卡 ， 在 吉 丙 可 较 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
变 扫 切削 | 方向 选项 。 
Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 [_ 确定 “| 人 六 钮 ， 系 统 返回 到 “平面 猎 ” 对 话 框 。 





Stage7. 设置 非 切削 移动 参数 
参数 采用 系统 默认 设置 。 
Stage8. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 单 击 “ 平 面 犹 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 的 要 时 计 区 域 中 选中 交 | 于 十 于 本 抽 复 选 框 ， 在 其 
后 的 文本 框 中 输入 值 600， 在 溥 区 域 的 国王 文本 框 中 输入 值 250, 按 <Enter> 键 , 单 击 因 
按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 | 灾 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 。 


Stage9. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 2.9 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 结果 如 图 2.10 所 示 。 
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2.10 2D 仿真 结 


Task5. 创建 平面 铣工 太 2 


Stage1. 创建 工序 





Stepl. 选择 下 拉 菜 单项 KG 一 EEC 玫 命 令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 ,在 “创建 工序 ”对 话 框 的 曾 下拉 列表 中 选择 加 加 和 项 , 在 工序 子 类 型 
区 域 中 单 击 “ 平 面 铣 ” 按 乌 此， 在 轿 本 下 拉 列 表 中 选择 加 EE 于 先 贡 ， 在 司 下 拉 列 表 中 先 
择 国 于 53 于 归于 项 ， 在 1L 癌 体 下 拉 列 表 中 选择 肌 漠 浊 当 者 先 项 ， 在 认 法 | 下 拉 列 表 中 选择 
ees 四; 先 页 ， 六 用 系统 扶 认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [ 确定“| 钮 ， 系 统 弹出 “平面 铣 ” 对 话 框 。 











Stage2. 指定 部 件 边 再 


Step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 的 碳 画 册 区 域 中 单 击 “选择 或 编辑 部 件 边 界 ”按钮 图 ， 系 
统 弹 出 “边界 几何 体 ”对 话 框 。 

Step2， 在 郑 汪 下 拉 列 表 中 选择 EEEEE 选项 ， 系 统 弹 出 “创建 边界 ”对 话 框 。 在 轴 本 下 
拉 列 表 中 选择 国 卫 选项 ， 系 统 弹 出 “平面 ”对 话 框 ， 

step3， 在 康 开 下 拉 列 表 中 选择 莉 硬 哺 玉 世 ， 在 辆 二 天 区 域 的 碟 可 文本 框 中 输入 
值 -15， 单 击 [_ 确定 | 入 钮 ， 完 成 底面 的 指定 。 

Step4. 在 “选择 条 ”工具 栏 中 确认 “在 相交 处 停止 ”按钮 二 被 激活 ， 按 顺 时 针 或 逆 时 
针 顺 序 依次 选取 图 2.11 所 示 的 曲线 ， 单 击 卫 创建 站 边界 | 扩 钮 ， 在 “创建 边 
界 ” 对 话 框 中 单 击 二 确定 | 掖 钮 ， 系 统 返 回 到 “边界 几何 体 ”对 话 框 ， 单 市 [确定 “| 
钮 ， 结 果 如 图 2.12 所 示 。 

说 明 : 选取 曲线 时 顺 时 针 和 逆 时 针 都 可 以 ， 但 是 必须 按 顺序 依次 选取 。 


Stage3. 指定 毛坯 边 再 


Step1. 在 此 何 体 区 域 中 单 击 “选择 或 编辑 毛 坏 边界 ” 按钮 题 ， 系统 弹出 “边界 几何 体 ” 
对 话 框 。 
Step2. 在 罩 式 下 拉 列 表 中 选择 加 训 国 由 先 项 ， 系 统 弹 出 “创建 边界 ”对 话 框 。 在 平面 下 
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拉 列 表 中 选择 E 且 更 选项， 系统 弹出 “平面 ”对 话 框 。 

Step3. 在 号 到 下 拉 列 表 中 选择 ER 项 ， 在 响 本 种 要 恒 区 域 的 荐 国文 本 框 中 输入 
值 -15， 单 市 [确定 多 馈 。 

Step4. 按 顺 时 针 或 道 时 针 顺 序 依次 选取 图 2.13 所 示 的 曲线 ， 单 击 一 人 是 一 个 间 定 按 
钮 ， 在 “创建 边界 ”对 话 框 中 单 击 玫 请 定 抱负， 系统 返回 到 “边界 几何 体 ” 对 话 枢 ， 单 击 
| 确定 jj 包 . 

Step5. 指定 底面 。 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 的 觅 本 本 区 域 中 单 击 时 控 钮 ， 系 统 弹出 “ 平 
面 ” 对 话 杠 ， 在 器 可 下 拉 列 表 中 选择 国 可 古寺 4 世 ， 在 本 十 本 到 区 域 的 巧 可 文 木 框 中 输 
入 值 -20， 单 击 。 确定 | 必 包 ， 系 统 返 回 到 “平面 铣 ” 对 话 框 。 

















选取 这 些 曲线 
有 
图 2.11 选取 部 件 边 界 曲线 图 2.12 创建 部 件 边 界 图 2.13 选取 毛 坏 边界 曲线 


Stage4. 设置 切削 层 参 数 
Step1， 在 国生 本 恒 区 域 中 单 击 “ 切 削 层 ”按钮 旱 |， 系 统 弹 出 “切削 层 ” 对 话 框 。 


Step2. 在 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 强 先 项 ， 在 代 | 文 本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系 
统 默认 设置 ， 单 市 [确定 省 % 钮 ， 完 成 切削 层 参 数 的 设置 。 





Stage5. 设置 切削 参数 


step1， 在 网 二 二 到 域 中 单 击 “切削 参数 ”按钮 证 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 脖 可 | 选项 卡 ， 在 苔 本 对 可 文本 框 中 输入 值 1 在 
良 可 遍 面 妇 副 | 广 木 框 中 输入 值 0.2。 
Step3， 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 磊 村 选项 卡 ， 在 吉本 琴 下 拉 列 表 中 选择 
pa]| 选项 。 


Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 确定 |j% 钮 ， 系 统 返 回 到 “平面 铣 ” 对 话 框 。 








Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 呈 呈 二 本 丙 本 到 复 选 杠 ， 然 后 在 其 后 的 文本 
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框 中 输入 值 600， 在 国文 本 框 中 输入 值 50， 按 <Enter> 键 ， 单 击 固 榨 钮 ， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 。 
Step3， 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 [确定 jj 交 乌 ， 系 统 返 回 到 “平面 铣 ” 对 话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 2.14 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 零件 模型 如 图 2.15 所 示 。 





图 2.14 思路 轨迹 图 2.15 2D 仿真 结 
Task6. 创建 清理 拐角 工序 1 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 于 加 一 和。 二 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 兽 下 拉 列 表 中 选择 国 轩 先 项 ， 在 
了 用 型 区 域 中 单 击 “ 清 理 拐角 ”按钮 多， 在 苞 阅 下 拉 列 表 中 选择 SEEEOI 半 项 ,在 岳 恒 | 下 
拉 列 表 中 选择 加 23 时 守节 先 项 ， 在 1 亲 体 下拉 列 表 中 选择 且 玉 型 浊 才 先 项 ， 在 广 法 下 拉 列 
表 中 选择 计时 到 品 各 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 [确定 | 检 饥 ， 系统 弹出 “清理 拐角 ”对 话 框 。 








Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1. 指定 部 件 边界 。 单 击 “ 清 理 拐角 ”对 话 框 因 二 达 全 可 唱 区 域 右 侧 的 而 按钮 ， 系 统 
弹出 “边界 几何 体 ” 对 话 框 ， 在 项 王 下拉 列表 中 选择 EEEE3 且 选项 ， 系 统 弹 出 “创建 边界 ” 
对 话 框 ， 在 芽 到 下 拉 列 表 中 选择 ER 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 按 按 逆 时 针 顺 序 
依次 选取 图 2.16 所 示 的 曲线 , 在 再 料 名 下 拉 列 表 中 选择 轿 选 项 , 单 击 二 也 建 下 | 这 汪 按钮 ， 
单 市 [确定 “上: 乌 ， 系 统 返 回 到 “边界 几何 体 ”对 话 框 ， 再 单 市 确定 上 馈 . 


< 


2.16 ”选取 部 件 边界 曲线 









实例 2 平面 锐 加 工 


step2， 指定 底面 。 单 击 “平面 铣 ”对 话 框 中 的 “指定 底面 ”按钮 贿 ， 系 统 弹出 “平面 ” 
对 话 框 ， 在 襄 枉 下拉 列表 中 选择 葬 硬 到] 光 ， 在 赔本 和 本 到 域 的 敬 可 文本 框 中 输入 值 
-15， 单 汕 [ 确定 < 乌 ， 返 回 到 “清理 损 角 ”对 话 框 。 


Stage3. 设置 刀具 路 径 人 参数 


在 | 轨 吉 设置 芭 域 的 锡 疝 剧 志 下 拉 列 表 中 选择 国生 2 本 选项 ， 在 虐 虑 下 拉 列 表 中 选择 
SEE 渤 J 硕 ， 在 平面 直 答 自分 出 文本 框 中 输入 值 50， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 











Stage4. 设置 切削 层 参 数 

Step1， 在 国王 本 区 域 中 单 击 “ 切 削 层 ”按钮 时 |， 系 统 阐 出 “切削 层 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 层 ” 对 话 框 的 贰 到 下 拉 列表 中 选择 国 室 于 到 光 项 ， 在 医 瑚 文本 框 中 输入 
值 20， 其 余 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 [_ 痪 定 _ | 拉 馈 ， 系 统 返 回 到 “清理 拐角 ”对 话 框 。 








Stage5. 设置 切削 参数 


Step1. 在 “清理 拐角 ”对 话 框 中 单 击 “ 切 削 参 数 ”按钮 鸭 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 国 本 选项 卡 ,在 风量 硬 计 下 拉 列 表 中 选择 国 剖 吏 光 项. 

Step3， 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 功 量 | 选项 卡 ， 在 若 雪 后 曾 索 一文 本 框 中 输入 值 0.2。 

Step4. 在 “ 切 肖 参数” 对 话 框 中 单 击 鸭 间 强加 选项 卡 ， 在 加 查 下 的 于 二 下 拉 列 表 中 选择 
汪汪 ) 先 JI 页 ， 在 艺 考 习 具 下拉 列表 中 选择 峡 关 局 划 且 革 2 着 计 JI， 在 | 重 普 距离 文本 框 中 输入 
值 2。 

Step5， 单 击 [ 确定 | 必 包 ， 系 统 返 回 到 “清理 捐 角 ”对 话 框 。 








Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 


Step1， 在 国 可 要 到 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 苞 移 柄 改选 项 卡 ， 在 医 二 可 区 域 的 匿 入 本 到 下 拉 列 
表 中 选择 国 RR 于 半 项， 

Step3. 单 击 确定 “| 拉 钮 ， 系 统 返回 到 “清理 拐角 ”对 话 框 。 





Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 在 “清理 拐角 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 肥 十 本 本 | 硬 抽 复 挝 框 ， 然 后 在 其 下 的 文本 
框 中 输入 值 1200， 在 园 辐 文本 框 中 输入 值 250， 按 <Enter> 键 , 单 击 轩 | 榨 钮 ， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 。 
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Step3、 单 击 [_ 兢 定 | 交 馈 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “清理 拐角 ”对 话 框 。 
Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 2.17 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 零件 模型 如 图 2.18 所 示 。 





/ - 
4 7 
/ 4 
图 2.17 思路 轨迹 | 图 2.18 2D 仿真 结果 


Task7. 创建 清理 拐角 工序 2 


Stage1. 创建 工序 





step1. 选择 下 拉 菜 单 攻 Ag 一 太 国 于 本 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 醒 下 拉 列 表 中 选择 国 于 国光 项 ， 在 
了 和 殉 开 区域 中 单 击 “ 清 理 拐角 ”按钮 多， 在 苞 阐 下 拉 列 表 中 选择 SEED 项 ,在 硕 恒 | 下 
拉 列 表 中 选择 ESEE 过 项， 在 砚 可 困 下 拉 列 表 中 选择 [Ti 页 ， 在 古 汪 下拉 列 
表 中 选择 ED 选项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 世 痪 是 | 负 ， 系 统 弹 出 “清理 拐角 ”对 话 框 。 














Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 指定 部 件 边 界 

(1) 在 “清理 拐角 ”对 话 框 中 单 击 匡 宇 达 证 可 王 右 侧 的 鸭 按 钮 ， 系 统 弹 出 “边界 几何 体 ” 
对 话 框 。 

(2) 在 莉 本 下 拉 列 表 中 选择 国生 式 ， 系统 弹出 “创建 边界 ”对 话 框 ， 在 国 可 下 拉 
列表 中 选择 ERE 兴 项 ， 在 丽 本 下 拉 列 表 中 选择 ED 有 下 选项 ， 系 统 弹出 “平面 ”对 话 框 。 

(3) 在 二 要 下 拉 列 表 中 选择 国 太 于 至 式 ， 二 的 国文 本 柱 中 输入 人 
-15， 单 击 _ 瑞 定 | 六 钙 . 

(4) 创建 边界 1。 按 顺序 依次 选取 图 2.19 所 示 的 曲线 ， 单 击 二 世 诗 下 | 这 革 按钮 ， 结 
果 如 图 2.20 所 示 。 

注意 : 选取 曲线 时 一 定 要 从 图 中 箭头 所 指 的 位 置 开 始 选取 ，。 

(5) 创建 边界 2。 按 顺序 依次 选取 图 2.21 所 示 的 曲线 ， 单 击 一 创 哇 一 过 刊 控 钮 ， 
结果 如 图 2.22 所 示 。 单 击 确定 _ 护 钮 , 返回 到 “边界 几何 体 ”对 话 框 , 再 单 击 上 确定 | 
按钮 。 














实例 2 平面 锐 加 工 


选取 这 些 曲线 ， 


图 2.20 边界 1 


乞 革 7 


图 2.21 选取 曲线 图 222， 边民 





Step2、 指定 底面 。 单 击 “平面 铣 ” 对 话 框 中 的 “指定 底面 ”按钮 轩 ， 系 统 弹 出 “平面 ” 
对 话 框 ， 在 嫩 开 下拉 列 表 中 选择 EEC 半 项， 在 磺 辐 区 域 的 菲 镜 文本 框 中 输入 值 -20， 
单 击 [_ 确定 jj 乌 ， 运 回 到 “清理 拐角” 对话 框 。 


Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 


在 本 就 度量 | 域 的 苔 训 杭 吉 下 拉 列 表 中 选择 天 本 EU 选项， 在 些 距 下 拉 列 表 中 选择 
和 El 先 基 ， 在 于 面 豆 竹 昌 马 风 文 本 框 中 输入 值 50， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 











Stage4. 设置 切削 层 参 数 


Step1， 在 国王 更 区域 中 单 击 “ 切 削 层 ”按钮 时 |， 系 统 阐 出 “切削 层 ” 对 话 框 。 
Step2. 在 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 强 先 项 ， 在 供 | 文 本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系 
统 默认 设置 ， 单 击 [_ 确定 jj 钮 ， 完 成 切削 层 参数 的 设置 ， 


Stage5. 设置 切削 参数 


step1， 在 网 二 要 到 区 域 中 单 击 “切削 参数 ”按钮 天， 系统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 功 量 | 选项 卡 ， 在 大 绩 计 而 这 昌文 本 框 中 输入 值 0.2。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 区 是 草 加 选项 卡 ， 在 区 本 中 的 于 全 下 拉 列 表 中 选择 
使 用 登 考 如 有 具 选项 ， 在 合 考 有 具 下 术 列 表 中 选择 晤 时 到 轩 时 渤 3 灿 先 项 ， 在 生得 距离 文 本 框 中 输入 
值 2。 

Step4. 单 击 L_ 确定“|j% 包 ， 系 统 返 回 到 “清理 捐 角 ”对 话 框 。 
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Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 


Step1， 在 国 村 要 本 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹出 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 虑 天 选项 卡 ， 在 车 区 夺 区 域 取消 选中 
门生 本 于 基本 到 相国 复 选 枉 ， 单 击 “ 非 切削 移 动 ”对 话 框 中 的 苞 移 鲍 国 选项 卡 ， 在 攻克 可 区 域 
的 必 和 下 拉 列 表 中 选择 EDEED 洗 项 ， 单 击 上 天 定 | 拉 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 

Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “清理 拐角 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 国 1 二 本 可 宣 复 选 框 ， 然 后 在 其 下 的 文本 
框 中 输入 值 1200， 按 <Enter> 键 ， 单 击 丑 掖 钮 ， 在 国 二 文本 框 中 输入 值 250， 按 <Enter> 键 ， 
再 单 击 国 接 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 

step3.， 单 击 [确定 | 必 包 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返回 “清理 拐角 ”对 话 框 。 


Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 思路 轨迹 如 图 2.23 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 2.24 所 示 。 





图 2.23 刀 路 轨迹 图 2.24 2D 仿真 结果 


Task8. 创建 精 加 工 壁 工序 1 


Stage1. 创建 工序 





Stepl. 选择 下 拉 荣 单 雪 NR 加 一 [EDGERS 国 命 令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 划 到 下 拉 列 表 中 选择 ED 国光 项 ， 在 
了 要 到 区 域 中 单 击 “ 精 加 工 壁 ”按钮 忆 ， 在 力 恒 下 拉 列 表 中 选择 EEE 罗 尘 项 ， 在 后 恒 | 下 
拉 列 表 中 选择 国定 和 % 贡 ， 在 网 者 下拉 列表 中 选择 [G 可 强项 ， 在 辐 汪 下拉 列 
表 中 选择 [ED 选项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 国 考 定 | 六 馈 ， 系 统 弹 出 “ 精 加 工 壁 ”对 话 框 。 

















Stage2. 指定 切削 区 域 


step1. 在 “ 精 加 工 壁 ”对 话 框 的 罗 二 区 域 中 单 击 天 本 本 古本 可 侧 的 加 | 按钮， 系统 弹 





实例 2 平面 锐 加 工 


出 “边界 几何 体 ” 对 话 框 。 

step2， 在 圈 汉 下 拉 列 表 中 选择 国 于 对 项 ， 系 统 弹 出 “创建 边界 ”对 话 框 ， 在 异 
拉 列 表 中 选择 国 强 选项 . 

Step3. 在 “选择 条 a 的 [一 ] 下 拉 列 表 中 选择 国 于 晤 光 项 ,选取 图 2.25 
所 示 的 曲线 , 单 击 一 ”便当 下 一 个 油 界 。 | 拉 钮 ,在 “创建 边界 ”对 活 框 中 单 币 确定 | 
按钮 ， 系 统 返回 到 “边界 几何 体 ” 对 话 框 ， 单 市 确定 “4. 

Step4. 指定 底面 。 在 “ 精 加 工 壁 ” 对 话 框 的 国 盏 国 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 底 平面 几 
何 体 ”按钮 鸭 ， 系 统 弹出 “平面 对 话 框 ; 在 本 要 下 拉 列 表 中 选择 EROEIE 光 项 ， 在 车 
区 域 的 荐 恒 文 本 框 中 输入 值 -15， 单 击 确定 | 拉 钮 ， 返 回 到 “ 精 加 工 壁 ”对 话 框 。 


a Th™ 选取 这 些 曲线 




















图 2.25 ”选择 边界 曲线 
Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 


在 习 贺 设置 芭 域 的 切 着 村 或 | 下 拉 列 表 中 选择 国 E 开 于 项 ,， 在 上 虹 下拉 列表 中 选择 国 樟 
选项 ， 在 本 所 历久 本 框 中 输入 值 0.4， 在 国 了 而 鲍 文 本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默 
认 设置 。 

Stage4. 设置 切削 参数 


Step1， 在 网 枉 要 可 | 色 域 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 辆 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2， 在 “ 切 闸 参数” 对话 框 中 单 击 晤 于 ) 先 项 卡 ， 在 区 妥 谢 面 过 是 | 文 木 枉 中 输入 值 0.1。 
Step3、 单 市 [确定 < 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 精 加 工 壁 ”对 话 框 ， 


Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 


参数 采用 系统 默认 设置 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “ 精 加 工 壁 ”对 话 框 的 司 二 要 可 区 域 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 帅 ， 系 统 
弹出 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 罗 | 二 本 村 击 复 选 框 ， 然 后 在 其 后 的 文本 
框 中 输入 值 1800， 按 <Enter> 键 ， 单 击 出 控 钮 ， 在 本 出 文本 框 中 输入 值 250， 按 xEnter> 键 ， 
再 单 击 国 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 | 必 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 。 
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Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 2.26 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 零件 模型 如 图 2.27 所 示 。 


放大 图 





图 2.26 思路 轨迹 图 2.27 2D 仿真 结果 
Task9. 创建 精 加 工 壁 工 序 2 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜单 画 KG 一 > ES 天国 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ” 对 活 杠 的 国 四 拉 列 表 中 放权 攻 兴 项 | 在 
王 雄 邓 稀 型 区 域 中 单 击 “ 精 加 工 壁 ” 按 钮 吊 ， 在 力 到 下拉 列 表 中 选择 国 B 直 4 贡 ， 在 加 到 | 下 
拉 列 表 中 选择 国 沪 于 加 到 交 项 ， 在 1 厅 俩 下拉 列 表 中 选择 了 于 移 项， 在 六 法 下 拉 列 
表 中 选择 加 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 六 钮 ， 系 统 弹 出 “ 精 加 工 壁 ”对 话 框 。 














Stage2. 指定 切削 区 域 


说 明 : 本 Stage 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch02\reference 文件 下 的 语音 
视频 者 解 文 件 “ 平 面 铣 加 工 -r01.avi 


Stage3. 设置 刀具 路 径 人 参数 


在 四 就 流 轩 区 域 的 | 胸骨 模 卉 | 下 拉 列 表 中 选择 加 对 所 项 ， 在 上 噶 下 拉 列 表 中 选择 全 要 
选项 ， 在 莒 距离 文本 框 中 输入 值 0.4， 在 刚 加 路 文本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默 
认 设置 。 





Stage4. 设置 切削 参数 


Step1， 在 网 枉 要 可 | 色 域 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 辆 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2， 在 “ 切 闸 参数” 对话 框 中 单 击 苹 国 ji 先 项 卡 ， 在 基 妥 谢 面 过 是 | 文 木 枉 中 输入 值 0.1。 
Step3、 单 市 [确定 < 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 精 加 工 壁 ”对 话 框 。 


Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 
参数 采用 系统 默认 设置 。 


实例 2 平面 锐 加 工 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “ 精 加 工 壁 ”对 话 框 的 大 二 要 权 区 域 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 是 ， 系 统 
弹出 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 国 | 本 本 宣 复 选 框 ， 然 后 在 其 后 的 文本 
框 中 输入 值 1800， 按 <Enter> 键 ， 单 击 轩 | 榨 馈 ， 在 锡 冯 文本 框 中 输入 值 230， 按 <Enter> 键 ， 
再 单 击 因 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 必 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 2.28 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 零件 模型 如 图 2.29 所 示 。 





图 2.28 思路 轨迹 图 2.29 思路 仿真 


Task10. 创建 精 加 工 瓜 面 工友 


Stage1. 创建 工序 








Step1. 选择 下 拉 菜 单 玫 六 加 一 > 丰 | 国 型 可 加 命令 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 玫 ] 下 拉 列 表 中 选择 国 本 选项 ， 在 
了 到 区 域 中 单 击 “ 精 加 工 底面 ”按钮 l 申 ， 在 国 轴 下 拉 列 表 中 选择 ER 选项 ， 在 后 
下 拉 列 表 中 选择 ERIEE 到 园 项 ， 在 砚 厅 末 下 拉 列 表 中 选择 [2 到 选项 ， 在 后 河 下 拉 
列表 中 选择 [EE 对 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [_ 确定 | 控 钮 ， 系 统 弹出 “ 精 加 工 底面 ”对 话 框 。 














Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 创建 部 件 边 界 。 

(1) 在 “ 精 加 工 底面 ”对 话 框 的 国 刷 轴 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 部 件 边界 ”按钮 蜀 ， 
系统 弹出 “边界 几何 体 ” 对 话 框 。 

(2) 创建 边界 1。 在 量 到 下 拉 列 表 中 选择 国 于 本 半 项 ， 未 统 弹出 “创建 边界 ”对 话 框 。 
采用 默认 的 参数 设置 ， 按 顺序 依次 选取 图 2.30 所 示 的 曲线 ， 单 击 二 记 建 下 | 这 车 核 钮 ， 
创建 的 边界 1 如 图 2.31 所 示 。 
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图 2.30 选择 曲线 图 2.31 边界 1 





(3) 创建 边界 2。 在 量 副 下 拉 列 表 中 选择 国 BE 归 选 项， 系统 弹出 “平面 ”对 话 框 。 在 
可 到 下 拉 列 表 中 选择 葬 本 于 到 选项 ， 在 刚 到 区 域 的 葬 本 文本 框 中 输入 值 -15， 单 击 
| 确定 < 包 ， 完 成 平面 的 指定 。 

(4) 在 “选择 条 ”工具 栏 中 确认 “在 相交 处 停止 ”按钮 性 被 按 下 ， 按 顺序 依次 选取 
图 2.32 所 示 的 曲线 ， 单 击 且 到 建 下 RU | 光 馈 ， 系 统 创建 的 边界 2 如 图 2.33 
所 示 。 单 击 忆 痛 定 _ | 交 钮 ， 系 统 返回 到 “边界 几何 体 ” 对 话 框 。 

(5) 单 击 [确定 上 护 钮 ， 系 统 返回 到 “ 精 加 工 底面 ”对 话 框 。 

Step2. 创建 毛坯 边界 。 在 大 亲王 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 毛坯 边界 ”按钮 题 ， 系 统 弹 
出 “边界 几何 体 ”对 话 框 。 在 项 到 下 拉 列 表 中 选择 ESE 国 过 项 ， 系 统 弹 出 “创建 边界 ”对 
话 框 。 按 顺序 依次 选取 图 2.34 所 示 的 曲线 ， 在 国 具 本 年 下 拉 列 表 中 选择 莱 国 选项 ， 单 击 
几 人 建 让 这 办 | 扩 钮 ， 在 “创建 边界 ”对 话 框 中 单 击 _ 确定 “| 校 钮 ， 系 统 返 回 


到 “边界 几何 体 ” 对 话 框 ， 单 击 [确定 jj% 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 精 加 工 底面 ”对 话 框 。 








”选取 这 些 曲 线 





图 2.32 选取 曲线 图 2.33 边界 2 图 2.34 选取 曲线 


Step3. 指定 底面 。 单 击 “ 精 加 工 底面 ”对 话 框 中 的 “指定 底面 ” 右 侧 的 国 护 钮 ， 系 统 
弹出 “平面 ”对话 框 ， 在 王 亚 下 拉 列 表 中 选择 ER 贡 ， 在 畏 到 域 的 瑟 本 文 木 杠 
中 输入 值 -20， 单 击 _ 确定 | 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 精 加 工 底面 ”对 话 框 。 





Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 


在 加 吉 交 十 区 域 的 季 剖 模 贡 下 拉 列 表 中 选择 鼎 Si 选项 ， 在 卡 踢 下 拉 列 表 中 选择 
由 ; 先 页 ， 在 亚 面 直径 自分 出 文本 框 中 输入 值 50， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 








实例 2 平面 锐 加 工 


Stage4. 设置 切削 层 参 数 

Step1， 在 国生 本 加 区 域 中 单 击 “ 切 削 层 ”按钮 旱 |， 系 统 弹 出 “切削 层 ” 对 话 框 。 

step2， 在 国 可 下拉 列 表 中 选择 区 项 ， 单 击 [ 确定 | 钮 ， 完 成 切削 层 参 
数 的 设置 。 





Stage5. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国 结 更 到 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
step2， 单 击 邮 可 | 远 项 卡 ， 在 于 本 本 加 文本 框 中 输入 值 1。 

Step3. 单 击 有 村 选项 卡 ， 在 屏 症 可 曙 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
Step4. 单 击 _ 确定 上 灾 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 精 加 工 底 面 ”对 话 框 。 


Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 





请 先 IJ 页 。 


参数 采用 系统 默认 设置 。 

Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “ 精 加 工 底面 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 进 给 素 
和 速度 ”对 话 框 。 

step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 国 ] 丁 本 本 二 复 选 框 ， 然 后 在 其 下 的 文本 
框 中 输入 值 2000， 按 <Enter> 键 ， 单 击 图 | 榨 钮 ， 在 可 吓 | 文本 框 中 输入 值 230， 按 <Enter> 键 ， 
再 单 击 国 控 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 参数 设置 。 

Step3， 单 击 确定 | 汉 钮 ， 系 统 返 回 “ 精 加 工 底面 ”对 话 框 。 


Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 2.35 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 2.36 所 示 。 





图 2.35 思路 轨迹 图 2.36 2D 仿真 结果 
Task11. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 这 全 思 一。 加 | 





命令， 保存 文件 。 





UG NX 10.0 数控 加 工 实例 精 解 


实例 吗 ”简单 凸 模 加 工 








本 实例 是 一 个 简单 凸 模 的 加 工 ， 加 工 过 程 中 使 用 了 型 用 铣 前 、 展 壁 加 工 铣 前 、 深 度 加 
工 铣削 等 加 工 方法 ， 其 加 工 工艺 路 线 如 图 3.1 和 图 3.2 所 示 。 


在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 铣 或 平面 铣 进行 开 粗 
用 于 精 加 工 模具 的 陡峭 曲面 部 分 


ij 儿 ( 一 
固定 轮廓 铣 用 于 精 加 工 零 件 中 平坦 的 轮廓 曲面 区 域 








对 零件 上 部 平面 部 分 进行 铣削 







用 于 精 加 工 模 上 其 的 陡 迪 曲 面部 分 








对 零件 平面 部 分 进行 铣削 





对 零件 平面 部 分 进行 铣削 


图 3.1 人 简单 西 模 加 工 工 艺 路 线 
Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug10.11\work\ch03\upper_vol.prt。 

Step2. 进入 加 工 环 境 。 选 择 下 拉 菜 单 电 名 "| 一 > 有 [生生 命令， 系统 弹出 “加 工 
环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环 境 ” 对 话 框 的 器 会 有 6 下 列表 框 中 选择 加 ssa 先 项 ， 在 
要 | 表 框 中 寺 树 基于 B 殉 叶 生 7 贡 ， 单 击 上 确定 | 钮 ， 进 入 加 工 环境 。 

Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 

















Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 , 双击 节点 由 芝士， 系统 弹出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 的 规 床 尘 标 未 区 域 中 单 击 “CSYS” 对 话 框 按 钮 贿 | 系统 弹 
出 “CSYS” 对 话 框 。 


实例 3 向 单 凹 模 加 工 


SS < 








a) 型 腔 铣 前 b) 底 壁 加 工 〈 一 ) c) 深度 加 工 轮 廓 铣 《〈 一 ) 
f) 深度 加 工 轮廓 铣 《〈 二 ) e) 底 壁 加 工 (三 ) d) 底 壁 加 工 (二 ) 








g) 固定 轮廓 铣 


图 3.2 ”加 工 工艺 路 线 (二 ) 


Step2. 单 击 CSYS 对 话 框 孚 本 机 区域 中 的 “操控 器 ”按钮 央 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 框 ; 
在 “点 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 65， 单 击 柄 定 | 掖 钮 ， 此 时 系统 返回 至 CSYS 对 话 
框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 确 定 _| 校 钮 ， 完 成 图 3.3 所 示 的 机 床 坐 标 系 的 创建 。 


Stage2. 创建 安全 平面 


Stepl. 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 密室 退 置 区 域 的 密 全 设置 选项 下 拉 列 表 中 选择 了 ER 靖 ) 先 7 页 ， 
在 医者 可 文本 框 中 输入 值 30。 
Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 确定 | 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 





Stage3. 创建 部 件 几 何 体 





Stepl. 在 工序 导航 器 中 双击 申 世 加 加 点 下 的 审 罗 加 强 , 条 统 弹出 “工件 ”对 话 框 ， 
step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 图 按 钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几何 体 ” 
对 话 框 。 
Step3. 在 图 形 区 中 选择 整个 零件 为 部 件 几 何 体 ， 如 图 3.4 所 示 。 在 “部 件 几 何 体 ” 对 
话 框 中 单 击 [确定 | 护 钮 ， 完 成 部 件 几何 体 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 。 
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Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 昌 | 按钮， 系统 弹出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “ 毛 坏 几何体” 对话 框 的 副 型 下拉 列表 中 选择 [本 辐 选 项， 在 役 国 又 域 的 属于 
文本 框 中 输入 值 5。 

Step3. 单 击 “ 毛 坏 几何体” 对话 框 中 的 本 时 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 3.5 所 示 的 毛坯 几何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ”对 话 框 中 的 上 列 定 凡 包 . 





机 床 坐标 系 ,| 


_、 
< 
SS | 
~ 全 





图 3.3 ”创建 机 床 坐 标 系 图 3.4 部件 几何 体 图 3.5 毛坯 几何 体 
Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 1 


Step1l. 将 工序 导航 髓 调整 到 机 床 视图 。 

Step2， 选 择 下 拉 菜 单 攻 RE 一 [ETS 国 命令， 系统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 国 下 下拉 列 表 中 选择 EE 于 4 芭 ， 不 四 了 x 
域 中 单 击 MILL 掖 钮 央 ， 左 嘱 到 | 区 域 的 加 可 下拉 列表 中 选择 国 D933 芒 ， 在 贡 广 
本 框 中 输入 TID10， 然 后 单 击 上 确定 上 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 大 十 国文 本 框 中 输入 值 10， 在 属 本 区 域 的 弄 全 |、 
定 芝 要 存量 | 和 | 四 昌 和 从 村 存 生 | 文本 框 中 均 输入 值 1, 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ; 单 市 确定 > 
钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 











Stage2. 创建 刀具 2 





设置 刀具 类 型 为 7 了 本 到 为 MILIL 类 型 〈 单 击 帮 按 钮 )， 刀 有 具名 称 为 
T2D20， 刀 有 具 右 古 罚 值 为 20， 在 匡 轩 区 域 的 车 | 、 杀生 村 存 名 | 、 网 导 生 全 村 存 二 | 文本 框 中 均 答 
入 值 2， 有 具体 操作 方法 参照 Stagel。 


Stage3. 创建 刀具 3 





设置 刀具 类 型 为 7 了 县 到 为 MILI 类 型 〈 单 击 觅 按钮 )， 刀 具名 称 为 
T3D10R2， 刀 具 右 古国 信 为 10， 刀 具 改 下 于 到 信 为 2， 在 | 诺 引 x 域 的 到 、| 币 寺 机 |、 


实例 3 向 单 凹 模 加 工 


可 各 种 入 霖 条 出] 广 木 框 中 均 输入 值 3， 具 体操 作 方法 参照 Stage1。 


Stage4. 创建 刀具 4 





设置 刀具 类 型 为 ， 设 置 辐 本 要 到 为 MILL 类 型 ( 单 击 辆 按钮 )， 思 具名 称 
为 T4D8R1， 刀 具 右 对 辐 信 为 8， 刀具 上 故 呈 下 采信 信 为 1， 在 啼 全 区 域 的 区 到 、| 古 要 |、 
志 计生 本 要 看 醒 文本 框 中 均 答 入 值 4， 具 体操 作 方法 参照 Stagel。 


Stage5. 创建 刀具 5 





设置 刀具 类 型 为 ， 设 置 国 呈 了 关 多 为 BALL MILL 类 型 < 单 击 贸 按钮 )， 刀 
有 具 名称 为 TS3DS， 刀 有 具 四 球 且 征 值 为 5， 在 弦 呈 区域 的 如上 县 号 、 串 册 村 行 厂 、 昼 具 人 计 乙 守 行 避 文本 
框 中 均 输 入 值 S， 有 具体 操作 方法 参照 Stagel。 


Task4. 创建 型 腔 铣 工友 
Stage1. 创建 工序 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 程序 顺序 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 国 一 因 国 人 信 ， 在 “他 建 工序 ”对 话 框 的 基于 下 








拉 列 表 中 选择 Wiadl 先 贡 ， 在 工序 于 兰芝 区 域 中 单 击 “ 型 腔 铣 ” 按 钮 L 鲁 ， 在 ! 答 司 下拉 列表 
中 选择 柄 ass 首选 项 ， 在 国富 下拉 列表 中 选择 前 面 设 置 的 刀具 加 生生 记 攻 有 和 2 旨 ; 先 JI 页 ， 在 








几何 体 | 下 拉 列 表 中 选择 8 出 先 项 ， 在 太 洁 下拉 列 表 中 选择 Besa 出; 先 项 ， 使 用 系统 默 
认 的 名 称 。 


Step3. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 已 形 定 | 溢 钮 ， 系 统 弹出 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 
Stage2. 设置 一 般 参 数 


在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 的 园 章 要 吉 下 拉 列 表 中 选择 鼎 & 凡 二 选 项 ， 在 比 晴 下 拉 列 表 中 选 
择 因 辣 国 证 = 直 车 先 JI 页 ， 在 胖 面 直径 百 劳 出 文本 框 中 输入 值 50， 在 合共 每 为 切削 深度 下 拉 列 表 中 选择 
国 呈 选项 ， 在 旺 下 中 名 文本 框 中 输入 值 1。 











Stage3. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国 结 本 区域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 切 肖 参数” 对 话 框 中 单 击 王 | 选项 卡 ， 在 国 芭 5 加 下 拉 列 表 中 选择 
正本 于 贡 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 列 定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 





Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 


采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 设置 。 
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Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2.， 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 吉 里 册 区 域 中 的 问 | 于 十 本 本本 一 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 <Entery 键 ， 然 后 单 击 国 | 掖 钮 ， 在 醋 划 区 域 的 园 鲁 文本 框 中 输 
入 值 500， 按 <Enter> 键 ， 然 后 单 击 剧 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step3. 单 市 上 确定 | 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 3.6 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 3.7 所 示 。 








图 3.6 思路 轨迹 图 3.7 2D 仿真 结果 
Task5. 创建 抵 壁 加 工 工 序 1 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 呈 入 国 ep 二 站 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 这 下 拉 列 表 中 选择 mismai 先 员 ， 在 
工序 于 守土 芭 域 中 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 按 包 便 ， 在 呈 序 下 拉 列 表 中 选择 革 ia 则 先 项 ， 在 1 时 下 
拉 列 表 中 选择 喝 名 大名 刘 属 着 22 间 先 I 页 ， 在 几何 体 下 拉 列 表 中 选择 国 玉 开 开 开 先 项 ， 在 天 法 下 拉 
列表 中 选择 出 先 贡 ， 及 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 王 殉 定 | 村 包 ， 系 统 弹 出 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 















Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “ 底 辟 加工 ”对 话 框 的 项 再 国 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 
钮 而 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 3.8 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 世博 定 | 按 包 ， 
完成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 选中 四 是 二 国 复 选 枉 ， 单 击 戎 芋 王 而 笨 区 域 中 的 较 拉 
钮 查看 壁 几 何 体 。 
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Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 


[pe | 


i 眼 随 部 件 选项 o 





Step1. 设置 切削 模式 。 在 国 坦 史 到 |X 域 的 量 央 异 草 下 拉 列 表 中 选择 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在世 蝶 下 拉 列 表 中 选择 加 二 左下 Bel9 先 项 ， 在 于 外 县 从 自 罗 噶 文 木 框 
中 输入 值 60。 在 后 面世 未 展 文本 框 中 输入 值 1， 在 号 59 疝 尝 展 文本 框 中 输入 值 0。 








Stage4. 设置 切削 参数 


step1， 在 国 本 要 到 域 中 单 击 “切削 参数 ”按钮 证 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 本 本 | 选项 不 ， 在 网 可 下 融 赠 义 本 框 中 输入 值 50。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 苞 国 选项 卡 ， 在 苞 芝 国文 本 框 中 输入 值 3， 在 
重要 质 面条 到 文 木 框 中 输入 值 02， 单 击 [ 形 定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 。 








Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 


Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 中 的 “ 非 切削 移动 ”按钮 删 ， 系 统 弹 出 “ 非 切削 移动 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 赂 到 选项 卡 , 在 天 本 文本 框 中 输入 值 3, 在 古 刘 
文本 框 中 输入 值 2， 单 击 [_ 殉 定 | 按钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 评 区 域 中 的 厅 于 需要 本 可 语 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1000， 按 <Enter> 键 ， 然 后 单 击 轩 掖 钮 ， 在 二 要 区 域 的 网 文 本 框 中 输 
入 值 300， 按 <Enter> 键 ， 然 后 单 击 轩 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 殉 定 | 扩 钮 ， 系统 返回 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 

Stage7， 生 成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 3.9 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 3.10 所 示 。 








ZzM 


选取 该 平面 





图 3.8 ”指定 切 曾 区 域 图 3.9 思路 轨迹 
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Task6. 创建 深度 加 工 轮 太 铣工 序 1 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 莱 单 曾 K 辐 一 国 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 嘻 到 | 下 
拉 列表 中 选择 ED 了 国 夺 项 ， 在 大 和 本末 到 区 域 中 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”按钮 中 ， 在 大 到 下 
拉 列 表 中 选择 葬 玉 训 时 先 项 , 在 | 如 具 | 下 拉 列 表 中 选择 刀具 国 2 革 到: 蚊 溉 于 先 项 ,在 | 几何 体 下 
拉 列 表 中 选择 了 了 时 所 项 , 在 肪 渍 下 拉 列 表 中 选择 加 | 项 , 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 列 定 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 













Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 的 碳 末 醒 区 域 中 单 市 腾 寺 瑞 区 出 右 侧 的 网校 乌 ， 系 
统 弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 3.11 所 示 的 面 ( 共 18 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 
域 ” 对 话 框 中 的 [确定 4 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 





图 3.10 2D 仿真 结果 图 3.11 指定 切削 区 域 

Stage3. 设置 一 般 参 数 

在 “深度 加 工 轮 序 ”对 话 框 的 开本 二 上 文 木 框 中 输入 值 3， 在 | 时 下 本 剖 长 计 | 文 木 框 中 输入 
值 1， 在 营 共 每 站 切削 泽 度 下 拉 列 表 中 选择 国 如 选项 ， 在 晕 太 距离 文 木 框 中 输入 值 0.5。 

Stage4. 设置 切削 层 

参数 采用 系统 默认 设置 。 

Stage5. 设置 切削 参数 

Stepl. 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ， 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 译 一 选项 卡 ， 在 ( 郭 循 硬 面 这 如 文 木 框 中 输入 值 0.25。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对话 框 中 单 击 苞 狼 选项 卡 , 在 区区 是 下 拉 列 表 中 选择 ES 
选项 。 





实例 3 向 单 凹 模 加 工 


Step4. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 攻 王 是 中 扩 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“深度 加 工 轮廓” 对 话 框 。 

Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 设置 。 

Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 杠 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 下 和 谓 区 域 中 的 IE 策 本 9 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1500， 按 <Enter> 键 ， 然 后 单 击 畴 按钮 ,在 王 杀 区域 的 病名 文 本 框 中 给 
入 值 300， 按 <Enter> 键 ， 然 后 单 击 图 | 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 

Step3， 单 市 上 懈 定 jj 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 
话 框 . 


Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 3.12 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 3.13 所 示 。 








图 3.12 思路 轨迹 图 3.13 2D 仿真 结果 
Task7. 创建 底 壁 加 工 工序 2 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 于 六 加 一 ET 国人 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 玩 下 拉 列 表 中 选择 瑟 本 写本 选项 ， 在 
王 移 开 区 域 中 单 击 “ 底 壁 加工 ”按钮 辐 ， 在 大 到 下 拉 列 表 中 选择 Et 贡 ,在 后 恒 下 
拉 列 表 中 选择 好 于 时 Bs 于 二 六 选项 ， 在 /上 1L 何 忻 下 拉 列 表 中 选择 本 江 型 开 到 先 项 ， 在 方法 下 拉 
列表 中 选择 Lu 选项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [ 殉 定 | 钮 ， 系 统 漳 出 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 
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Stage2. 指定 切削 区 域 





Stepl. 在 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 的 国画 鲁 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 
钮 而， 系统 弹出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 3.14 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 上 确定 | 按钮 ， 
完成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 


Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 


Step1. 设置 切削 模式 。 在 本 吉 设 置 区 域 的 | 嫩 叮 式 | 下 拉 列 表 中 选择 图 BE 时 和 项 . 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 些 距 下 拉 列 表 中 选择 基站 着 = 三 oj 先 IJ 页 ， 在 冬 面 直径 百 劳 出 文本 杠 
中 输入 值 60， 在 底面 毛 坯 悍 度 文本 框 中 输入 值 1， 在 得 站 切削 深度 文本 框 中 输入 值 0。 





Stage4. 设置 切削 参数 
采用 系统 默认 的 切削 参数 。 
Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 


Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 非 切削 移动 ”按钮 现 ， 系 统 弹出 “ 非 切 削 移 动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 匡 本 而 加 选项 卡 ， 按 图 3.15 所 示 设 置 参 数 ， 单 
击 [ 确定 | 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 


= 
进 刀 | 退 刀 | 起 点 /四 点 ”转移 /快速 | 避让 | 更 多 | 





二 








安全 诬 置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 

窑 全 设置 选项 | 使 用 非 承 的 不 | 

区 域 这 间 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 闪 

转移 类 型 | 最 小 安全 值 "| 

a ZM 宏和 至 蝶 离 | 3. DODbnb [mn "| 
选取 该 平面 人 

| YM 区 域内 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 





转移 方式 | 进攻/ 温习 ”| 
转移 类 型 [最 小 安全 值 > 局 | 
安全 距离 | 3.0000 [nm "| 
> 了 < 人“ 
取消 | 
图 3.14 ”指定 切削 区 域 图 3.15 “转移 /快速 ”选项 卡 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 恒 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 匡 睐 而 区 域 中 的 后 [三 亲本 全 而 避 复 选 枉 ， 在 其 后 


实例 3 向 单 凹 模 加 工 





的 文本 框 中 输入 值 1500， 按 <Enter> 键 ， 然 后 单 击 轩 掖 钮 ， 在 二 要 区 域 的 园 剖 文本 框 中 输 
入 值 400， 按 <Enter> 键 ， 然 后 单 击 轩 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 
Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 [ 玩 定 || 交 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 3.16 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 3.17 所 示 。 





图 3.16 思路 轨迹 图 3.17 2D 仿真 结果 


Task8. 创建 瓜 壁 加 工 工 序 3 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 本 六 回 | 一 > 让 | 国 阅 可 本 全 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 装 下 拉 列 表 中 选择 瑟瑟 本 选项 ， 在 
工友 了 关 尖 区 域 中 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 按钮 叫 L， 在 国名 下拉 列表 中 选择 用 吉 是 先 项 ， 在 | 且 二 下 
拉 列 表 中 选择 鹃 总 用 局 导航 汪 2 站 诗 JI 页 ， 在 | 贡 癌 伟 下 拉 列 表 中 选择 有 节 冲冲 克 虽 和 污 项 ， 在 下 法 下 拉 
列表 中 选择 Wai 和 II， 天 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ” 对 话 框 中 单 市 上 确定 | 护 钮 ， 系 统 阐 出 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 














Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1l. 在 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 的 国画 鲁 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 
钮 而 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 3.18 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 上 确定 | 按钮 ， 
完成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 选中 到 自动 璧 | 复 选 框 。 


Stage3. 设置 刀具 路 径 人 参数 





step1. 设置 切削 模式 。 在 国 鲁 可 区 域 的 国 可 本 旨 下 拉 列表 中 选择 戎 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 国 辐 下 拉 列 表 中 选择 国 克 下 本国 园 ] 项 ， 在 国 面 要 百 肥 明文 本 杠 
中 输入 值 40， 在 硕 本 万 大 均 文本 框 中 输入 值 1， 在 要 亲本 双 视 | 文本 框 中 输入 值 0。 
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Stage4. 设置 切 削 参 数 


Step1， 在 网 梧 要 可 | 色 域 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 辆 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 蔬 本 选项 卡 ， 在 | 如 路 方向 下 拉 列 表 中 选择 辆 章 先 项 ， 
在 屠 E 芭 域 中 选中 四 兢 沽 届 复 选 枉 ， 单 击 砍 本 划 国 选项 卡 ， 在 大 上 证 属 硬 文本 枉 中 输入 值 60，; 
单 击 [ 确 定 | 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 

Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切 削 移动 参数 设置 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 恒 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2， 选 中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 踢 睐 而 区 域 中 的 后 [三 亲本 而 避 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1500， 按 <Entery 键 ， 然 后 单 击 轩 | 按 钮 ， 在 古 熏 区 域 的 贺 副 文本 框 中 输 
入 值 300， 按 <Enter> 键 ， 然 后 单 击 轩 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 [ 殉 定 | 交 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 

Stage7， 生 成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 3.19 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 3.20 所 示 。 


ZM 


| 


选取 该 平面 





图 3.18 指定 切削 区 域 图 3.19 思路 轨迹 图 3.20 2D 仿真 结果 


Task9. 创建 深度 加 工 轮 万 铣工 夺 2 
Stage1. 创建 工序 













拉 列表 中 选择 ED 生计 项 ， 在 国 这 到 区 域 中 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”按钮 是 ， 在 腾 抽 | 下 
拉 列 表 中 选择 葬 开 加 由 先 项 , 在 /村 县 下 拉 列 表 中 选择 刀具 陋 下 请 忆 天 导 革 二: 选项 , 在 几何 体 下 





拉 列 表 中 选择 加 开交 芭 , 在 国 央 下 拉 列 表 中 选择 加 先 项 , 使 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step2. 单 击 “创建 工 序 ” 对 话 框 中 的 殉 定 | 术 钮 ， 系 统 弹 出 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 。 


实例 3 向 单 凹 模 加 工 


Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 的 司 硬 到 区域 中 单 市 甘井 瑞 区 副 右 侧 的 息 掖 包 ， 系 
统 弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 3.21 所 示 的 面 ( 共 18 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 
域 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 





中 选取 这 些 面 


‘sy 
“i 





图 3.21 指定 切 曾 区 域 


Stage3. 设置 一 般 参 数 








在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 的 且 本 可 |] 文 木 框 中 输入 值 3， 在 攻 节 而 碳 辐 文 木 框 中 输入 
值 1， 在 开本 本 这 庚 下 拉 列 表 中 选择 国 到 选项 ， 在 本 十 增 文 木 框 中 输入 值 0.2。 





Stage4. 设置 切削 层 

参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Stage5. 设置 切削 参数 

说 明 : 本 Stage 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch03\reference\ 文 件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 upper_vol -r01.avi。 

Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 设置 。 

Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 呈 ， 系 统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 罩 醚 夯 区 域 中 的 后 | 芋 纯 机 辐 辣 避 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 3500， 按 <Entery 键 ， 然 后 单 击 畏 护 钮 ， 在 查 攻 一 区 域 的 国 旺 文本 框 中 答 
入 值 400， 按 <Enter> 键 ， 然 后 单 击 轩 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3， 单 击 [_ 杭 定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 
话 框 。 
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Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 3.22 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 3.23 所 示 。 





图 3.22 思路 轨迹 图 3.23 2D 仿真 结果 
Task10. 创建 固定 轮廓 铣 


Stage1. 创建 工序 





Stepl1. 选择 下 拉 菜 单 二 加 = 此 四 命令， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 问 型 下 
拉 列 表 中 选择 HE ji 先 JI 页 ， 在 工序 子 兰 宇 区 域 中 单 击 FIXED CONTOUR 按钮 ,在 且 遍 下 
拉 列 表 中 选择 腾 到 由; 先 项 , 在 丸 上 县 下 拉 列 表 中 选择 刀具 号 s2531 革 遇 先 贡 ， 在 几 问 体 下 
拉 列 表 中 选择 本 Lasss 关 选项 ， 在 | 放 法 下拉 列表 中 选择 出 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
FIXED CONTOUR 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 栅 定 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 “固定 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 













Stage2. 设置 驱动 万 式 

Step1. 在 “固定 轮廓 铣 ” 对 话 框 三 惑 河 性 区 域 的 攻 恒 下 拉 列 表 中 选择 EBD 重光 项 ， 系 
统 弹 出 “驱动 方法 ”对 话 柜 ， 单 击 其 中 的 确定 | 护 钮 ， 系 统 弹 出 “ 径 向 切削 驱动 方法 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “ 径 向 切削 驱动 方法 ”对 话 框 的 下 现 夯 二 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 驱动 几何 
体 ”按钮 到 ， 系 统 弹 出 “临时 边界 ”对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 选取 图 3.24 所 示 的 边线 ， 单 市 确定 | 护 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 径 向 切削 
驱动 方法 ”对 话 框 。 

Step4. 按 图 3.25 所 示 设 置 有 动 吕 导 区域 的 参数 ， 单 击 眶 确定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “固定 
轮 廊 铣 ”对 话 框 。 


Stage3. 设置 切削 参数 
采用 系统 默认 的 切削 参数 设置 。 
Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 


采用 系统 默认 的 非 切 曾 移 动 参数 设置 。 


实例 3 向 单 凹 模 加 工 


轩 冬 向 切削 驱动 方法 

















蚁 动 几 间 体 一 
指定 驱动 几何 体 Eh 
驱动 设置 一 一“ 
切削 类 型 | 己 往复 -| 
切削 方向 [首义 "| 
步 距 [恒定 =| 
最 太 距离 [ME | | 
再 料 仙 | 航 条 带 | 0. 5000 
鳌 一 全 的 对 市 | 3. 0000 
刀 专 方向 跟随 边界 " 
预 上 一 
确定 取消 | 
3.24 ”定义 参照 边线 3.25 ”“ 径 同 切削 驱动 方法 ”对 话 框 


Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 在 “固定 轮 廊 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 本 里 离 区 域 中 的 万 1 二 本 于 王 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 4500， 按 <Enter> 键 ， 然 后 单 击 贿 | 按 钮 ， 在 一 区 域 的 园 三 文本 框 中 输 
入 值 800， 按 <Entery 键 ， 然 后 单 击 轩 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 上 歼 定 下 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 到 “固定 轮廓 铣 ” 操作 
对 话 框 。 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 3.26 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 3.27 所 示 。 








图 3.26 思路 轨迹 图 3.27 2D 仿真 结果 
Task11. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 加 | > 加 





心 


$$， 你 存 文件 。 
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实例 入 餐 盘 加 工 


在 机 械 加 工 中 ， 零 件 加 工 一 般 都 要 经 过 多 道 工 序 。 工 序 安排 是 否 合理 对 零件 加 工 后 的 
质量 有 较 大 的 影响 ， 因 此 在 加 工 之 前 需要 根据 零件 的 特征 制订 好 加 工 工 序 。 

下 面 以 一 个 餐 盘 为 例 介 绍 多 工序 铣削 的 加 工 方法 ， 加 工 该 零件 应 注意 多 型 腔 的 加 工 方 
法 ， 其 加 工 工艺 路 线 如 图 4.1 和 图 4.2 所 示 。 


ES 一 般 用 型 腔 铣 进行 开 粒 
一 于 精 加 工 零件 最 大 外 形 轮廓 
用 于 精 加 工 模具 的 陡峭 曲面 部 分 


图 4.1 和 餐 租 加 工 工艺 路 线 〈 一 ) 


<> <> <> 


a) 型 腔 钳 前 b) 平面 轮 廊 铣 c) 深度 加 工 轮 廊 铣 


“> < 


e) 底 壁 加 工 (二 ) d) 底 壁 加 工 (一 ) 













对 零件 上 部 平面 部 分 进行 铣削 














图 4.2 ”和 餐 盘 加 工 工艺 路 线 〈 二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug10.11\work\ch04\canteen.prt。 


实例 4 撩 盘 加 工 





Step2. 进入 加 工 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 菩 避 | ep 国 命令 ， 系 统 弹 出 “加 工 
环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 杠 的 本 二 加 列表 框 中 选择 区 ) 项 ， 在 
要 | 表 框 中 迁 树 基于 B 殉 于 后 贡 ， 单 击 上 确定 | 乌 ， 进 入 加 工 环境 ， 


Task2. 创建 几何 体 
Stage1. 创建 安全 平面 











Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双 击 所 专攻 点 ， 系 统 弹出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 .采用 系统 默认 的 加 工 坐 标 系 , 在 医 本 到 区域 的 医 玫 要 要 授 避 下 拉 列 表 中 选择 ED 过 
项 ， 然 后 在 医 到 王国 文本 框 中 输入 值 20。 

Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 旺 斑 定 | 扩 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 





Stage2. 创建 部 件 几何 体 





Stepl. 在 工序 导航 器 中 双击 申 世 国 到 玫 点 下 的 审 加 弄 ll， 示 统 漳 出 “工件 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 峡 | 按钮， 系统 弹出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 
Step3. 在 图 形 区 中 选择 整个 零件 为 部 件 几 何 体 ,在 “部 件 几何 体 ” 对 话 框 中 单 击 上 磁 定 | 
按钮 ， 完 成 部 件 几何 体 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 。 


Stage3. 创建 毛坯 几何 体 


step1. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 副 按钮， 系统 弹出 “ 毛 坏 几何体” 对 话 框 。 

Step2. 在 “ 毛 坏 几何体” 对话 框 的 一 到 下 拉 列 表 中 选择 可 吏 渤 项 ， 按 图 4.3 所 示 设 
置 “限制” 区 域 的 参数 。 

Step3. 单 击 “ 毛 坏 几何体 ”对 话 框 中 的 确定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 4.4 所 示 的 毛坯 几何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 世博 定 | 按钮 ， 完 成 毛坯 几何 体 的 创建 。 








4.3 “ 毛 坏 几何体” 对话 框 4.4 毛坯 几何 体 
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Task3. 创建 刀具 1 


Step1. 将 工序 导航 髓 调整 到 机 床 视 网 。 

Step2， 选 择 下 拉 菜 单 攻 RE 一 [ETS 玫 命令， 系统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 医 到 下拉 列 表 中 选择 EEC 和光 项 ， 在 押 且 天 到 区 
域 中 单 击 MILL 按钮 鸯 |， 在 司 量 上 区 域 的 辆 开 下 拉 列 表 中 选择 ET 区， 不 峰村 广 
本 框 中 输入 TID16R1， 单 击 世 靖 定 上 按钮， 系统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 中 的 加 于 国文 本 框 中 输入 值 16， 在 | 本 于 主 历 文本 框 中 
答 入 值 1!， 在 脐 轩 区 域 的 玖 到、 入 信守 看 露 |、 四 具 补 信守 厅 加 广 木 框 中 均 输 入 值 1， 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 ， 单 击 [ 确定 | 校 饥 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 


Task4. 创建 型 腔 铣 前 工序 


Stage1. 创建 工序 











Stepl. 将 工序 导航 如 调整 到 程序 顺序 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 二 加 ep 让 加 命令， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 剖 下 
拉 列 表 中 选择 因 于 抽 ， 在 于 订 了 村 型 区域 中 单 击 “型 腔 铣 ” 按 钮 司 ， 在 里 本 下 拉 列 表 
中 选择 ETIi 先 项 ,在 后 量 下 拉 列 表 中 选择 Task3 的 Step4 中 设置 的 刀具 四 于 于 于 于 E33 
选项 ， 在 项 坷 三 下 拉 列表 中 选择 有 TE 恒 选项， 在 帮 河 下 拉 列 表 中 选择 有 9EIE 先 项， 使 
用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “创建 工 序 ” 对 话 框 中 的 世博 是 || 护 钮 ， 系 统 弹出 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 














Stage2. 设置 一 般 参 数 

在 “型 腔 铣 ”对 话 框 的 草 剖 顿 未 下 拉 列 表 中 选择 卢 丰 汪汪 0; 先 项 ， 在 些 虐 下 拉 列 表 中 选 
择 如 卉 医生 Bj 和; 先 项 ， 在 平面 直径 百分比 文 木 框 中 输入 值 50， 在 作 共 每 必 切削 深度 下 拉 列 表 中 选择 
天 避 选项， 在野 去 中 吉文 本 框 中 输入 值 0.5。 








Stage3. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国 强权 到 区 域 中 单 击 “ 切 肖 参 数 ” 按 钮 列 ， 系 统 阐 出 “切削 参数 ”对 话 框 

Step2. 在 “切削 参数 ” 对 话 框 中 单 击 芍 国 选 项 卡 ,在 用 本 天 下 拉 列 表 中 选择 ER 寺 
项 ， 单 击 区 国 选 项 卡 ， 在 芭 琶 [区域 的 语 任 沿 面 条 国文 本 框 中 输入 值 0.5， 单 击 医 狼 过 项 卡 ， 在 
者 而 辆 下 拉 列 表 中 选择 EBDIIII 选 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 [确定 || 术 饥 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 











Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 


各 参数 采用 系统 默认 的 设置 。 


实例 4 撩 盘 加 工 


Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 本 里 离 区 域 中 的 本 1 二 本 于 王 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1000， 按 <Enter> 键 ， 单 击 轩 | 校 钮 ， 在 可 机 区 域 的 国文 本 框 中 输入 值 
200， 按 <Enter> 键 ， 单 击 导 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 确定 | 搁 馈 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 
话 框 。 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 4.5 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 4.6 所 示 。 





图 4.5 思路 轨迹 图 4.6 2D 仿真 结果 


Task5. 创建 刀具 2 


Step1. 将 工序 导航 髓 调整 到 机 床 视 网 。 

Step2、 选择 下 拉 菜 单 县 一 p> [ 员 EE 一 命令， 系统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 医 国 下 拉 列 表 中 选择 有 ER 于 项 ， 在 厉 二 天 到 区 
域 中 单 击 MILL 按钮 鸯 |， 在 司 下 中 区 域 的 国 恒 | 下 拉 列表 中 选择 EDIT 选项 ， 在 医 恒 文 
本 框 中 输入 T2D12; 单 击 [确定 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 中 的 大 是 国文 本 框 中 输入 值 12， 在 兢 雪 区 域 的 中、 
让 全 村 加 | 、 四 届 征 估 案 存 生 | 文 本 杠 中 均 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ; 单 市 确定 
钮 ， 完 成 刀具 2 的 创建 。 


Task6. 创建 平面 轮 廊 铣 工序 


Stage1. 创建 工序 












Step1. 选择 下 拉 菜 单 至 天 人 天 > 和 | 量 合 令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 一 下拉 列表 中 选择 EEC i 乱 页， 在 
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了 也 要 则 多 域 中 单 击 “平面 轮 廊 铣 ” 按 包 训 ， 在 加 到 下拉 列 表 中 选择 加 于 BO 于 E33 于 
项 ,在 园 末 二 下 拉 列 表 中 选择 了 项, 在 国 册 下拉 列表 中 选 样 [O 本 对流 项 ,采用 
系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [而 定 jj 拉 包 ， 系 统 弹出 “平面 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 

Step4. 创建 部 件 边界 。 

(1) 在 “平面 轮廓 铣 ” 对 话 框 的 国 二 区 域 中 单 击 图 控 钮 ， 系 统 弹 出 “边界 几何 体 ” 
对 话 框 。 

(2) 在 “边界 几何 体 ” 对 话 框 的 国 本 区 域 中 选中 | 本 二 型 复 选 框 ， 然 后 在 图 形 区 选取 
图 4.7 所 示 的 面 ， 系 统 自动 生成 图 4.8 所 示 的 边界 ， 





选取 该 平面 


Ld 





图 4.7 选取 面 图 4.8 部 件 边界 


(3) 单 击 [确定 上 钮 ， 完 成 部 件 边界 的 创建 ， 系 统 返回 到 “平面 轮廓 铣 ”对 话 框 。 

Step5. 指定 后 面 。 

(1) 在 “平面 轮廓 铣 ”对 话 框 中 单 击 异 按钮 ， 系 统 弹 出 “平面 ” 对话 框 ， 在 直到 下 拉 
列表 中 选择 四 EE 丽人 ， 

(2) 在 模型 上 选取 图 4.9 所 示 的 模型 平面 ， 在 圈 可 区 域 的 帮 可 文本 框 中 输入 值 1， 单 击 
| 确定 jj 钮 ， 完 成 底面 的 指定 。 








选取 该 平面 


图 4.9 指定 底面 
Stage2. 创建 刀具 路 径 参 数 
Step1. 在 习 坦 丈 豆 区域 的 部 全 条 皇 | 文本 框 中 输入 值 0， 在 到 各 这 引 文本 框 中 输入 值 500， 
在 其 后 的 下 拉 列 表 中 选择 国 汪 选项 . 
Step2， 在 加 间 潭 度 | 下 拉 列 表 中 选择 轩 汪 选项 ， 在 八 巷 文本 框 中 输入 值 0， 其 他 参数 采用 


实例 4 拔 盘 加 工 


Stage3. 设置 切削 参数 
各 参数 采用 系统 默认 的 设置 。 
Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 


Step1. 单 击 “ 平 面 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 的 “ 非 切削 移动 ”按钮 蜀 ， 系 统 阐 出 “ 非 切削 移 
动 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 基本 呈 到 | 选项 卡 ， 在 碟 委 下 到 | 文本 框 中 输入 值 2， 
在 敬 双 项 到 司 下 拉 列表 中 选择 有 本 玫 达 项 , 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 , 单 市 确定 4 馈 ， 
完成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 


Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “ 平 面 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 罗 呈 本 本 宣 复 选 框 ， 并 在 其 后 的 文本 框 
中 输入 值 1800， 按 <Entery> 键 ， 再 单 击 剧 | 按钮， 在 画 划 一 区 域 的 较 加 文本 框 中 输入 值 500， 
按 <Enter> 键 ， 然 后 单 击 国 按钮 。 

Step3. 单 击 [_ 确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 到 “平面 轮廓 铣 ” 
对 话 框 。 





Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 4.10 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 4.11 所 示 。 





图 4.10” 刀 路 轨迹 图 4.11 2D 仿真 结果 


Task7. 创建 刀具 3 


Step1. 将 工序 导航 髓 调整 到 机 床 视 网 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 攻 一 [生命 仿 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 匿 开 下拉 列表 中 选择 区 本 村 纹 选 项， 在 大 昌 了 区 到 区 域 
中 单 击 BALL_MILL 按钮 时 ,在 夺目 区 域 的 硕 昌 | 下 拉 列 表 中 选择 ET 选项 , 在 车 
文本 框 中 输入 T3B8， 单 击 攻 元 证 | 拉 乌 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 - 球 头 铣 ” 对 话 框 。 
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Step4. 在 “ 铣 刀 - 球 头 铣 ” 对 话 框 的 器 间 和 文本 框 中 输入 值 8， 在 | 回 富 区 域 的 |、 
征 枯 村 让 一 | 和 | 殉 民 下 优 村 可 盟 文本 框 中 均 输 入 值 3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ; 单 击 列 证 jz 
钮 ， 完 成 刀具 3 的 创建 。 


Task8. 创建 深度 加 工 轮 万 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 轩 | 一 w 状 | 时 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 国 凤 下 拉 列 表 中 选择 国生 沁 ， 丰 2 并 x 域 中 
单 击 “ 深 度 加 工 轮 廓 ”按钮 到 ， 在 轿 到 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项 ， 在 国王 下拉 列表 中 选 
树 国 于 号 ， 在 网 可 败 下 拉 列 表 中 选择 国 囊 于 法 项 ， 在 国 可 下 拉 列 表 中 选择 
Et， 单 市 确定 | 扩 钮 ， 系 统 弹 出 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 

















Stage2. 创建 修剪 边界 


Step1. 在 “深度 加 工 轮 廊 ”对 话 框 的 剖 间 人 区 域 中 单 击 国 按 钮 ， 系 统 弹出 “修剪 边界 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “ 修 前 边界” 对话 框 的 邓 造 择 区 域 中 选中 中 徊 咯 筷 复 选 框 ， 在 芒 覃 划 ' 区 域 中 选 
中 训 等 部 单 选项 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 4.12 所 示 的 面 ， 系 统 自 动 生 成 图 4.13 所 示 的 边界 。 








图 4.12 选取 面 图 4.13 ”创建 修剪 边界 
Step3. 单 击 博 定 | 交 钮 ， 完 成 修 前 边界 的 创建 ， 系 统 返回 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 。 
Stage3. 设置 刀具 路 径 人 参数 和 切削 层 


Stepl. 设置 刀具 路 径 参 数 。 在 “深度 加 工 轮 廊 ”对话 框 的 尝 关 每 习 茹 同 尝 展 下 拉 列 表 中 选 
和 鞠 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step2. 设置 切削 层 。 各 参数 采用 系统 默认 设置 。 





| 


Stage4. 设置 切 削 参 数 


Stepl1. 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 加 本 选项 卡 ， 在 中 厂 下 下拉 列表 中 选择 
光栅 . 





实例 4 拔 盘 加 工 


Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 医 副 选项 卡 , 在 大 要 轨 和 加 国文 本 框 中 输入 值 0.01， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置。 

Step4. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 功 独 选项 卡 ， 其 参数 设置 如 图 4.14 所 示 ， 单 击 
| 考 定 | 拉 钮 ， 系 统 返回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 

Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 

Step1. 在 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “ 非 切削 
移动 ”对 话 框 。 

step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 大 本 瑞 本 | 选项 卡 ， 在 于 蝇 押 下 拉 列 表 中 选择 
本 于 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 苇 移 向 速 | 选项 不 ， 其 参数 设置 如 图 4.15 所 示 ; 
单 市 [确定 上校 钮 ， 完 成 非 切 削 移 动 参数 的 设置。 


时 非 切削 移动 











转移 /快速 | 避让 | 更 多 | 
安全 设置 次 
安全 设置 选项 | 使 用 继承 的 。 <| 
sx Y 
Ee 第 略 祭 里 | 3 随 | Et 
i 库 接 “空间 范围 | 本 多 | i A 
层 六 间 一 A 转 称 类 型 [毛坯 平面 =| 
层 到 层 二 部 件 科 浊 刀 二 a | 3. 0000 [mn "| 
笠 坡 角 [ 15. 0000 区 域内 一 一。 
厂 在 层 之 间 切 前 转 称 方式 | 进 刀 ; 退 导 “| 
转移 类 型 守卫 平面 
安全 距离 | 
| 确定 | 有 取消 | [证 | 到 治 | 
4.14 “连接 ”选项 卡 4.15 “转移 /快速 ”选项 卡 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 在 “深度 加 工 轮 廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 屋 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 国 上 纯 本 本 疝 前 复 选 枉 ， 并 在 其 后 的 文本 框 
中 输入 值 3000， 按 <Entery> 键 ， 再 单 击 畏 | 按 钮 ， 在 王 和 区域 的 园 蝇 文本 框 中 输入 值 400， 
按 <Entery 键 ， 然 后 单 击 出 按钮。 

Step3、 单 击 [_ 确定 | 护 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 
话 框 。 

Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 4.16 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 4.17 所 示 。 
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图 4.16 思路 轨迹 图 4.17 2D 仿真 结果 
Task9. 创建 改 壁 加 工 工序 1 


Stage1. 创建 工序 








Stepl. 选择 下 拉 菜 单干 六 加 sp | 二 | 加 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 总 下拉 列表 中 选择 国 于 寺 项 ,在 
了 到 区 域 中 单 击 “ 底 臂 加 工 ” 按钮 嘲 ， 在 辐 本 下拉 列表 中 选择 四 外 于 03 式 ， 
在 大 二 订 下 拉 列表 中 选择 [王强 光 项 ， 在 硕 淹 下 拉 列 表 中 选择 [ED 选项 ， 采 用 系统 
默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [ 殉 定 || 钮 ， 系 统 漳 出 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 








Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1. 在 “ 底 辟 加工” 对 话 框 的 国画 国 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 
钮 图， 系统 弹出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 4.18 所 示 的 平面 为 切削 区 域 , 在 “切削 区 域 ”? 对 话 框 中 单 击 上 确定 | 校 包 ， 
完成 切削 区 域 的 指定 ， 同 时 系统 返回 到 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 


Stage3. 设置 刀具 路 径 人 参数 





Stepl. 设置 切削 模式 。 在 国 委 到 村 区 域 的 [ 吏 吉 古 直 下 拉 列 表 中 选择 基本 王 下 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 若 械 下拉 列表 中 选择 ER 下 区 项 ， 其 余 参数 采用 系统 默 
认 设 置 。 





选取 该 平面 






图 4.18 指定 切削 区 域 


实例 4 撩 盘 加 工 


Stage4. 设置 切 削 参 数 

Step1， 在 网 梧 要 可 | 色 域 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 辆 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 第 史 | 选 项 卡 ,在 思路 方向 | 下 拉 列 表 中 选择 国 于 渤 项 ， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3， 单 击 蚂 定 | 按钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 

Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 

各 参数 采用 系统 默认 的 设置 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 古 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 幅 吉 元 区 域 中 的 后 三 生机 避 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1500， 按 <Entery 键 ， 然 后 单 击 轩 | 按 钮 ， 在 荔 区域 的 园 副 文本 框 中 输 
入 值 400， 按 <Enter> 键 ， 然 后 单 击 轩 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 已 并 定 | 灾 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 

Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 

生成 的 刀 路 轨迹 如 图 4.19 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 4.20 所 示 。 





图 4.19 思路 轨迹 图 4.20 2D 仿真 结果 


Task10. 创建 刀具 4 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视 图 。 

Step2， 选 择 下 拉 菜 单 攻 RE 一 [ETS 国 命令， 系统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 苞 开 下拉 列 表 中 选择 E 攻 本 本 先 项 ， 在 夺 昌 了 天 到 区 域 
中 单 击 MILL 按钮 鸯 |， 在 司 醒 丰 区 域 的 大 开 下 拉 列表 中 选择 EDIT 半 项 ， 在 医 国 文本 
框 中 输入 T4D8R2; 单 击 王 议定 | 掖 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 辐 权 文本 框 中 输入 值 8， 在 司 司 下 于 名 文本 框 中 输 
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入 值 2， 在 国 轨 区 域 的 囊 、[ 所 丛林 这 晤 | 、 四 届 征 优 过 看 曼 文 木 框 中 均 输 入 值 4， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 ， 单 市 开 列 定 | 护 钮 ， 完 成 刀具 4 的 创建 。 


Task11. 创建 辰 壁 加 工 工序 2 
Stage1. 创建 工序 





step1. 选择 下 拉 菜 单 医 RG 一 并 加 3 全 今 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 要 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 在 
地 旨 到 区 域 中 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 按钮 号 ， 在 辣 二 下 拉 列 表 中 选择 四 于 BE 到 
在 吴 厨 二 下拉 列 表 中 选择 了 和 贡 ， 在 国 枯 下拉 列表 中 选择 于 EE 四 先 项 ， 采 用 系统 
默认 的 名 称 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [ 殉 定 |% 钮 ， 系 统 漳 出 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 















Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 的 碳 末 而 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 
钮 而 ， 系 统 阐 出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 4.21 所 示 的 面 ( 共 6 个) 为 切削 区 域 ,在 “切削 区 域 " 对 话 框 中 单 击 上 确定 | 
按钮 ， 完 成 切削 区 域 的 指定 ， 同 时 系统 返回 到 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 

Step3， 选中 四 国友 四 复 选 枉 ， 单 击 因 十 王 而 秋 后 的 较 按 钮 查看 壁 几何 体 。 








Stage3. 设置 刀具 路 径 人 参数 

Step1. 设置 切削 模式 。 在 允 玫 设置 区 域 的 [ 熙 前 蝇 或 下 拉 列 表 中 选择 央 且 师 闻 恒 先 项 。 

Step2. 设置 步 进 方式 。 在 肆 电 下拉 列表 中 选择 辐 本 EEa29 先 项 ， 在 站 面 吾 闪 日 艺 到 文本 框 
中 输入 值 S0， 在 后 面 志 二 旦 度 文本 框 中 输入 值 1， 其 余 参 数 采 用 系统 默认 设置 。 











Stage4. 设置 切削 参数 
各 参数 采用 系统 默认 的 设置 。 
Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 


Step1. 单 击 “ 底 壁 加工 ”对 话 框 国 村 要 到 区 域 中 的 “ 非 切 削 移动 ”按钮 一， 系统 弹出 
“ 非 切削 移动 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 非 切 削 移 动 ” 对 话 框 中 单 击 虑 剧 选 项 卡 , 在 国生 短文 本 框 中 输入 值 3， 在 同村 
文本 框 中 输入 值 1， 其 余 参 数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 苇 移 赤 于 | 选项 卡 ， 其 参数 设置 如 图 4.22 所 示 ， 
单 市 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 





= 回 
进 忆 | 退 可 | 起 点 /四 点 | 二 
转移 /快速 | 避让 | 更 多 | 

安全 设置 一 一 
安全 设置 选项 | 使 用 继承 的 。 <| 
显示 | 
区 域 之 间 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
转移 类 型 [毛坯 平面 "| 
安全 踪 离 | 3. 0000 |m "| 
区 域内 
转移 方式 | 进 刀 ; 退 导 “| 
转移 类 型 生平 前 





安全 降 离 [30000 fmm | ° 
取消 | 
4.21 ”指定 切削 区 域 4.22 “转移 /快速 ”选项 卡 





Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 恒 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2， 选 中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 恒 遇 曾 区 域 中 的 同 | 芋 策 本 国 而 浊 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 3000， 按 <Entery 键 ， 然 后 单 击 轩 护 钮 ， 在 查 攻 一 区 域 的 国 蝇 文本 框 中 答 
入 值 400， 按 <Enter> 键 ， 然 后 单 击 轩 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对话 框 中 的 已 确定 | 掖 钮 ， 系 统 返回 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 

Stage7， 生 成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 4.23 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 4.24 所 示 。 





图 4.23 思路 轨迹 图 4.24 2D 仿真 结 
Task12. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 立 半 加 p> 加 | 





人 > 


$$ ， 你 存 文件 。 





UG NX 10.0 数控 加 工 实例 精 解 


实例 全” 鞋 跟 凸 模 加 工 


粗 加 工 是 指 大 量 地 去 除 毛 坏 材 料 ;， 精 加 工 是 把 毛坯 件 加 工 成 目标 件 的 最 后 步 台 ， 也 是 
关键 的 一 步 ， 其 加 工 结果 直接 影响 模具 的 加 工 质 量 和 加 工 精 度 。 下 面 以 鞋 跟 凸 模 加 工 为 例 
介绍 铣削 的 一 般 加 工 操 作 。 访 零件 的 加 工 工艺 路 线 如 图 5.1 和 图 5.2 所 示 。 


型 用 铣 前 在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 铣 或 平面 纤 进行 开 粗 
固定 轮廓 铣 用 于 半 精 加 工 零 件 中 平坦 的 轮廓 曲面 区 域 


展 壁 加 工 对 零件 平面 部 分 进行 铣削 
















轮廓 区 域 铣 用 于 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 区 域 


沉 线 驱动 铣 


清 根 锛 


深度 加 工 轮廓 铣 


用 于 精 加 工 轮廓 中 曲面 部 分 





使 用 清 根 铣 清理 模具 中 的 小 的 止 部 





用 于 精 加 工 模具 的 陡峭 曲面 部 分 
图 5.1 鞋 跟 凸 模 加 工 工 艺 路 线 (一 ) 


< .Sy Ay 











a) 型 腔 铣 削 b) 固定 轮廓 铣 c) 底 壁 加工 
f) 清 根 钳 e) 流 线 驱 动 铣 d) 轮廓 区 域 铣 








g) 深度 加 工 轮廓 铣 
图 $.2” 鞋 跟 凸 模 加 工 工 艺 路 线 〈 二 ) 


实例 5 竺 跟 凸 横 加 工 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug10.11\work\ch05\ shoe_mold.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选 择 下 拉 菜单 多 二 ] 一 因 加 于 兮 ， 示 统 弹 出 “加 工 
环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环 境 ” 对 话 框 的 鲁 全 证 i 下 列表 框 中 选择 医 本 2)j 先 项 ， 在 
要 大 交 EN 可 放 表 框 中 办 择 有 ED 沈 项 ， 单 击 玫 天 定 |j 钮 ， 进 入 加 工 环境 。 

Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 














Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ,双击 生地 [各国 入 点 ， 系 统 弹出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 。 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 的 短 和 至 要 潮 区 域 中 单 击 “CSYS ” 对 话 框 按钮 购 ， 系 统 
弹出 “CSYS” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “CSYS” 对 话 框 苞 锭 辐 区 域 中 的 “操控 器 ”按钮 剧 ， 系 统 阐 出 “点 ”对 话 
框 ; 在 “点 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 30， 单 击 [确定 | 拉 钮 ， 此 时 系统 返回 至 “CSYS” 
对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 [ 辜 定 | 扩 钮 ， 完 成 图 5.3 所 示 的 机 床 坐 标 系 的 创建 。 


Stage2. 创建 安全 平面 





Stepl. 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 密室 设置 区 域 的 密 全 设置 选项 下 拉 列 表 中 选择 上 EBDAEL 靖 ) 先 7 页 ， 
然后 在 | 宝 全 距离 文本 框 中 输入 值 10。 


Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 确定 | 近 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 





Stage3. 创建 部 件 几何 体 








Stepl1. 在 工序 导航 器 中 双击 由 二 汪 和 间 节点 下 的 守节 sai 省 ， 系 统 弹 出 “工件 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 部 件 几何 体 。 在 “工件 ” 对 话 框 中 单 击 恒 | 按钮， 系统 弹出 “部 件 几何 体 ” 
对 话 框 。 
Step3. 在 图 形 区 中 选择 整个 零件 为 部 件 几 何 体 ， 如 图 5.4 所 示 。 在 “部 件 几何 体 ” 对 


话 框 中 单 击 是 确定 | 扩 钮 ， 完 成 部 件 几 何 体 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 





Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 昌 按钮， 系统 弹出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “ 毛 坏 几何体” 对话 框 的 可 蝇 下 拉 列 表 中 选择 选项 ,在 要 出 区 域 的 辐 
文本 框 中 输入 值 8。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ”对 话 框 中 的 [确定 | 扩 钮 ， 系 统 返回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 5.5 所 示 的 毛坯 几何 体 的 创建 。 
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Step4. 单 击 “ 工 件 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 扩 钮 ， 完 成 毛坯 几何 体 的 创建 。 


予 随 Ea 


机 床 坐标 系 





站 Nv 





图 5.3 创建 机 床 坐 标 系 图 5.4 部件 几何 体 图 5.5 毛坯 几何 体 


Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 1 


Step1l. 将 工序 导航 髓 调整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜单 项 Rg 一 > [ES 玫 命 入， 系统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 国 本 下 拉 列 表 中 选择 E34/ 芭 ， 不 四 了 要 到 x 
域 中 单 击 MILL 按钮 贿 ， 左 电 到 | 区 域 的 加 可 下 拉 列 表 中 选 抒 O33) 坟 ,， 在 攻 二 广 
本 框 中 输入 D16R1， 然 后 单 市 [确定 上 4 钮 ， 系 统 弹出 “ 狗 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 系统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 中 的 国 于 文本 框 中 输入 值 16， 在 网 于 和 图 广 
木 框 中 输入 值 1， 在 | 村 本 区 域 的 国 到 、 宙 富有 要 、 四 各 坷 和 旨 文 木 框 中 均 输 入 值 1， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 _ 栅 定 4 钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 












Stage2. 创建 刀具 2 





设置 刀具 类 型 为 ， 厅 台 要 到 并 BALL MILL 类 型 ( 单 击 曼 | 校 钮 )， 刀 具名 
称 为 B10， 刀 具 同 标本 硬 和 值 为 10， 在 呈 结 区域 的 玖 天、 后 本 、 四 上 各 寺 厅 型 文 木 杠 中 
均 输 入 值 2， 具 体操 作 方 法 参照 Stagel。 


Stage3. 创建 刀具 3 





设置 刀具 类 型 为 因 ， 轴 可 和 到 MILL 类 型 ( 单 市 辆 按钮 ), 刀具 名 称 为 D8， 
刀具 园 对 辐 信 为 8， 在 匡 轩 区 域 的 冉 二、 革 们 村 计量 | 、 古 于 们 村 让 弹 广 木 框 中 均 输入 值 3， 具 
体操 作 方 法 参照 Stagel。 


Stage4. 创建 刀具 4 





设置 刀具 类 型 为 因 ， 后 时 了 爱国 为 BALL MILL 类 型 〈 单 击 是 按钮 )， 刀 具名 
称 为 B8， 刀 有 具 夯 天 直 各 信 为 8， 在 睛 轨 区 域 的 ER、 [所 僧 柯 存 强 |、 厅 岂 村 村 存 可 文 木 枉 中 均 
输入 值 4， 具 体操 作 方 法 参照 Stagel。 
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Stage5. 创建 刀具 5 





设置 刀具 类 型 为 , 历 豆 要 开 yj MILL 类 型 ( 单 市 辆 按钮 ), 刀具 名 称 为 D8R2， 
刀具 夯 硬 副 秆 为 8， 刀具 国 训 F 主 友人 入 为 >， 在 及 守 [x 域 的 于 呈 、| 补 业 夺 台 |、 因 上 证 售 寺 夺 器 | 广 


本 框 中 均 输 入 值 5， 具 体操 作 方 法 参照 Stagel。 





Stage6. 创建 刀具 6 





设置 刀具 类 型 为 ， 攻 二 这 到 为 BALL MILL 类 型 ( 单 击 遇 | 按 包 )， 刀 具名 
称 为 B2， 刀 具 [ 乓 天 站 罚 信 丸 2， 在 国 轩 区 域 的 大 人 、 [所 全 林寺 吕 | 、 罗 忆 寂 估 村 存 虹 | 六 木 枉 中 均 
输入 值 6， 有 具体 操作 方法 参照 Stagel。 


Task4. 创建 型 腔 铣 工友 
Stage1. 创建 工序 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 程序 顺序 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 力 RS 一 > [ET 





命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 情 到 下 
拉 列 表 中 选择 国 3 4 贡 ， 在 区 到 也 要 型 多 域 中 单 击 “ 型 腔 铣 ” 掖 钮 网， 在 辆 本 下拉 列 表 
中 选择 有 3 沈 项 ,在 国民 下拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 DIE 项 , 在 | 网 可 
下 拉 列 表 中 选择 有 站 项 ， 在 故 汪 下 拉 列 表 中 沈 择 用 沈 项， 使 用 系统 默认 的 
名 称 。 


Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 于 定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 











Stage2. 设置 一 般 参 数 





在 “型 腔 铣 ”对 话 框 的 芭 闹 归 式 下 拉 列 表 中 选择 时 90 选项， 在 些 距 下拉 列表 中 选 
择 项 辣 国 征 = 直 车 先 JI 页 ， 在 平面 直径 百分比 文 木 框 中 输入 值 50， 在 合共 每 为 切削 深度 下 拉 列 表 中 选择 
天 辐 先 项 ， 在 县 去 忠 离 文本 框 中 输入 值 1。 





Stage3. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国 强权 到 区 域 中 单 击 “ 切 肖 参 数 ” 按 钮 列 ， 系 统 阐 出 “切削 参数 ”对 话 框 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 圈 本 | 远 项 卡 ， 在 网 二 而 本 下 拉 列 表 中 选择 
项 ， 单 击 且 村 | 远 项 卡 ， 在 于 喇 现 下拉 列表 中 选择 世 E 本 于 混 项 ,其 他 参数 采用 系统 黑 
认 设 置 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 [确定 | 术 馈 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 





深度 忧 先 隔 





Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 





Step1. 在 “型 鹏 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ” 按钮 于 ， 系 统 弹出 “ 非 切 削 移 动 ” 
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对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 斋 本 | 寺 项 不 ， 在 必要 到 下 拉 列 表 中 选择 
0 才 朋 i 先 了 页 ， 在 二 圭 半 区 最 :的 绊 执 角 文 本 框 中 输入 值 3， 在 高 谋 起 总 下拉 列表 中 选择 匡 且 司 ) 
项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 [确定 | 按钮 ， 完 成 非 切 剖 移动 参数 的 设置 。 





Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 二 旺 席 区 域 中 的 1 半 十 本 压制 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 加 | 近 钮 ， 在 古 纯 区 域 的 园 串 文本 框 中 输入 
值 250， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 固 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3， 单 击 琵 定 按钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 型 腔 铣 ” 对 话 框 。 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 5.6 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 5.7 所 示 。 





图 5.6 思路 轨迹 图 5.7 2D 仿真 结 


Task5. 创建 固定 轮廓 铣 
Stage1. 创建 工序 





Step1l. 选择 下 拉 菜 单 二 加 下 | 四 命令， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 问 坚 下 
拉 列 表 中 选择 国 本 9 和! 贡 ， 在 于 放 了 村 到 区 域 中 单 击 “ 固 定 轮 廊 铣 ”按钮 吕 ， 在 鼎 本 下 拉 
列表 中 选择 国 加 十 4 项 ， 在 辐 同 下 拉 列 表 中 选择 国 于 玉 本 于 对 六 项， 在 罗 末 二 下 拉 列 表 中 
选择 葬 可 弘光 项 ， 不 国 央 下 拉 列 表 中 选择 [法 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
FIXED CONTOUR. 

Step2. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 确定 上 饵 ， 系 统 弹 出 “固定 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 











Stage2. 设置 驱动 万 式 





Step1. 在 “固定 轮廓 铣 ” 对 话 框 强权 太吉 区域 的 光洁 | 下 拉 列 表 中 选择 用 选项 , 单 击 “ 编 


得 ”按钮 着 ， 系 统 弹 出 “边界 驱动 方法 ”对 话 框 ，。 
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Step2. 在 “边界 驱动 方法 ”对 话 框 的 菇 到 现 疝 二 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 驱动 几何 体 ” 
按钮 央 ， 系 统 弹出 “边界 几何 体 ”对 话 框 。 

Step3. 在 于 臣下 拉 列 表 中 选择 国 选项 ， 在 加 和 下拉 列 表 中 选择 国 量 远 项 ， 

Step4. 在 图 形 区 选择 图 5.8 所 示 的 面 ， 然 后 单 击 巧 确定 按钮， 系统 返回 “边界 驱动 方 
法 ”对 话 框 。 

step5、 在 区 本 要 加 区 域 的 匡 枯 下拉 列表 中 选择 国 台 和 项 ， 在 本 村 加 义 本 框 中 输入 值 2， 在 
而 丙 下 拉 列 表 中 选择 用 E 司 沈 项， 在 国 二 的 现 避 文本 框 中 输入 值 45， 单 市 上 确定 | 村 钮 ， 系 统 
返回 “固定 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 


Stage3. 设置 切削 参数 

step1， 在 国 可 要 可 区域 中 单 击 “切削 参数 ”按钮 训 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 冉 村 | 选项 不 ， 然 后 选中 | 辐 要 本 靖 复 选 框 ， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “切削 参 数 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 掖 钮 ， 系 统 返 回 到 “固定 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 

Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切 削 移动 参数 ， 

Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “固定 轮廓 狼 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 王 型 王 而 区 域 中 的 后 [条 本 上司 复 先 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 加 | 按 钮 ， 在 三 区 域 的 加 加 文本 框 中 输 
入 值 400， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 因 | 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置。 

Step3. 单 击 攻 形 定 | 拉 钙 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ,系统 返回 “固定 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 5.9 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 5.10 所 示 。 


选取 该 平面 








图 5.8 ”定义 参照 面 图 5.9 思路 轨迹 
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Task6. 创建 辰 壁 加 工 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 大 SG 一 > 下 国 加 可 玖 人 千 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 甘 到 下 拉 列 表 中 选择 加 于 国 光 项 ， 在 国 这 了 类 型 区 域 中 
单 击 “ 底 壁 加 工 ” 按 钮 号 ， 在 本 | 下 拉 列 表 中 选择 国 23 于 和 项 ， 在 畏 | 下拉 列表 中 选择 
项 ， 在 网 右 硬 下 拉 列 表 中 选择 开 理光 贡 ， 在 国 尖 下 拉 列 表 中 选择 
于 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 红柳 定 | 护 钮 ， 系 统 弹 出 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 











Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “选择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹 
出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 
Step2. 在 图 形 区 选取 图 5.11 所 示 的 切削 区 域 ， 单 击 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 


乌 ， 系 统 返回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 杠 。 
2 切 前 区 域 


图 5.10 2D 仿真 结果 图 5.11 指定 切削 区 域 








Stage3. 设置 一 般 参 数 

在 “ 底 辟 加工” 对 话 框 的 续 何 舍 区 域 中 选中 玫 自 动 晤 | 复 选 框 ， 在 本 加 这 下 区 域 的 (到 且 入 式 
下 拉 列 表 中 选择 国 B 先 项 , 在 些 距 下 拉 列 表 中 选择 加 且 生 证 站 世 村 先 项 ， 在 平面 直径 自分 出 广 
本 框 中 输入 值 55， 在 感 面 韦 坯 层 原 文本 框 中 输入 值 1， 在 四 J 如 有 i 深 大 文本 框 中 输入 值 0。 





Stage4. 设置 切 削 参 数 


Step1. 单 击 “ 底 辟 加工” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 列 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

Step2. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 芍 酌 选项 卡 ， 在 辆 鲁 区 域 的 因 吴 坑 剖 下 拉 列 表 中 选 
择 国 加 选项 ， 在 硬 区 域 中 选中 国 | 国清 亢 复 选 框 ， 单 击 | 蕙 本 强硬 | 选项 卡 ， 在 大 HI 区 现 区 域 的 
7 证 属 到 文本 框 中 输入 值 50， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 懈 定 | 扩 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 
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Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 设置 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 开 旺 于 区 域 中 的 器] 十 本 本 三 宣 复 选 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 掖 钮 ， 在 同 二 要 区 域 的 国 半 文 本 框 中 输入 值 
500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 里 按钮 ， 最 后 单 击 上 确定 4 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 
系统 返回 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 5.12 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 5.13 所 示 。 
Task7. 创建 轮廓 区 域 钳 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜单 戎 KG 下 | 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 融 弄 下 
拉 列 表 中 选择 ED 和 先 项 ， 在 国有 要 到 区 域 中 单 击 “ 轮 廓 区 域 ”按钮 丰 ， 在 大 到 下拉 
表 中 选择 有 EDi 半 项 ， 在 后 司 | 下拉 列表 中 选择 ES 寺 项 ， 在 砚 林 证 下 拉 列 表 中 选 
择 有 EE 寺 项 ， 在 语 汪 下拉 列 表 中 选择 [CE 过 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
CONTOUR _AREA 。 

Step2， 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 









Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 在 因而 而 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 钮 曾 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 5.14 所 示 的 面 ( 共 19 个 ) 为 切削 区 域 , 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 市 确定 | 
按钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “ 轮 廊 区 域 ” 对 话 框 。 





到 5.12 思路 轨迹 图 5.13 2D 仿真 结 图 5.14 指定 切削 区 域 
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Stage3， 设 置 驱 动 方式 


说 明 : 本 Stage 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch05\reference 文件 下 的 语 首 
视频 讲解 文件 “ 鞋 跟 凸 模 加 工 -r01.exe”。 


Stage4. 设置 切 削 参 数 


Step1. 单 击 “ 轮 廓 区 域 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 列 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对话 框 中 单 击 请 国 选 项 卡 ， 在 敢 二 本 珊 区域 中 选中 心 大 逻 EE 十 重复 
选 框 ， 在 跑 离 文本 框 中 输入 值 1， 在 其 后 的 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 ， 

Step3， 单 击 吉野 尘 项 卡 ， 在 居于 区 域 的 有 要 要 和 | 本 融 要 文本 框 中 均 输 入 值 0.01， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置。 

Step4. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 [_ 懈 定 | 扩 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“轮廓 区 域 ”对 话 框 。 








Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 设置 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl1. 在 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 到 里 太 区 域 中 的 厅 1 于 二 二 本 | 硬 王 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 2200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 固 控 钮 ， 在 台 二 区 域 的 辆 可 文本 框 中 输 
入 值 600， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 区 定 | 护 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 轮 廓 区域 ”对 话 框 。 





Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 5.15 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 5.16 所 示 。 
Task8. 创建 流 线 驱 动 钳 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 过 入 加 一 二 ES 国 命 令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 吴 加 下 拉 列 表 中 选择 imi 先 贡 ， 在 十 序 于 守 加 |X 域 中 
单 击 “ 流 线 ”按钮 草 ， 在 恩 到 下拉 列 表 中 选择 国 B 加 选项 ， 在 加 本 下 拉 列 表 中 选择 
|; 先 贡 ， 在 器 体 下拉 列 表 中 选择 节 到 玉 二 先 项 ， 在 | 方法 下 拉 列 表 中 选择 
ssi 先 册 ， 合用 系统 上 默认 的 名 称 。 















实例 5 竺 跟 凸 横 加 工 


Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 马列 是 | 扩 乌 ， 系 统 弹出 “ 流 线 ” 对 话 框 。 
Stage2. 指定 切削 区 域 


在 “ 流 线 ” 对 话 框 中 单 击 砖 按钮， 系统 弹出 “切削 区 域 ” 对 话 框 ， 采 用 系统 默认 设置 ， 
选取 图 5.17 所 示 的 切削 区 域 ， 单 击 马 确定 | 入 钮 ， 系 统 返回 到 “ 流 线 ” 对 话 框 ，。 





切削 区 域 





图 5.15 思路 轨迹 5.16 2D 仿真 结果 图 5.17 指定 切削 区 域 
Stage3. 设置 驱动 几何 体 


说 明 : 本 Stage 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05\reference\ 文 件 下 的 语 背 
视频 讲解 文件 “ 鞋 跟 凸 模 加 工 -r02.exe”。 


Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “ 流 线 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 列 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 苹 加 | 选项 卡 ， 在 医 图 区 域 的 大 公司 和 轻 雪 汉文 木 
框 中 均 输 入 值 0.01， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step3， 单 击 _ 确定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 “ 流 线 ” 对 话 框 。 


Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 参数 设置 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 单 击 “ 流 线 ” 对话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 

step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 辐 | 二 本 本 | 夺 二 复 选 框 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
输入 值 1800, 在 国 本 文本 框 中 输入 值 250, 按 Enter 键 , 然后 单 击 转 | 扩 钮 , 在 更 要 区 域 的 
文本 框 中 输入 值 600， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3， 单 击 确定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 “ 流 线 ” 对 话 框 。 
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Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 5.18 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 5.19 所 示 。 





图 5.18 ”思路 轨迹 图 5.19 2D 仿真 结果 


Task9. 创建 清 根 铣工 友 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 葬 RE p> ji 命 信 ， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 情妇 下 拉 列 表 中 选择 BO 于 BE， 
在 EE 卫 邓 要 到 区 域 中 单 击 “ 清 根 参考 刀具 ”按钮 旺 ， 在 圈 可 下 拉 列 表 中 选择 国 加 于 先 项 ,在 
JI 下 拉 列 表 中 选择 EREEE 尘 项 , 在 网 本 本 下 拉 列 表 中 选择 区 加 于 挝 项 , 在 古河 下 
拉 列 表 中 选择 本 引 先 项 ， 单 市 确定 | 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 

















Stage2. 指定 切削 区 域 


在 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 中 单 击 碟 按钮 ， 系 统 弹 出 “切削 区 域 ” 对 话 框 ， 采 用 系统 
默认 的 选项 , 选取 图 5.20 所 示 的 切削 区 域 , 单 击 杭 定 _| 校 包 ， 系统 返回 到 “ 清 根 参考 刀具 ” 
对 话 框 。 


选取 此 面 为 切削 区 域 





图 $.20 ”指定 切削 区 域 


Stage3. 设置 驱动 设置 


Stepl. 单 击 “ 多 思路 清 根 ”对 话 框 要 二 要 加 区 域 中 的 “编辑 ”按钮 尖 ， 然 后 在 系统 弹出 
的 “ 清 根 驱 动 方 法 ”对 话 框 中 按 图 5.21 所 示 设 置 参数 。 
Step2， 单 击 确定 上 必 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 清 根 参 考 刀 具 ” 对 话 框 。 





实例 5 挝 跟 出 模 加 工 


A 
丰 陡 峭 切 肖 异 式 ET 全 上 
切削 方向 I 
步 距 [am 可 


顺序 民 后 陆 -| 








陡峭 切 淹 一 一 一 
伍 者 四 且 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 
葵 考 刀 且 [rrr FEF dw| 测 型 
重 琶 距离 [1.0000 





图 5.21 清 根 驱动 设置 
Stage4. 设置 切削 参数 





Step1. 单 击 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 国 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 辕 本 | 远 项 不 ， 在 鸭 要 区 域 的 固 和 | 团 文 本 
框 中 均 输 入 值 0.01， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 上 靖 定 | 拉 钮 ， 系 统 返回 到 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 





Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 





Step1. 单 击 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 帮主 笨 可 本 避 复 选 杠 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
输入 值 S000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 按 钮 ， 在 风 制 文本 框 中 输入 值 500， 按 Enter 键 ， 
然后 单 击 辕 | 核 钮 ， 其 他 参数 均 采 用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 [确定 | 控 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 
统 返 回 到 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 





Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 5.22 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 5.23 所 示 。 





图 5.22 ”思路 轨迹 图 $.23 2D 仿真 结果 
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Task10. 创建 深度 加 工 轮 万 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单一 Kg ep 鼎 | 命令， 在 “创建 工序 ”对 话 杠 的 剖 下 
拉 列 表 中 选择 轩辕 ) 扩 项 ， 在 区 序 子 要 型 区 域 中 单 击 “ 深 上 度 加 工 轮 廊 ” 按 钮 如 ， 在 瞩 权 下 
拉 列 表 中 选择 国 加 于 先 贡 ， 在 司 到 下 拉 列 表 中 选择 加 台 光 项， 在 网 辣 鲜 下 拉 列 表 
中 选择 加 3 和 项， 在 辐 测 | 下拉 列 表 中 选择 区 本 于 选项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 虑 更 定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “深度 加 工 轮 廊 ”对话 框 。 









Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “深度 加 工 轮 廊 ”对 话 框 的 硕 面 钵 区 域 中 单 击 大计 则 区 现 右 侧 的 辆 按钮 ， 系 
统 弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

step2. 在 图 形 区 选取 图 5.24 所 示 的 面 ( 共 12 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 域 ” 
对 话 框 中 的 懈 旦 | 校 钮 ， 系 统 返回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 


Stage3. 设置 一 般 参 数 


在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 的 富 ## 开 高 文本 框 中 输入 值 3， 在 晤 小 切 出 长 度 | 文 木 框 中 输入 
值 1， 在 合共 每 刀 切 削 深 度 下 拉 列 表 中 选择 国 可 选项 ， 在 景 天 距离 文本 框 中 输入 值 0.1。 


Stage4. 设置 切削 层 


Step1. 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 层 ”按钮 吕 ， 系 统 弹出 “切削 层 ”对 
话 框 。 

Step2， 激 活 葛 围 于 的 顶部 区 域 中 的 靖 迄 择 对 委 w， 在 图 形 区 选取 图 5.25 所 示 的 面 ， 然 后 
在 下 文本 框 中 输入 值 12， 在 莉 围 定 当 区 域 的 欧 围 深度 文本 框 中 输入 值 2， 在 香 可 的 深度 | 文本 杠 
中 输入 值 0.1。 

Step3. 单 击 世 斑 定 | 掖 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 


2 zM 









选取 该 平面 


本 
图 5.24 指定 切削 区 域 图 $.2$ ”定义 参照 面 


Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 





实例 5 竺 跟 凸 横 加 工 


Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 草 浊 划 击 区 域 中 的 友和 于 辆 本 本 六 复 选 枉 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 1500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 掖 钮 ， 在 画 划 弹 区 域 的 贺 旺 文本 框 中 输入 值 
500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 确定 和 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 深 度 加 工 轮 廓 ”对 
话 框 。 

Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 5.26 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 5.27 所 示 。 


图 5.26 思 路 轨迹 图 5.27 2D 仿真 结 
Task11. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 民 生 加 => 回 罗 生 | 命令， 保存 文件 . 
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实例 @。 订 书 机 垫 止 模 加 工 


数控 加 工 工 艺 方案 在 制订 时 必须 要 考虑 很 多 因素 ， 如 零件 的 结构 特点 、 表 面 形状 、 精 
度 等 级 和 技术 要 求 、 表 面 粗糙 度 要 求 等 ， 以 及 毛坯 的 状态 、 切 削 用 量 、 所 需 的 工艺 装备 和 
刀具 等 。 本 实例 是 订 书 机 垫 的 四 模 加 工 ， 其 加 工 工 艺 路 线 如 图 6.1 和 图 6.2 所 示 。 


CT 


CTE 


型 腔 钳 靖 在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 铣 或 平面 纤 进 行 开 粗 








深度 加 工 轮 廓 铣削 用 于 精 加 工 模 上 其 的 陡 邮 曲面 部 分 


对 零件 平面 部 分 进行 铣削 


平面 轮 廊 铣 前 用 于 精 加 工 零件 圆 面部 分 








图 6.1 订 书 机 垫 町 模 加 工 工 艺 路 线 (一 ) 


SS 











a) 底 辟 加工 〈 一 ) b) 确 辟 加工 〈 二 ) c) 型 腔 铣 削 
f) 平面 轮廓 铣削 e) 底 辟 加工 〈 三 ) d) 深度 加 工 轮廓 铣削 


图 6.2 订 书 机 垫上 是 模 加 工 工 艺 路 线 (二 ) 
Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环 境 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug10.11\work\chO06\ stapler_pad_mold.prt。 


实例 6 订 书 机 萄 外 模 加 工 





Step2. 进入 加 工 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 苞 鹿 4 一 w 本 O 玖 同人， 系统 弹出 “加 工 
环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 国 I 加 二 列表 框 中 选择 国 Re 风光 项 ， 在 
要 | 未 框 中 远 择 国 村 加 国光 项 ， 单 市 | 允 定 | 校 钮 ， 进 入 加 工 环境 。 


Task2. 创建 几何 体 
Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 














Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 , 双击 节点 申 世 加 到 再, 未 统 弹出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 的 和 和 到 本 潮 选项 区 域 中 单 击 “CSYS” 对 话 框 按钮 央 | 
系统 弹出 “CSYS” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “CSYS” 对 话 框 殴 萤 缠 区 域 中 的 “操控 器 ”按钮 而， 系统 弹出 “点 ” 对话 
框 ， 在 “点 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 85， 在 国文 本 框 中 输入 值 5， 单 击 [确定 | 扩 钮 ， 
此 时 系统 返回 至 CSYS 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 已 确定 | 扩 钮 ， 完 成 图 6.3 所 示 机 床 坐 标 
系 的 创建 。 


Stage2. 创建 安全 平面 





Stepl. 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 密 全 设置 区域 的 密 全 设置 选项 下 拉 列 表 中 选择 上 ES 靖 ) 先 7 页， 


在 医 芭 到 鲍 文 本 框 中 输入 值 10。 
Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 确定 | 拉 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 


Stage3. 创建 部 件 几何 体 








Step1l. 在 工序 导航 器 中 双击 由 二 全 间 间 节点 下 的 守 岂 和 ss 省， 系统 弹出 “工件 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ” 对 话 框 中 单 击 国 按 钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几何 体 ” 
对 话 框 。 
Step3. 在 图 形 区 中 框 选 整 个 零件 为 部 件 几 何 体 ， 如 图 6.4 所 示 。 在 “部 件 几何 体 ” 对 


话 框 中 单 击 确定 | 掖 饵 ， 完 成 部 件 几 何 体 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 。 





Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


step1. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 避 按钮， 系统 弹出 “ 毛 坏 几何体” 对 话 框 。 

Step2. 在 “ 毛 坏 几何体” 对 话 框 的 村 蝇 下 拉 列 表 中 选择 选项 ,在 要 加 区 域 的 
文本 框 中 输入 值 5。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几何 体 ”对 话 框 中 的 [确定 | 扩 钮 ， 系 统 返回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 6.5 所 示 毛 坯 几 何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ”对 话 框 中 的 上 列 定 凡 包 . 
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芝 闻 


机 床 坐 标 系 zw 





图 6.3 ”创建 机 床 坐 标 系 图 6.4 部 件 几何 体 图 6.5 毛坯 几何 体 


Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 1 


Step1. 将 工序 导航 髓 调整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 后 入 mm EL 全 今 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 苞 开 下拉 列表 中 选择 E 攻 本 本 先 项 ， 在 园 昌 了 天 到 区 域 
中 单 击 MILL 按钮 出 |， 在 大 村 区域 的 辆 民 | 下 拉 列 表 中 选择 ET i 交 页 ， 在 医 天 文本 
框 中 输入 TI1D20， 然 后 单 击 旺 斑 定 | 护 钮 ， 系 统 弹 出 “ 狗 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 回填 国文 本 框 中 输入 值 20， 在 戎 时区 域 的 加 二 、 
入 莹 村 存量 | 、 克 时 生 芝 村 存 曙 | 文本 框 中 均 和 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 上 而 定 | 近 
钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 

Stage2. 创建 刀具 2 








设置 刀具 类 型 为 ED 下 ， 厅 是 了 区 到 为 MILL 类 型 ( 单 击 MILL 按钮 股 )， 刀 具名 称 
为 T2D10R2， 刀 有 具 外 吉 E 值 为 10， 刀具 噶 Y 下 半径 值 为 2， 在 顽 区 域 的 J 明 号 、| 于 全 村 生病 、 
习 县 补 懂 守 仓 本 文本 框 中 均 和 输入 值 2， 具 体操 作 方 法 参照 Stagel。 

Stage3. 创建 刀具 3 


设置 刀具 类 型 为 国 本 罗 ， 因 下 3 要 到 为 MILL 类 型 ( 单 击 MILL 按钮 上 里), 刀具 名 称 为 
T3D5R1， 刀 有 具 加 于 和 值 为 5S， 刀 有 具 Rly 下 半径 值 为 1， 在 畦 区域 的 四 是 号 、 神 仿 如 行 三 、 
习 号 补 谷 桔 存 站 文本 框 中 均 输 入 值 3， 有 具体 操作 方法 参照 Stagel 。 

Stage4. 创建 刀具 4 


设置 刀具 类 型 为 加 于 车 司 ， 闸 是 天国 为 MILL 类 型 ( 单 击 MILL 按 包 里 ), 刀具 名 称 为 
T4D3R0.$， 刀 具 痰 音符 值 为 3， 刀 具有 于 半 笃 值 为 0.5， 在 钢 区 域 的 如 县 号 、 村 司 桔 行 直 、 
局 让利 莫 村 存量 | 文本 框 中 均 输 入 值 4， 具 体操 作 方法 参照 Stage1。 


实例 6 订 书 机 萄 四 模 加 工 


Stage5. 创建 刀具 5 





设置 刀具 类 型 为 晤 2， 本 具 于 革 型 为 MILL 类 型 ( 单 击 MILL 按钮 贸 )， 刀具 名 称 为 
T5B3， 刀 具 | 球 二 枯 |( 和 为 3， 在 鼎 导 |x 域 的 、 补 全 寄存 器 | 、 思 具 神 熏 寄 厅 器 义 木 框 中 均 输 
入 值 5， 具 体操 作 方 法 参照 Stagel。 


Task4. 创建 托 壁 加 工 工序 
Stage1. 创建 工序 





step1. 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 > 六 本 分， 条 统 漳 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 莉 | 下 拉 列 表 中 选择 国 本 国光 项 ， 在 
了 池 要 到 区 域 中 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 按钮 [由 ， 在 大 到 下 拉 列 表 中 选择 EDI 光 项 ,在 加 本 下 
疗 列 表 中 选择 加 E32) 小 ， 在 册 末 图 下 拉 列 表 中 选择 了 于 和 项， 在 辆 加 下拉 列 
表 中 选择 四 对， 采用 系统 默认 的 名 称 。 

step3， 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 市 国 可 国术 各， 未 统 弹出 “ 底 壁 加 荆 ” 对 话 框 。 















Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 呈 何 体 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切 前 区 域 几何 体 ” 按钮 图 ， 系 统 弹 出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 


Step2. 选取 图 6.6 所 示 的 面 为 切削 区 域 ( 共 1 个 面 )， 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 
| 确定 | 守 包 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 
选取 访 平 面 





图 6.6 ”指定 切削 区 域 
Stage3. 设置 刀具 路 径 人 参数 
Step1. 设置 切削 模式 。 在 本 各 家 下 区 域 的 [加 则 和 z 下 拉 列 表 中 选择 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 此 电 下 拉 列 表 中 选择 本 BR 本 瑟 Belg 先 项 ， 在 下 自生 性 日 愉 出 文本 框 
中 输入 值 75， 在 感 面 万 坯 导 度 文本 框 中 输入 值 5， 在 晕 改 茹 辣 深度 文本 框 中 输入 值 2。 








Stage4. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国生 可 加 区 域 中 单 击 “ 切 前 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在“ 切 涪 参 数 ” 对 话 框 中 单 击 医 国 选项 卡 ， 在 吨 瞻 融 区 域 中 选中 中 | 古 二 末 语 全 各 训 
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复 选 框 ; 单 击 区 国 先 项 卡 ， 在 原名 贰 曾 各 恒 文 木 杠 中 输入 值 0.2， 单 击 世 确定 | 按钮 ， 系 统 返回 
到 “ 底 辟 加工 ”对 话 框 。 

Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 设置 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 是 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 革 坝 遍 区 域 中 的 厅 帮 条 丰 全 避 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 按钮 ， 在 本 机 区 域 的 国 可 文 木 框 中 输入 
值 200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 控 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对话 框 中 的 上 确定 | 护 钮 ， 系 统 返回 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 。 





Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 6.7 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 6.8 所 示 。 





图 6.7“ 刀 路 轨迹 图 6.8 2D 仿真 结果 


Task5. 创建 慌 壁 加 工 工友 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 王国 p> 上 几 合 令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 夺 下 拉 列 表 中 选择 eimaia 先 员 ， 在 
工 奈 于 守土 | 域 中 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 按钮 叫 L， 在 呈 序 中 下 拉 列 表 中 选择 革 a 则 先 项 ， 在 于 时 下 
拉 列 表 中 选择 于 BE 井 时 缀 3 测 先 项 ， 在 由 人 疝 忻 下 拉 列 表 中 选择 国 澡 型 红 和 先 项 ， 在 天 法 下 
拉 列 表 中 选择 计 seegels4 出 先 抽 ， 采 用 系统 轩 认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ” 对 话 框 中 单 击 上 确定 4 钮 ， 系 统 弹出 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 ， 












Stage2. 指定 切削 区 域 
Step1. 在 此 何 体 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切 曾 区 域 几 何 体 ” 按钮 别 ， 系 统 弹 出 “切削 
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区 域 ” 对 话 框 。 
Step2. 选取 图 6.9 所 示 的 面 为 切削 区 域 ( 共 1 个 面 )， 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 击 
| 确定 | 掖 钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 
Step3. 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 选中 罗 吓 各 到 复 选 枉 ， 单 击 项 主 王 而 三 区 域 中 的 较 按 
钮 查看 壁 几何 体 ， 如 图 6.10 所 示 。 








一 。 ”选取 该 平面 
二 和 记 了 pA 
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6.9 ”指定 切削 区 域 6.10 ”但 看 壁 儿 何 体 


Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 





Step1. 设置 切削 模式 。 在 国 各 区 二 区 域 的 司 呈 晤 z 下拉 列 表 中 选择 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 认 色 下 拉 列 表 中 选择 加 计 生生 = 下 和; 先 J 页 ， 在 [向 且 这 自己 区 文本 杠 
中 输入 值 50， 在 感 面 五 墟 皇 原 文本 框 中 输入 值 3， 在 各 居 加 有 典 原 文本 框 中 输入 值 1。 





Stage4. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国生 更 到 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 攻 本 强 王选 项 卡 ， 在 厅 奋 生 介 到 下 拉 列 表 中 选择 
部 件 轮 蚊 选项 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 回国 选 项 卡 ， 在 匡 针 改 文 本 框 中 输入 值 03， 在 
重要 质 面 过 到 文 木 框 中 输入 值 0.3， 单 击 [_ 懈 是 | 护 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 





Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 

Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 中 的 “ 非 切削 移动 ”按钮 盎 ， 系 统 弹出 “ 非 切 削 移 动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切 肖 移动 ”对话 框 中 的 功 双 选项 卡 , 在 必要 各 文 木 框 中 输入 值 3， 在 芽 划 
文本 框 中 输入 值 1， 单 击 葡 证 || 接 钮 ， 完 成 非 切 削 移 动 参数 的 设置 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 恒 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 开讲 离 区 域 中 的 | 同 1 开本 本 十 复 选 框 ， 在 其 后 的 
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文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 控 钮 ， 在 王 针 区 域 的 国 副 文本 框 中 输入 值 
300， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 殉 定 | 扩 钮 ， 系统 返 回 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 6.11 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 6.12 所 示 。 





图 6.11 思路 轨迹 图 6.12 2D 仿真 结果 
Task6. 创建 型 腔 铣 操作 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 生生 ==> 直 | 加 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 尖 型 | 下 
拉 列 表 中 选择 EDEEE 玉 计 项 ， 在 国 子 天 到 区 域 中 单 击 “ 型 腔 犹 ”按钮 晤 ， 在 故 冯 下 拉 列 表 
中 选择 国 加 于 六 项， 在 国 本 | 下拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 加 于 于 于 B33 世 , 在 
i 图 下拉 列表 中 选择 加 于 项 ,在 国 测 下拉 列表 中 选择 本 J 对 光 项 ,使 用 系 
统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “创建 工 序 ” 对 话 框 中 的 世博 定 | 接 钮 ， 系 统 弹出 “型 腔 狂 ”对 话 框 。 











Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 在 瑞丽 页 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 钮 央 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 6.13 所 示 的 面 为 切削 区 域 ( 共 18 个 面 )， 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 击 
[确定 jj 钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 


>、、 


J 选取 这 些 面 
> YM / 
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. 


图 6.13 指定 切削 区 域 
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Stage3. 设置 一 般 参 数 





在 “型 腔 铣 ”对 话 框 的 芭 斋 屯 式 下 拉 列 表 中 选择 睛 2 选项， 在 些 距 下 拉 列 表 中 选 
择 因 有 呈 征 =EEoi 先 JI 页 ， 在 平面 直径 自 芬 比 广 本 框 中 输入 值 50， 在 党 共 每 习 切 前 深度 下 拉 列 表 中 选择 
有 寺 先 项， 在 最 去 距离 文本 框 中 输入 值 0.2。 





Stage4. 设置 切 削 参 数 


Step1， 在 国 各 更 到 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 本 国光 项 上 不， 在 网 要 和 本 于 贱 下 拉 列 表 框 中 选择 
CE 和; 寺 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 [确定 | 术 饥 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 





Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 。 


Step1. 单 击 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 的 “ 非 切 削 移动 ”按钮 训 ， 系 统 弹 出 “ 非 切削 移动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 碟 到 选项 卡 ,在 国 呈 届 文 木 框 中 输入 值 3， 在 同 要 
文本 框 中 输入 值 1, 在 虱 到 丽 区 域 的 碟 世 要 到 下 拉 列 表 中 选择 EECEE 和 iD 页 , 单 击 | 三 二 | 
按钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 





Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 量 和 本 而 区 域 中 的 后 三 条 本 辣 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 2500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 加 | 按 钮 ， 在 硬 划 一 区 域 的 贺 副 文本 框 中 输 
入 值 500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 导 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step3. 单 击 [_ 确定 4 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 





Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 6.14 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 6.15 所 示 。 





图 6.14 思路 轨迹 图 6.15 2D 仿真 结 
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Task7. 创建 深度 加 工 轮廓 铣工 序 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 轩 国 一 轧 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 世 
下 拉 列 表 中 选择 ED 光 项 ， 在 国 于 要 到 区 域 中 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”按钮 号 ,在 里 本 | 下 
拉 列 表 中 选择 驮 玫 忆 首先 项 ， 在 机具 下 拉 列 表 中 选择 刀具 陋 中 证 于 征 总 汪 导 着 2) 先 I 页 ， 在 | 贡 疝 性 
下 拉 列 表 中 选择 用 光 贾 ， 在 司 滞 下拉 列表 中 选择 DO; 先 项， 使 用 系统 默认 的 
名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 攻 歼 定 上校 钮 ， 系 统 弹出 “深度 加 工 轮 廓 ”对 话 框 。 

Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “深度 加 工 轮 廊 ”对 话 框 的 硕 面 王 区 域 中 单 击 大计 则 区 天 右 侧 的 辆 按钮 ， 系 
统 弹 出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

step2. 在 图 形 区 选取 图 6.16 所 示 的 面 ( 共 10 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 域 ” 
对 话 框 中 的 攻 斑 定 | 校 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 














图 6.16 指定 切削 区 域 


Stage3. 设置 一 般 参 数 


在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 的 "人 SN 色 元 文本 框 中 输入 值 3， 在 景 小 切 前 长 度 文本 框 中 输入 
值 1， 在 公共 每 站 切削 深度 下 拉 列 表 中 选择 国生 选项 ， 在 最 去 蝶 离 文本 框 中 输入 值 0.1。 


Stage4. 设置 切 削 参 数 


Step1. 单 击 “深度 加 工 轮 廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ” 按钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ， 
对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 换 格 选项 卡 ， 在 延 让 站 区 域 中 选中 
局 二 可 肝 接 珊 囊 下 琵 楷 司 剖 | 复 先 框 。 
Step3. 单 击 沪 描 | 选项 卡 ， 按 图 6.17 所 示 设 置 参数 。 
Step4. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 上 _ 融 定 按钮， 完成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 





> 
PF “yr | \ 
[ep | ' 
peg4 
Dm | 
SY 
多 


实例 6 杂书 机 殊 四 模 加 了 工 


时 切 痢 和 参数 








策略 祭 量 | 损 角 “| 一 
连接 空间 范围 | 更 多 | 
层 立 间 一 一 估 
层 到 层 | 沿 部 件 斜 进 可 | 
笠 披 角 | 5. 0000 
lw 在 层 之 间 切 削 
步 距 [恒定 "| 
县 术 距 离 | 1.0000 [mm =| 
[三 量 距 离 乏 动 上 的 进 给 
加 
_ 取消 | 





图 6.17 “连接 ”选项 卡 

Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切 削 移动 参数 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 在 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2， 选 中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 下 二 击 区 域 中 的 后 | 三 生硬 国 而 浊 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 5000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 因 扩 钮 ， 在 可 二 要 区 域 的 园 可 文 木 框 中 输 
入 值 800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3、 单 击 | 确定 _ 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返 回 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 





Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 6.18 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 6.19 所 示 。 





图 6.18” 思路 轨迹 图 6.19 2D 仿真 结果 


Task8. 创建 故 壁 加 工 工序 
Stage1. 创建 工序 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 拆 和 mm | 工序 (E) 





命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
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Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 曾 下 拉 列 表 中 选择 国 加 轩 先 项 ， 在 
王子 旨 副 多 域 中 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 按 钮 三， 在 圈 到 下 拉 列 表 中 选择 国 B% 项 ,在 加 下 








拉 列 表 中 选择 计 加 时节 守 济 先 项 ， 在 小 何 体 下拉 列表 中 选择 本 剖 弄 下 先 项 ， 在 方法 下 拉 列 
表 中 选择 ee i 先 JI 凡 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 





Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [ 殉 定 jj% 钮 ， 系 统 弹 出 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 
Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1， 在 国 曾 畔 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “ 切 肖 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 6.20 所 示 的 面 为 切削 区 域 ( 共 1 个 面 )， 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 
| 确定 | 拉 钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 


Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 





Stepl. 设置 切削 模式 。 在 习 款 次 置 区 域 的 草 刘 虐 吉 下 拉 列 表 中 选择 因由 本 选项 。 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在世 蝶 下 拉 列 表 中 选择 国正 和 EEal 玩 项 ， 在 叱 外 县 从 自力 蜡 文 木 框 
中 输入 值 75， 在 感 面 志 二 挟 原 文本 框 中 输入 值 1， 在 各 居 节 峻 原 文本 框 中 输入 值 0。 





Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 在 国 强权 到 区 域 中 单 击 “ 切 肖 参 数 ” 按 钮 蜀 ， 系 统 阐 出 “切削 参数 ”对 话 框 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 守 选项 卡 ， 在 忆 路 方向 下 拉 列 表 中 选择 国 当 将 项 ， 
单 击 | 本 本 图 | 尘 项 卡 ， 在 园 卫 十 展 副 文 木 框 中 输入 值 50。 

Step3， 单 市 确定 | 按钮， 系统 返回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 





Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 独 旺 遍 区 域 中 的 [EL 下 条 生计 上 避 辣 复 选 杠 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 加 | 按 钮 ， 在 三 外 旨 区 域 的 加 三 文本 框 中 输 
入 值 400， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 导 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 马 懈 时 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 “ 底 壁 加 工 ” 对 
话 框 。 


实例 6 杂书 机 殊 四 模 加 了 工 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 6.21 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 6.22 所 示 。 





图 6.20 ”指定 切削 区 域 图 6.21 思路 轨迹 图 6.22 2D 仿真 结 


Task9. 创建 平面 轮廓 铣工 友 
Stage1. 创建 工序 








Step1. 选择 下 拉 菜 单 戎 KG 一 p> 目 国 于 加 天 千 今 ， 条 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 玫 | 下 拉 列 表 中 选择 二 本 国光 项 ， 在 
了 和 殉 开 区 域 中 单 击 “ 平 面 轮廓 铣 ” 按钮 国 ， 在 故 到 下拉 列 表 中 选择 ET 选项 ， 在 丘 
下 拉 列 表 中 选择 EEEIEEBOEEESE3 和 用 项 , 在 网 本 下 拉 列 表 中 选择 于 4 项 , 在 贰 恒 下 
拉 列 表 中 选择 区 项， 采用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [ 列 定 | 权 包 ， 系 统 弹出 “平面 轮廓 铣 ”对 话 框 。 














Stage2. 指定 部 件 边 再 


step1. 在 “平面 轮 廊 铣 ”对 话 框 的 国画 二 区 域 中 单 击 峡 按钮 ， 系 统 弹 出 “边界 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “边界 几何 体 ”对 话 框 的 力 本 下 拉 列 表 中 选择 区 
建 边 界 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 边界 ”对 话 框 的 殉 机 副 下 拉 列 表 中 选择 芍 于 选项 ， 选 取 图 6.23 所 示 的 

边线 串 1 为 几何 体 边界 ， 单 击 “ 创 建 边 界 ” 对 话 框 中 的 _ 创 蛙 fF 一 人 过 和 按钮 。 

Step4. 依次 单 击 “ 创 建 边界 ”对 话 框 和 “边界 几何 体 ” 对 话 框 中 的 确定 | 拉 包 ， 系 

统 返回 到 “平面 轮廓 铣 ” 对 话 框 ， 完 成 部 件 边 界 的 创建 。 





全 先 项 ， 系统 弹出 “ 创 





Stage3. 指定 底面 


step1. 在 “平面 轮 廊 狂 ”对 话 框 中 单 击 鸭 按 钮 ， 系 统 弹 出 “平面 ”对 话 框 ， 在 三 要 下 
拉 列 表 中 选择 EDIEEIEE 寺 项 . 

Step2. 在 模型 上 选取 图 6.24 所 示 的 模型 底部 平面 , 在 项 蜀 区 域 的 荐 国文 本 框 中 输入 值 0， 
单 市 [确定 jj 钮 ， 完 成 底面 的 指定 
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A 0 1 选取 该 平面 





图 6.23 ”创建 边界 图 6.24 指定 底面 
Stage4. 设置 刀具 路 径 人 参数 


在 “平面 轮 席 铣 ”对 话 杠 辐 本 本 x 域 的 本 王权 | 文 木 框 中 输入 值 250， 在 因果 吕 到 下 
拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 在 匮 到 文本 框 中 输入 值 0.5， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


Stage5. 设置 切削 参数 

采用 系统 默认 的 切削 参数 。 
Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 前 移动 参数 。 
Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 单 击 “ 平 面 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 贿 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2， 选 中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 一 旺 曾 区 域 中 的 后 三 策 本 本 四 复 选 框 ， 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 值 5000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 按 钮 ,在 融 鳃 区 域 的 贺 晤 文本 框 中 输入 值 
250， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 剧 | 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对话 框 中 的 世 斑 定 | 疼 钮 ， 系 统 返 回 “ 平 面 轮廓 犹 ” 对话 框 。 


Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 6.25 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 6.26 所 示 。 





图 6.25 思路 轨迹 图 6.26 2D 仿真 结果 
Task10. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 这 全 思 一。 加 | 





命令 ， 保 存 文 件 。 


实例 7 手柄 革 前 加 工 


实例 Y 手柄 车 削 加 工 


下 面 以 手柄 车 削 加 工 为 例 来 介绍 车 削 的 一 般 加 工 操作 。 访 零件 的 加 工 工艺 路 线 如 图 7.1 
和 图 7.2 所 示 。 









外 径 粗 车 (一 ) 在 车 曾 加 工 中 ， 一 般 用 粗 车 外 侧 加 工 进行 开 粗 ， 去 除 大 


量 材 料 


外 径 精 车 (一 ) 用 于 对 零件 外 侧 去 除 少量 材料 的 精 加 工 


外 径 粗 车 (二) 


外 径 精 车 (二 ) 





用 于 对 男 一 端 外 侧 开 粗 的 车 曾 加 工 





用 于 对 零件 太一 站 外 侧 去 除 少量 材料 的 精 加 工 







外 径 车 村 用 于 车 削 沟 槽 加 工 
螺纹 车削 用 于 车 削 螺 纹 加 工 


图 7.1 手柄 车 削 加 工 工艺 路 线 〈 一 ) 


wd ”GE 


a 外 径 粗 车 (一) b) 外 径 精 车 (一 ) 人 








f) 螺纹 车 前 e) 外 径 车 覃 d) 外 径 精 车 (二 ) 


图 7.2 ”手柄 车 削 加 工 工艺 路 线 〈 二 ) 
Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug10.11\work\ch07\ handle.prt。 
Step2. 进入 加 工 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 屯 二 4 一 > 匡 四 于 





命令 ， 系 统 弹 出 “加 工 
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环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 本 二 于 列表 框 中 选择 本 于 天) 入 贡 ， 在 
要 | 表 杠 中 选择 国光 项 ， 单 击 确定 4% 馈 ， 进 入 加 工 环境 ， 


Task2. 创建 几何 体 1 
Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 








Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 , 双 市 包 国 对 于 节点 ,系统 弹出 “MCS 主轴 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 主轴 ”对 话 框 的 和 和 本 漳 区域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ”按钮 嫩 ， 系 统 弹 
出 “CSYS” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “CSYS” 对 话 框 医 本 出 区 域 中 的 “操控 器 ”按钮 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 框 ; 
在 “点 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 900， 按 Enter 键 ; 单 击 “点” 对话 框 中 的 马列 定 jj 馈 ， 
此 时 系统 返回 到 CSYS 对 话 框 ; 单 击 CSYS 对 话 框 中 的 上 本 定 | 扩 负 ,此 时 系统 返回 至 <MCS 
主轴 ”对 话 框 ， 完 成 图 7.3 所 示 的 机 床 坐标 系 的 创建 。 


Stage2. 指定 工作 平面 


Stepl. 在 “MCS 主轴 ”对 话 框 军 床 匡 作 平面 x 域 的 | 指定 平面 下 拉 列 表 中 选择 加 寺 项 .， 
Step2. 单 击 “MCS 主轴 ”对 话 框 中 的 确定 | 和 钮 ， 完 成 工作 平面 的 指定 。 


Stage3. 创建 部 件 几 何 体 





Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 申 艺 园 汪 将 二 司 下 的 日 审 罗 济 强 ， 示 统 弹 出 “工件 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 峡 | 控 包 ， 系统 弹出 “部 件 几 何 体 ” 对 话 框 ， 选 取 整 
个 零件 为 部 件 几何 体 。 

Step3. 依次 单 击 “ 部 件 几 何 体 ”对 话 框 和 “工件 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 拉锯 完成 部 件 


几何 体 的 创建 。 
Stage4. 创建 车 前 几何 体 





Step1. 在 工序 导航 器 中 的 几何 视图 状态 下 双击 让 [ET 点 下 的 OCTEEID 
系统 弹出 “车 削 工 件 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “车 削 工 件 ” 对 话 框 国生 呈 吓 草 右 侧 的 剧 按 钮 ， 系 统 弹出 “部 件 边界 ”对 
话 框 ， 此 时 系统 会 自动 指定 部 件 边 界 并 在 图 形 区 显示 ， 如 图 7.4 所 示 ; 单 市 [确定 | 扩 钙 ， 
完成 部 件 边界 的 定义 。 

Step3. 单 击 “车 削 工 件 ” 对 话 框 中 的 “指定 毛坯 边界 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “毛坯 边界 
对 话 框 。 





实例 7 手 顶 车 前 加 工 





Step4. 在 类 型 的 下 拉 列 表 中 选择 ba 相 先 项 ， 在 中 时 区域 室 装 位置 的 下 拉 列 表 中 选 
择 芋 吾 轩 国志 ， 然 后 单 填 囊 按 钮 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 框 ， 在 国文 本 框 中 输入 值 -95; 
单 击 开 确定 必 钮 ， 完 成 安装 位 置 的 定义 ， 系 统 返 回 到 “毛坯 边界 ”对 话 框 。 

Step5. 在 “ 毛 坏 边 界 ” 对 话 框 的 蕉 怪 文 本 框 中 输入 值 100， 在 昌 公 文本 框 中 输入 值 30; 
单 击 开 确定 | 钮 ， 在 图 形 区 中 显示 毛坯 边界 ， 如 图 7.5 所 示 。 

Step6. 单 击 “ 车 削 工件 ”对 话 框 中 的 确定 | 控 钮 ， 完 成 毛坯 几何 体 的 定义 。 











机 床 坐标 系 





7.3 创建 机 床 坐 标 系 


Task3. 创建 1 号 刀具 





step1. 选择 下 拉 菜 单 国 于 加 一 > 四 本 本 命令 ， 示 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 玫 下 拉 列 表 中 选择 国 于 项， 在 网 权 可 域 中 
单 击 OD_55_L 按钮 疗 , 在 驮 下 上 区 域 的 硕 恒 下 拉 列 表 中 选择 ER 选项 ,采用 系统 
默认 的 名 称 ， 单 击 [_ 确定 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 “车 刀 - 标 准 ” 对 话 框 
Step3. 在 “车 刀 - 标 准 ”对 话 框 中 单 击 司 本 | 远 项 卡 ,在 医 辐 区 域 的 因 昌 避 文 本 框 中 输入 1 。 
Step4. 单 击 “车 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 的 珊 过 一 选项 卡 ， 选 中 同 | 柄 用土 二 天 振 弹 复 选 框 ， 采 用 
系统 默认 的 参数 设置 。 
Step5. 单 击 “ 车 刀 - 标 准 ”对 话 框 中 的 上 柄 定 | 扩 钮 ， 完 成 1 号 刀具 的 创建 。 











Task4. 创建 2 号 刀具 





设置 刀具 类 型 为 EEE 浊 ， 厅 晴天 到 为 oOD 55 1 类 型 ( 单 市 国 榨 钮 ), 名 称 为 OD_35 _L， 
单 击 [_ 确定 | 掖 钮 。 在 系统 弹出 的 “车 刀 - 标 准 ”对 话 框 中 单 击 同 本寺 项 卡 ， 在 天 到 区 域 的 
5 贡 开 内 下 拉 列 表 中 选择 ES) 寺 项 ， 在 故 悦 区域 的 大昌 引文 本 框 中 输入 2， 单 市 要 二 
选项 卡 ， 选 中 同 僵 用 说 才 垃 持 器 复 选 枉 ， 在 | 翌 袁 下 拉 列 表 中 选择 苞 汪 本 选项 ， 在 只 和 区 域 的 
于 下 末 著 要 区 要 广 木 框 中 输入 值 90， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 详 细 操作 过 程 参照 Task3。 


Task5. 创建 外 径 粗 车 工序 1 


Stage1. 创建 工序 











Step1. 选择 下 拉 菜 单 荐 KG 一 > 二 ES 国人 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
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Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 到 下 拉 列 表 中 选择 Eeesd 先 项 ， 在 王 这 了 全 兰 区 域 中 单 
击 “ 外 径 粗 车 ”按钮 喇 ， 在 力 本 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 在 国 本 下 拉 列 表 中 选择 
和 先 页 ， 在 上 几何体 下 拉 列 表 中 选择 国 囊 网 i 先 J 页， 在 | 方法 下拉 列表 中 选 
uela 则 - 先 页 ， 六 用 系统 上 默认 的 名 称 。 


Step3. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 [并 定 |;% 钮 ， 系 统 弹 出 “外 径 粗 车 ”对 话 框 。 









Stage2. 设置 切削 区 域 


Stepl1. 单 击 “ 外 径 粗 车 ”对 话 框 别 区 避 右 侧 的 “显示 ”按钮 辜 ， 在 图 形 区 中 显示 出 切 
削 区 域 ， 如 图 7.6 所 示 。 

Step2.， 单 击 郧 开国 右 侧 的 “编辑 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 在 
十 疝 开 可 生 面 则 [x 或 的 厄 醒 村 到 下 坟 列 表 中 选择 国 选 项 ， 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 加 ， 在 图 形 区 
选取 图 7.7 所 示 边 线 的 中 点 ， 分 别 单 击 “ 点 ”对 话 框 和 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 的 世 斑 定 | 
钮 ， 完 成 切削 区 域 的 设置 。 


选择 此 边线 中 点 


有 a 





图 7.6 切削 区 域 图 7.7 选择 参照 点 


Stage3. 设置 切削 移动 参数 


Step1. 在 “外 径 粗 车 ”对 话 框 可 进 区 域 的 嫩 唆 度 下 拉 列 表 中 选择 国 到 选项 , 在 环评 文 
本 框 中 输入 值 2。 






Step3， 设置 切削 参数 。 单 击 “ 外 径 粗 车 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 怖 |， 系 统 弹 出 
“切削 参数 ”对话 框 ; 在 该 对 话 框 中 选择 车 国 选 项 卡 ， 然 后 在 二 本 而 了 认 加 区 域 的 国 | 和 茎 同文 
本 框 中 都 输入 值 0.2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 确定 | 护 钮 ， 系 统 返回 到 “外 径 
粗 车 ”对 话 框 。 


Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 


单 击 “ 外 径 粗 车 ”对 话 框 中 的 “ 非 切削 移动 ”按钮 轴 ， 系 统 弹出 “ 非 切削 移动 ”对 话 
框 。 在 怖 瑞光 项 卡 革 于 有 x 域 的 本 i 开 到 下 朱 列 表 中 选择 国正 选项 ， 在 团 天 文本 框 中 输 
入 值 180， 在 轿 可 文本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 [_ 磁 定 上 扩 钮 ， 系 
统 返回 到 “外 径 粗 车 ”对 话 框 。 
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Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “外 径 粗 车 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 ， 在 臣 碍 要 度 区 域 的 素面 速度 (sm 文本 框 中 输入 值 600， 在 进 荐 率 区 域 的 | 更 电 文本 
框 中 输入 值 0.5， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step2. 单 市 确定 下 扩 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ,系统 返回 到 “外 径 粗 车 ”对话 框 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 


Stepl. 单 击 “ 外 径 粗 车 ”对 话 框 中 的 “生成 ” 按钮 圈 ， 生 成 的 刀 路 轨迹 如 图 7.8 所 示 。 

Step2. 单 击 “ 外 径 粗 车 ”对 话 框 中 的 “确认 ”按钮 靖 |， 系 统 弹 出 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 回国 王选 项 卡 ， 采 用 系统 默认 的 参数 设置 ， 调 
整 动画 速度 后 单 击 “ 播 放 ”按钮 功 |， 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 ， 结 果 如 图 7.9 所 示 。 

Step4. 依次 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 和 “外 径 粗 车 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 | 拉 钮 ， 完 成 
粗 车 加 工 。 





图 7.8 思路 轨迹 图 7.9 3D 仿真 结果 


Task6. 创建 外 径 精 车 工序 1 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜单 医 KG 下 |E|EoEI3 玫 命令， 系统 阐 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 本 下 拉 列 表 中 选择 国 S99 半 项 ， 在 ZH 了 半 开 区 域 中 单 
击 “ 外 径 精 车 ”按钮 上 ， 在 赂 权 下拉 列 表 中 选择 国光 贡 ， 在 司 囊 下拉 列表 中 选择 
TEST 选项， 在 克 柯 末 下 拉 列 表 中 选择 SUITE 光栅 ,在 贰 潭 下 拉 列 表 中 选 


择 LATHE_FINISH 选项 


Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 斑 定 | 扩 乌 ， 系 统 弹 出 “外 径 精 车 ”对 话 框 。 

















Stage2. 设置 切削 区 域 


Step1. 单 击 “ 外 径 精 车 ”对 话 框 而 外 区 融 右 侧 的 “显示 ”按钮 别 ， 在 图 形 区 中 显示 出 切 
前 区 域 ， 如 图 7.10 所 示 。 

Step2、 单 击 郧 晤 国 右 侧 的 “编辑 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 区 域 ” 对 话 框 ;在 
十 疝 芭 本 平面 章 x 域 办 限 币 要 而 下拉 列表 中 选择 国 选 项 ， 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 央 ， 在 图 形 区 
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选取 图 7.11 所 示 边 线 的 中 点 ; 分 别 单 击 “ 点 ”对 话 框 和 “切削 区 域 ”对 话 框 中 的 世 王 定 | 
钮 ， 完 成 切削 区 域 的 设置 。 


其 Mi 


选择 此 边线 中 点 





图 7.10 切削 区 域 图 7.11 选择 参照 点 


Stage3. 设置 切削 参数 





Step1. 在 “外 径 精 车 ”对 话 框 因 竹 强 寺 区 域 的 疝 秋 加 多 下 拉 列 表 中 选择 辆 选项 。 

Step2. 设置 切削 参数 。 单 击 “ 外 径 精 车 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 喇 ， 系 统 弹 出 
“切削 参数 ”对 话 框 ; 在 该 对 话 框 中 选择 赔本 选项 卡 , 然后 在 本 加 区 域 中 取消 选中 | 个 殉 本 二 而 
复 选 框 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 [_ 确定 | 六 钮 ， 系 统 返 回 “ 外 径 精 车 ”对 话 框 。 


Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 
各 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “外 径 精 车 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 册 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 ， 在 主 视 康 原 | 芭 域 的 表 徊 速 匠 tsmm 文本 框 中 输入 值 1000， 在 卉 着 率 区 域 的 本 症 | 文 
本 框 中 输入 值 0.2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step2、 单 击 [_ 确定 | 扩 钮 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返回 到 “外 径 精 车 ”对 话 框 。 

Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 

Step1. 单 击 “ 外 径 精 车 ”对 话 框 中 的 “生成 ”按钮 出， 生成 的 思路 轨迹 如 图 7.12 所 示 。 

Step2、 单 击 “ 外 径 精 车 ”对 话 框 中 的 “确认 ”按钮 莉 ， 系 统 弹出 “ 思 轨 可 视 化 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 国 可 本 选项 卡 ， 采 用 系统 默认 的 参数 设置 ， 调 
整 动画 速度 后 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 时 ， 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 ， 结 果 如 图 7.13 所 示 。 





7.13 ”3D 仿真 结果 





实例 7 了 斤 柄 车 前 加 工 
Step4. 分 别 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 和 “外 径 精 车 ”对 话 框 中 单 击 确定 | 钮 ， 完 成 
精 车 加 工 。 
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Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 荐 KG 一 > ”证 本 人 旬 今 ， 示 统 弹 出 “创建 几何 体 ” 对 话 
框 ， 在 哆 可 邓 半 型 区 域 中 单 击 岂 按钮 , 采用 默认 的 名 称 ; 单 击 世 坦 是 | 扩 钮 ， 系统 弹出 “MCS 
主轴 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “MCS 主轴 ”对 话 框 的 山 床 誉 标 杀 区 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ” 按钮 央 ， 系 统 
弹出 “CSYS” 对 话 框 。 

Step3. 拖 动 坐标 系 中 间 的 小 球 ， 使 其 绕 XC 轴 旋 转 -180” ， 单 击 “CSYS” 对 话 框 中 的 
世博 定 | 掖 钮 ， 此 时 系统 返回 至 “MCS 主轴 ”对 话 框 ， 完 成 图 7.14 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 。 


Stage2. 创建 部 件 几 何 体 








Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 外 志 国 和 2 下 四国 开 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 鸭 控 钮 系统 弹出 “部 件 几 何 体 ”对 话 框 ， 选 取 整 
个 零件 为 部 件 几 何 体 。 

Step3. 依次 单 击 “ 部 件 几 何 体 ”对 话 框 和 “工件 ”对 话 框 中 的 确定 | 拉锯 ， 完成 部 件 
几何 体 的 创建 。 


， 系 统 弹 出 “工件 ” 


Stage3. 创建 毛坯 几何 体 





Step1. 在 工序 导航 器 中 几何 视图 状态 下 双击 审 国 吏 丽 凤 节点 下 的 GE ， 
系统 弹出 “车 前 工件 ”对 话 框 。 
Step2. 单 击 “ 车 前 工件 ”对 话 框 腾 计 吉 二 浊 刚 右 侧 的 国 按 钮 ， 系 统 弹 出 “部 件 边界 ”对 


话 框 ， 此 时 系统 会 自动 指定 部 件 边界 并 在 图 形 区 显示 ， 如 图 7.15 所 示 ; 单 击 确 定 | 失 馈 ， 


完成 部 件 边 界 的 定义 。 


XM 
机 床 坐标 系 





图 7.14 创建 机 床 坐 标 系 图 7.15 部件 边 界 


Step3. 单 击 “ 车 削 工 件 ” 对 话 框 中 的 “指定 毛坯 边界 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “毛坯 边界 ” 
对 话 框 。 
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Step4. 在 类 型 的 下 拉 列 表 中 选择 四 于 页， 从 后 单 击 汪 汪汪 本 三 
侧 的 厨 | 按钮 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 采 用 系统 默认 设置 ， 单 市 马 琵 定 | 拉 钮 ， 完 成 参考 位 
置 的 定义 并 返回 到 “毛坯 边界 ”对 话 框 。 

step5， 单 市 SE (的 二 | 接 钮 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 框 ， 采 用 系统 默 
认 设 置 ， 单 市 上 确定 导 钮 ， 完 成 目标 位 置 的 定义 并 返回 到 “毛坯 边界 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 
框 中 选中 四 一 二 洒 硬 复 选 框 ， 再 单 击 [ 列 时 | 掖 包 ， 

Step6. 单 击 “ 车 削 工件 ”对 话 框 中 的 确定 按钮， 完成 毛坯 几何 体 的 定义 。 





Task8. 创建 3 号 刀具 





设置 刀具 类 型 为 ES， 历届 天国 为 OD GROOVE L 类 型 ( 单 击 央 按钮 )， 名 称 为 
OD_GROOVE_L， 单 市 确定 4 钮 。 在 系统 弹出 的 “车 刀 - 标 准 ”对 话 框 中 单 十 局 本 选项 
卡 ， 在 风 本 区 域 的 二 训 本 文本 框 中 输入 值 4， 在 大国 区域 的 国 刘 加 文 本 框 中 输入 3， 单 击 
殉国 选项 卡 ， 选 中 同 ] 砚 用 军 坷 关 振 国 复 挝 框 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 详 细 操作 过 程 参 照 
Task3。 


Task9. 创建 4 号 刀具 





设置 刀具 类 型 为 EN ， 本 其 于 里 为 OD_THREAD _L 类 型 ( 单 击 央 按 钮 )， 名 称 为 
OD_THREAD_L， 单 市 确定 | 拉 钮 ， 在 系统 弹出 的 “车 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 单 击 古 避 选项 
卡 ， 在 医 二 区 域 的 古 允 可 丰 寓 丽 文 本 框 中 输入 值 ， 在 罗列 志文 木 框 中 输入 值 2， 在 大 恒 区 
域 的 国 古本 文本 框 中 输入 4， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 详 细 操作 过 程 参照 Task3。 
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Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 革 A 国 一 > 电车 今 ， 示 统 漳 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 甘于 下 拉 列 表 中 选择 好 先 项 ， 在 工 奈 于 夫 过 区域 中 单 
击 “ 外 径 粗 车 ”按钮 工 ， 在 国 辐 下 拉 列 表 中 选择 EEEE 匀 选项 ， 在 帮 轴 下 拉 列 表 中 选择 
册 有 有 志和 章 先 I 页 ， 在 | 机 疝 伟 下 拉 列 表 中 选择 融 区 再 先 项 ， 在 | 让 法 下 拉 列 表 中 
选择 ssssh 则 先 贡 ， 采用 系统 上 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 开瑞 定 | 信 钮 ， 系 统 弹出 “外 径 粗 车 ”对 话 框 。 























Stage2. 设置 切削 区 域 


在 “外 径 粗 车 ”对 话 框 的 园 归 友 国 区 域 中 选中 四 本村 居 复 选 框 ， 然 后 单 击 开 区 陈 
右 侧 的 “显示 ”按钮 出 ， 在 图 形 区 显示 出 切削 区 域 ， 如 图 7.16 所 示 。 
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7.16 ”切削 区 域 


Stage3. 设置 一 般 参 数 


在 “外 径 粗 车 ”对 话 框 晤 村 区域 的 玩 叹 责 下 拉 列 表 中 选择 国 引 移 项 ， 在 遍 可 文本 框 中 
输入 值 2?， 在 本 本 本 到 下 拉 列 表 中 选择 国 暗 拘 项， 





Stage4. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “外 径 粗 车 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 ， 在 于 和 于 而 区 域 的 若 画 十 席 上 5 文本 枉 中 输入 值 600， 在 王权 区 域 的 国 可 | 文本 
框 中 输入 值 0.5， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step2. 单 击 上 殉 定 | 掖 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 外 径 粗 车 ”对 话 框 。 





Stage5. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 


Step1. 单 击 “ 外 径 粗 车 ”对话 框 中 的 “生成 > 按钮 顾 ,， 生成 的 刀 路 轨迹 如 图 7.17 所 示 。 

Step2. 单 击 “ 外 径 粗 车 ”对 话 框 中 的 “确认 ”按钮 畏 |， 系 统 弹 出 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 磊 国 王 沈 项 卡 ， 采 用 系统 默认 参数 设置 ， 调 整 
动画 速度 后 单 击 “播放 ” 按钮 大 | 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 ， 加 工 后 的 结果 如 图 7.18 
所 示 。 

step4. 分别 在 “ 刀 轨 可 视 化 ” 对话 框 和 “外 径 粗 车 ”对 话 框 中 单 击 攻 斑 定 下 | 拉 钮 ， 完 成 
体 苗 咱 工 。 





其 


二 了 





图 7.17 思路 轨迹 图 7.18 3D 仿真 结 
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说 明 : 本 Task 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch07\reference 文件 下 的 语音 视 
频 讲 解 文件 “手柄 车 曾 加 工 -r01.exe”。 
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Task12. 创建 外 径 开 槽 工序 


Stage1. 创建 工序 





step1. 选择 下 拉 菜 单 国 NI 加 一 国 国 到 和 今 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 问 下 拉 列 表 中 选择 国 BB3 昌 选项 ， 在 I 序 了 奖 型 区域 中 单 
击 “ 外 径 开 槽 ”按钮 辐 ， 在 国 辐 下 拉 列 表 中 选择 ERQ 寺 项 ， 在 大 恒 下 拉 列 表 中 选择 
00_SRO00YE_L 情 刀 -标准 1) 选项 ， 在 必 河 忻 下 拉 列 表 中 选择 TUFNING WOREFIECE 四 选项 ， 在 a 下 拉 列 表 
中 选择 加 BE 时 先 项 ， 在 名 入 文本 框 中 输入 GROOVE_OD， 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ”对 话 框 中 的 [ 弄 定 || 必 钮 ， 系 统 弹 出 “外 径 开 权 ” 对 话 框 。 














Stage2. 指定 切削 区 域 


在 “外 径 开 槽 ”对 话 框 的 大昌 大国 区 域 中 选中 四 | 苔 区 5 硬 本 硬 司 复 远 杠 ， 然 后 单 击 厅 区 天 
右 侧 的 “编辑 ”按钮 峡 ， 系 统 弹 出 “切削 区 域 ”对 话 框 ， 在 吉平 面 届 [x 域 的 限定 要 列 下 
拉 列 表 中 选择 国 选 项 ， 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 央 ， 在 图 形 区 选取 图 7.19 所 示 边 线 的 端点 ; 
分 别 单 击 “ 点 ”对 话 框 和 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 的 匡 确 定 惠 按钮， 完成 切削 区 域 的 设置。 


选择 此 边线 端 反 


» Axial 1 





图 7.19 ”选择 参照 点 


Stage3. 设置 切削 参数 


|， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 


- 





Step1. 单 击 “ 外 径 开 槽 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 有 
话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 脐 村 选项 卡 , 在 圈 文 本 框 中 输入 值 2; 单 击 国 避 生出 
选项 卡 , 在 网 局 李惠 下 拉 列 表 中 选择 国 E33 和 和 项 ,在 邮 守 叶 副 文本 框 中 输入 值 1, 在 医 更 
文本 框 中 输入 值 0.5， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 确定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “外 径 


开 模 ”对 话 框 。 











Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 

Step1. 单 击 “ 外 径 开 槽 ” 对 话 框 中 的 “ 非 切削 移动 ”按钮 轴 ， 系 统 弹 出 “ 非 切 削 移动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 训 天 选项 卡 ， 在 诺 半 台地 区 域 的 因 才 选 而 下 拉 列 表 中 选择 辆 选项 ， 在 融和 二 区 
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域 的 且 末 本 于 司 下 拉 列 表 中 选择 用 ET 国 沈 项 ， 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 古 |， 系统 弹出 “点 ” 
对 话 框 ， 在 “点 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 30， 在 国文 本 框 中 输入 值 20， 单 击 形 定 | 
按钮 。 


Step3. 单 击 “ 非 切削 区 域 ” 对 话 框 中 的 上 殉 定 | 拉 钮 ， 系 统 返回 到 “外 径 开 槽 ” 对 话 框 。 
Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “外 径 开 槽 ” 对话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 便 |， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 ， 在 开 旺 亢 区 域 中 选中 四 要 屠 复 选 框 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 400， 在 
进 到 康 区 域 的 画 钙 文本 框 中 输入 值 0.3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置， 

Step2. 单 市 确定 | 扩 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ,系统 返回 到 “外 径 开 槽 ” 对 话 框 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 


Step1. 单 击 “ 外 径 开 槽 ” 对 话 框 中 的 “生成 > 按钮 古 , 生成 的 刀 路 轨迹 如 图 7.20 所 示 。 

Step2. 单 击 “ 外 径 开 槽 ”对话 框 中 的 “确认 ”按钮 盎 ， 系 统 弹出 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 杠 。 

Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 磊 国 王 这 项 卡 ， 采 用 系统 默认 参数 设置 ， 调 整 
动画 速度 后 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 出 ， 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 ， 加 工 后 的 结果 如 图 7.21 
所 示 。 

step4. 分 别 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 和 “外 径 开 槽 ”对话 框 中 单 击 上 确定 | 拉 钮 ， 完 成 
5 








图 7.20” 刀 路 轨迹 图 7.21 3D 仿真 结果 


Task13. 创建 螺纹 车 削 工 序 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜单 荐 KG 一 > 二 | 蕊 用 命 邻 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 加 下 拉 列 表 中 选择 iia3 先 项 ， 在 工 际 下 守 守 | 色 域 中 单 
击 “ 外 径 螺 纹 加 工 ”按钮 剖 ， 在 履 到 下拉 列表 中 选择 国 于 项 ， 在 国 本 下 拉 列 表 中 选 
择 国 于 中 5 引 惠 先 项 ， 在 沁 癌 仁 下 拉 列 表 中 选择 国 划 生生 和 先 JI， 在 六 法 | 下 
拉 列 表 中 选择 国 B23 于 项， 
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Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 已 瑚 定 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 “外 径 螺 纹 加 工 ”对 话 框 。 
Stage2. 定义 螺纹 几何 体 


Step1. 设置 刀具 方位 。 在 习 具 方位 区 域 中 选中 吃 | 雍 严 持 器 翻转 必 具 复 选 框 。 

Step2. 选取 螺纹 起 始 线 。 激 活 “ 外 径 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 的 卓 选 择 页 线 4oi 区 域 ， 在 图 形 
区 选取 图 7.22 所 示 的 边线 。 

说 明 : 选取 螺纹 起 始 线 时 从 靠近 手柄 零件 的 端 部 选取 。 

Step3. 选取 螺纹 终止 线 。 激活 “外 径 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 的 选择 终止 线 0 区域， 在 图 形 
区 选取 图 7.23 所 示 的 边线 。 

Step4. 选取 根 线 。 在 深度 选项 下 拉 列 表 中 选择 国 
选取 图 7.23 所 示 的 边线 。 





选项 ， 激 活 半 选择 报 线 中) 区域， 然后 


Stage3， 设 置 螺纹 人 参数 


Stepl. 单 击 蜗 旦 | 区 域 使 其 显示 出 来 ， 按 图 7.24 所 示 设 置 参数 。 


国 外 径 坚 统 加 工 | 


区 NE 


工 且 竺 站 





如 具 方 位 一 一 一 >” 
蚂 委 展柜 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 全 





Yi | 中 
4 选择 妾 止 蛙 {11) 中 | 
深度 选项 根 线 到 
镶 选择 根 妹 (1) 书 | 
傅 站 一 

显示 起 点 和 次 氮 | 


图 7.22 ”定义 起 始 线 
选取 此 边线 








PD _ 取消 | ] 
bs a Ts 2 
图 7.23 定义 终止 线 及 根 线 图 7.24 “外 径 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 


Step2. 设置 刀 轨 参数 。 在 四 贰 芭 下 区 域 的 量 赤 忠 离 文本 框 中 输入 值 1， 在 最 小 距离 文本 框 中 
输入 值 0.1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 





Stage4. 设置 切削 参数 





单 击 “ 外 径 螺纹 加 工 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 品 |， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 
框 ， 单 击 茵 鲍 计 项 卡 ， 然 后 在 荐 轿 文 本 框 中 输入 值 2， 单 击 厅 砚 柄 选项 卡 ， 在 睛 JE 而 区 
域 的 项 夯 鲍 文 本 框 中 输入 值 1， 在 区 村 文本 框 中 输入 值 0.05， 单 击 [确定 | 扩 馈 ， 
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Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “外 径 螺 纹 加 工 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 ; 在 二 旺 元 区 域 中 选中 四 甘 翻 旨 旨 复 选 枉 ， 在 其 后 的 文本 框 中 和 输入 值 400， 
在 进 蕴 率 区 域 的 而 各 文本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step2. 单 击 [_ 确 定 | 术 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 到 “外 径 螺 纹 加 工 ” 
对 话 框 。 








Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 


Step1. 单 击 “ 外 径 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 中 的 “生成 ”按钮 鸯 ， 生 成 的 刀 路 轨迹 如 图 7.25 
所 示 。 

Step2. 单 击 “ 外 径 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 中 的 “确认 ”按钮 盎 ， 系 统 弹出 “ 刀 轨 可 视 化 
对 话 框 。 

Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 古国 重 沈 项 卡 ， 采 用 系统 默认 参数 设置 ， 调 整 
动画 速度 后 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 肌 |， 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 ， 结 果 如 图 7.26 所 示 。 

step4. 分 别 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 和 “外 径 螺纹 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 [_ 确定 | 拉 钮 ， 
完成 螺纹 加 工 。 


美国 








图 7.25 思路 轨迹 图 7.26 3D 仿真 结 
Task14. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 妆 f=> 国 | 保存 
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实例 四 ”螺纹 轴 车 削 加 工 


本 实例 通过 螺纹 轴 的 车 削 加 工 介绍 车 削 加 工 的 常见 方法 ， 包 括 车 端面 、 外 径 粗 车 、 外 
径 精 车 、 沟 模 车 削 、 螺 纹 车 削 等 。 下 面 介 绍 该 螺纹 轴 加 工 的 具体 过 程 ， 其 加 工 工艺 路 线 如 
图 8.1 和 图 8.2 所 示 。 


用 于 轴 的 站 和 面 加 工 








外 径 粗 车 工序 《一 ) 用 于 去 除 大 量 材料 


外 径 精 车 工序 (一 ) 用 于 对 零件 模型 进行 精 车 加 工 


沟 槽 精 车 工序 〈 一 ) 


和 车间 螺纹 工序 是 


外 径 粗 车 工序 (二 ) | 
外 径 粮 车工 夺 (二) | 一 用 于 对 零件 模型 进行 精 车 加 工 


沟 槽 精 车 工序 (二 ) | 用 于 对 零件 外 径 沟 槽 进行 加 工 


8.1 ”螺纹 轴 车 削 加 工 工艺 路 线 (一 ) 


用 于 对 零件 外 径 沟 槽 进行 加 工 


用 于 对 零件 的 螺纹 进行 加 工 


用 于 去 除 大 量 材料 





Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 


Step1. 打开 文件 D:\ug10.11\work\chO8\ladder_axis.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 碟 硬 癌 一 > 命令， 系统 弹出 “加 工 环境 ”对 话 框 ， 
在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 要 0 入 要 才 表 框 中 选择 国 于 时 和 项 ， 单 击 允许 jx 钮 ， 进 入 
加 工 环境 。 








实例 8 旭 信 加 车 前 加 工 





ZM 


a) 车 端面 工序 b) 外 径 粗 车 工序 (一 ) c) 外 径 精 车 工序 〈 一 ) 





ZM ZM 


e) 车 削 螺纹 工序 d) 沟 槽 精 车 工序 (一) 





g) 外 径 精 车 工序 (二) h) 沟 槽 精 车 工序 〈 二 ) 





8.2” 虹 纹 轴 车 前 加 工 工 艺 路 线 《〈 二 ) 


Task2. 创建 几何 体 
Stage1. 创建 机 床 坐标 系 





_SFINDIE 


Stepl. 在 工序 导航 器 中 调整 到 几何 视图 状态 , 双击 节点 由 如 丨 , 系统 弹出 “MCS 
主轴 ”对 话 框 。 
Step2. 在 图 形 区 观察 机 床 坐 标 系 方位 ， 若 无 需 调 整 ， 在 “MCS 主轴 ”对 话 框 中 单 击 


| 确定 | 钮 ， 完 成 机 床 坐 标 系 的 创建 ， 如 图 8.3 所 示 。 
Stage2. 创建 部 件 几 何 体 





Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 申 艺 轩 汪 加 二 上 下 的 日 审 罗 济 强 ， 示 统 弹 出 “工件 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 而 按钮 ， 系 统 弹 出 “部 件 几何 体 ” 对 话 框 ， 选 取 整 
个 零件 为 部 件 几何 体 。 

Step3. 依次 单 击 “ 部 件 几何 体 ”对 话 框 和 “工件 ”对 话 框 中 的 四 台 E 下 | 护 钮 ， 完 成 部 件 


几何 体 的 创建 。 
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Stage3. 创建 毛坯 几何 体 





Stepl. 在 工序 导航 器 中 的 几何 视图 状态 下 双击 审 罗 于 于 和 5 上 下 抽 DO 二 
系统 弹出 “车 削 工 件 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “车 削 工 件 ” 对 话 框 中 的 “指定 毛坯 边界 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “毛坯 边界 ， 
对 话 框 。 

Step3. 在 类型 的 下 拉 列 表 中 选择 ba 机 先 项 ， 在 [车 寻 区 域 室 装 位置 的 下 拉 列 表 中 选 
择 辐 证 玫 放 ; 项 ， 然 后 单 击 加 | 按钮， 系统 弹出 “点 ”对 话 框 ， 在 国文 本 框 中 输入 值 5， 单 
击 芽 并 定 | 扩 钮 ， 完 成 安装 位 置 的 定义 并 返回 “毛坯 边界 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “毛坯 边界 ”对 话 框 的 苹 芭 文本 框 中 输入 值 175， 在 豆 管 文本 框 中 输入 值 60， 
单 击 [_ 确 定 | 灾 钮 ， 在 图 形 区 中 显示 毛坯 边界 ， 如 图 8.4 所 示 。 

Step5. 单 击 “ 车 削 工件 ”对 话 框 中 的 确定 按钮， 完成 毛坯 几何 体 的 定义 。 








机 床 坐标 系 


二 | 








图 8.3 ”创建 机 床 坐 标 系 图 8.4 毛坯 边界 


Stage4. 创建 几何 体 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 N ep 国 罗 I 全 今 ， 和 未 统 弹 出 “创建 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2， 在 几 柯 传 f 关 人 芭 域 中 选择 AVOIDANCE 选项 硫 ， 在 驰 王 下 拉 列 表 中 选择 
Tj， 末 用 系统 默认 的 名 称 AVOIDANCE, 单 击 攻 确 定 | 拉 钮 ， 系 统 阐 出 “各 
让 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “避让 ”对 话 框 运动 到 起 点 (57x 域 的 运动 类 型 下 拉 列 表 中 选择 世 E 开 时 寺 项 ， 
然后 单 击 “ 避 让 ”对 话 框 中 的 加 按钮， 系统 弹出 “点 ”对 话 框 ， 按 图 8.5 所 示 设 置 参数 ， 
单 击 [确定 六 钮 ， 系 统 返 回 “ 避 让 ”对 话 框 。 

Step4. 按 图 8.6 所 示 设置 “避让 ”对 话 框 要 二 本 副 区 域 中 的 参数 ， 单 击 [_ 确定 | 所 








Task3. 创建 刀具 1 





step1. 选择 下 拉 菜 单 国 网 国 | 一 [ED 命令 ， 系 统 阐 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 出 j 下 拉 列 表 中 选择 ES 和 项 ， 在 园地 于 到 区 域 中 
单 击 O0D_80.L 按钮 圈 , 硬 顾 可 x 域 的 司 到 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 , 采用 系统 
默认 的 名 称 ， 单 击 _ 珊 定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “车 刀 - 标 准 ” 对 话 框 。 








实例 8 旭 信 加 车 前 加 工 


Step3. 在 “车 刀 - 标 准 ”对 话 框 中 单 击 晤 王选 项 卡 ， 在 加 四 二 区 域 的 “长 度 ” 文 本 框 
中 输入 值 10。 

Step4. 单 击 “车 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 的 珊 理 一 选项 卡 ， 选 中 同 | 本 用土 台 天 振 弹 复 选 杠 ， 采 用 
系统 默认 参数 设置 ， 调 整 到 静态 线 框 视图 状态 ， 显 示 出 刀具 的 形状 。 

step5. 单 击 “ 车 刀 - 标 准 ”对 话 框 中 的 上 _ 梯 定 | 扩 钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 


Ba. OO0D0L mm 时 








加 Doooolm 而 

" mm 
E Doooo0i ry 5 
顷 后 一 一 + 径 向 限制 选项 FE 
ss 后 - 半径 | 35. 0000 
i | my | 四 [向 限制 选项 [ 焉 训 可 
而 a 轴 [ ZU | 20. 0000 

8.5 有 J 对 话 框 8.6 “ 径 向 安全 平面 ” 设置 


Task4. 创建 车 端面 工友 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 本 加 一 |Ea 有 国 命 今 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 曾 下 拉 列 表 中 选择 Bl 先 项 ， 在 十 序 于 守 衬 || 又 域 中 单 
击 “ 面 加 工 ” 按 钮 国 ， 在 玫 下 拉 列 表 中 选择 国 B 到 远 项 ， 在 国 本 下 拉 列 表 中 选择 
人 贡 ， 在 1 何 体 下 拉 列 表 中 选择 加 而 弄 渤 项， 在 1 六 洁 | 下 拉 列 表 中 选择 
LATHE_ROUGH 及 宛 听 机 


step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 [并 定 | 控 钮 ， 系 统 弹出 “ 面 加 工 ” 对 话 框 。 












Stage2. 设置 切削 区 域 


Stepl. 单 击 “ 面 加 工 ” 对 话 框 郧 区 融 右 侧 的 “编辑 ”按钮 出， 系统 阐 出 “切削 区 域 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 副 商 枯草 平面 了 区 域 的 | 切 币 寺 页 下 拉 列 表 中 选择 莱 汪 这 项 . 

Step3. 单 击 世 戎 定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 面 加 工 ” 对 话 框 。 

Stage3. 设置 刀 轨 人 参数 

在 “ 面 加 工 ” 对 话 框 中 堆 进 -区 域 的 葬 滩 度 下 拉 列 表 中 选择 加 先 项 ， 其 他 参数 采用 系 
统 默 认 设 置 。 
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Stage4.， 设 置 切 削 参 数 

采用 系统 默认 参数 设置 。 

Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 

Stepl. 单 击 “ 面 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 非 切削 移动 ”按钮 天 ， 系 统 弹出 “ 非 切削 移动 ” 
对 话 框 。 

step2. 在 “ 非 切 削 移 动 ”对 话 框 中 单 击 有 一 选项 上 不， 然后 在 旺 击 区 域 的 开机 下 
拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 央 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 在 其 中 按 图 
8.7 所 示 设 置 参数 ， 单 击 而 定 | 扩 馈 ， 

Step3. 在 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 选择 芒 斑 选项 卡 ， 按 图 8.8 所 示 设 置 参 数 。 

Step4. 单 击 世 痛 定 了 | 近 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 








小 开 


2 2 进 刀 “| ” 退 刀 | 支 全 中 高 | 
[# 自动 判断 的 点 -| 过 近 i 离开 i| 局 部 返回 | 更 多 | 
二 离开 I 轨 一 A 
se 刀 轨 选项 [天 -| | 
芝 老 pe > 运动 到 返回 点 /安全 平面 
EE hs. DODO00L mm 时 运动 类 型 

YC 区 DOOOo mm 量 点 选项 

Zt 加 DODOOODI mm 量 


| 

















运动 到 加 要 上 
运动 类 型 名 无 
仿 置 选项 夺 本 

_ 取消 | _ 取消 | 
8.7 “点 ”对 请 框 8.8 “离开 ”选项 卡 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 单 击 “ 面 加 工 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 芋 台 度 区 域 的 | 二 出 模式 | 下 拉 列 表 中 选择 国生 选项 ， 
在 吴 本 本 到 二 二 文 木 框 中 输入 值 80， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 开机 定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 “ 面 加 工 ” 对 话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 


Step1. 单 击 “ 面 加 工 ”对 话 框 中 的 “生成 ”按钮 硬 ， 生 成 的 刀 路 轨迹 如 图 8.9 所 示 。 
step2. 单 击 “ 面 加 工 ” 对 话 框 中 的 “确认 ”按钮 莉 ， 系 统 弹 出 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 。 
step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 同 于吉 选项 卡 ， 采 用 系统 默认 参数 设置 ， 调 整 动 





实例 8 甸 纹 加 车 的 加 工 


画 速 度 后 单 击 “播放” 按钮 出 , 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 , 加 工 后 的 结果 如 图 8.10 所 示 。 
Step4. 分 别 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 和 “ 面 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 [ 确 证 | 护 钮 ， 完 成 车 
端面 加 工 。 











图 8.9 ”思路 轨迹 图 8.10 ”3D 仿真 结 


Task5. 创建 外 径 粗 车 工序 1 
Stage1. 创建 工序 





命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
项 ， 在 2 和 训 | 域 中 单 
击 “外 径 粗 车 ”按钮 吧 ， 在 国 恒 下 拉 列 表 中 选择 ER 选项 ， 在 后 恒 下 拉 列 表 中 选择 
于 项 ， 在 条 伟 下 拉 列 表 中 选择 加 而 型 渤 项 ， 在 法 下拉 列表 中 选择 
ET 和 项， 采用 系统 默认 的 名 称 。 

step3， 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 确定 | 汉 包 ， 系 统 弹出 “外 径 粗 车 ”对 话 框 。 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 考 入 加 => 和 工序). 


















Stage2. 设置 切削 区 域 


Stepl1. 单 击 “ 外 径 粗 车 ”对 话 框 别 区 丽 右 侧 的 “编辑 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 * 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 区 域 ”对 话 框 兽 本 平面 入 域 的 国 币 要 出 下 拉 列 表 中 选择 国 时 选项 ， 欠 
后 单 击 “ 点 ”对 话 框 按钮 剧 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 域 选取 图 8.11 所 示 的 点 。 

Step3， 单 击 确定 | 拉 钮 ， 系 统 返回 到 “外 径 粗 车 ”对 话 框 。 


Stage3. 设置 刀 轨 参数 

在 “外 径 粗 车 ”对 话 框 时 于 | 区 域 的 罗 取 副 下 拉 列 表 中 选择 国 于 移 项 ， 在 吧 可 文本 杠 
中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Stage4. 设置 切削 参数 

Stepl1. 在 “外 径 粗 车 ”对 话 框 中 单 击 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 压 副 选项 卡 ， 按 图 8.12 所 示 设 置 参数 。 
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第 略 | 休 皇 | 拐角 | 轮 语 类 型 | 轮 罚 加 工 | 


面 | 05oo 回 | 
径 向 | 1.0000 本 | 





轮 脏 加 工 傈 量 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 


恒定 | 0.0000 
面 | 0.2500 
径 回 | 5.5oo0 





取消 | 
图 8.11 选取 点 图 8.12 “ 余 量 ”选项 卡 


Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 因 二 而 于 选 项 卡 ， 选 中 潮 十 二 而 于 x 域 中 的 
亲本 现 表 而 型 复 选 框 ， 单 市 而 定 钮 ， 系 统 返回 到 “外 径 粗 车 ”对 话 框 。 


Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 
Step1. 单 击 “外 径 粗 车 ”对 话 框 中 的 “ 非 切削 移动 ” 按钮 出 | 系统 弹出 “ 非 切 削 移 动 ” 
对 话 框 。 


Step2. 在 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 选择 厦 习 选项 卡 ， 按 图 8.13 所 示 设 置 参数 。 
Step3. 单 击 蕊 确定 | 扩 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 





Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “外 径 粗 车 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 而 |， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 芋 驶 号 放 区 域 的 | 戎 出 模式 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 
在 [ 攻 画 十 席 恒 文本 框 中 输入 值 80， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 医 斑 定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 “外 径 粗 车 ” 对话 框 。 





Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 


Stepl. 单 击 “ 外 径 粗 车 ”对 话 框 中 的 “生成 ” 按钮 古 ， 生成 的 刀 路 轨迹 如 图 8.14 所 示 ， 

Step2. 单 击 “ 外 径 粗 车 ”对 话 框 中 的 “确认 ” 按钮 盎 ， 系 统 弹出 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 
话 框 。 

Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 名 到 本 选项 卡 ， 采 用 系统 默认 参数 设置 ， 调 整 动 


实例 8 鲁 信 加 车 削 加 工 


速度 后 单 击 “ 播 放 ” 按钮 大 |, 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 , 加 工 后 的 结果 如 图 8.15 所 示 。 


Step4. 分别 在 “ 刀 罗 可视化 ”对 话 框 和 “外 径 粗 车 ”对 话 框 中 单 击 旺 确 定 由 拉 钮 ， 完 成 
粗 车 加 工 。 














进 ] | ”去 全 距离 | 
逼近 | 痪 并 这 局 部 返回 | 更 多 | 
人 
刀 轨 计 殴 | 无 "| 
运动 嫂 刀 回 点 /安全 平面 一 一 一 一 一 一 一 一 一 愉 
去 动 尖 型 挛 ' 径 回 -> 轴 | = 
加 图 8.14 思路 轨迹 
氮 寺 而 [与 起 点 相同 "| 
运动 到 回 零 点 六 
运动 类 型 候 无 





| 确定 | 到 | 


图 8.13 “离开 ”和 选 项羽 





图 8.15 3D 仿真 结果 


Task6. 创建 刀具 2 





step1. 选择 下 拉 菜 单 国 风 加 一 > 风 轩 玩命 今 ， 示 统 漳 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 出 下 拉 列表 中 选择 国 国 达 项 ， 在 罗 且 要 到 区 域 中 音 
击 OD_55 LL 按钮 蜗 ， 在 司机 有 广 木 框 中 输入 OD_55 L， 单 击 确 定 | 六 钮 ， 系 统 弹 出 “车 
刀 - 标 准 ” 对 话 框 。 
Step3. 在 “车 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 按 图 8.16 所 示 设 置 参 数 。 
Step4. 单 击 “ 车 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 的 要 要 选项 卡 ， 选 中 国 硬 二 于 加 复 选 框 . 
step5. 单 击 “ 车 刀 - 标 准 ”对 话 框 中 的 上 _ 梯 定 | 扩 钮 ， 完 成 刀具 2 的 创建 。 
Task7. 创建 外 径 精 车 工序 1 


Stage1. 创建 工序 














Step1. 选择 下 拉 菜 单 寺 加 一 > 二 ES 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 峰 下 拉 列 表 中 选择 国 滞 加 先 项 ， 在 了 序 了 类 型 | 域 中 单 
击 “ 外 径 精 车 ”按钮 噬 ， 在 国 恒 下 拉 列 表 中 选择 EEC 选项 ， 在 后 到 下 拉 列 表 中 选择 


nb0_55_L (本 才 - 标 准 ] 旧 


选项 ， 在 加 而 博 下 拉 列 表 中 选择 ET 用 光栅 ， 在 | 方法 下 拉 列 表 中 选择 
选项 。 


Step3. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 [并 定 | 六 乌 ， 系 统 阐 出 “外 径 精 车 ”对 话 框 。 
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Stage2. 设置 切削 区 二 


Step1. 单 击 “ 外 径 精 车 ”对 话 框 员 到 丽 右 侧 的 “编辑 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 区 域 ”对 话 框 葛 疝 仿 曹 平 面 1|X 域 的 | 限制 选项 下 拉 列 表 中 选择 国 归 先 项 ,外 
后 单 击 “点 对 话 框 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 域 选取 图 8.17 所 示 的 点 。 

step3， 单 击 确定 | 拉 钮 ， 系 统 返回 到 “外 径 精 车 ”对 话 框 。 










块 一 一 公 
ISD0 如 片 形状 [ [ 装 形 55) "| 
刀片 位 置 | 和 顶 训 | -| 


一 人 








选取 此 点 
[ne AS 
Ei 放大 图 | 下 
媳 洋 衣 度 55.0 en 
所 ) 者 付 半 往 | 0. 2000 ' 
| 17.5oo0 - jm | 
i | 
8.16 “车 刀 - 标 准 ” 对 话 框 8.17 ”选取 点 


Stage3. 设置 刀 轨 参数 


在 “外 径 精 车 ”对 话 框 中 选中 中 演 略 变换 区 | 复 选 框 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 


Stage4. 设置 切削 参数 





Stepl. 单 击 “ 外 径 精 车 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 大， 系统 弹出 “切削 参数 ”对 
话 框 ， 在 其 中 选择 荣 王 计 项 卡 ， 取 消 选 中 加 大 这 语 列 复 选 框 ， 其 他 参数 采用 默认 设置 。 

Step2， 选 择 国 亚 选项 卡 ， 按 图 8.18 所 示 设 置 参 数 ， 单 击 确 定 jj% 馈 ， 完 成 切削 参数 
的 设置 。 





Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 


Step1. 单 击 “外 径 精 车 ”对 话 框 中 的 “ 非 切 尚 移动 ” 按钮 图 | 系统 弹出 “ 非 切 前 移动 ” 
对 话 框 。 


实例 8 旭 信 加 车 前 加 工 


step2. 在 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 选择 有 顾 于 选项 疏 ， 然 后 在 四 开 |x 域 的 于 而 下 
拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 然 后 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 框 ， 按 图 8.19 
所 示 设 置 参 数 ， 单 击 [_ 确定 | 扩印 . 





点 训 | 王 | x| 
SS 


| 高 自动 判断 的 点 -| 


2 十 训 : 莹 二 本 
| 线 对 象 滚动 | 上 D00000L mm 好 


| 3 "| 
图 形 Bo. DODODI mm ry 
| 0. 2500 


ml 
加 O000O0r 时 
最 小 浅 前 | 120. p000 mm 


叫 角 延 介 区 





8.18 “ 扮 角 ” 选 项 卡 8.19 “ 反 ” 对 话 框 


Step3. 在 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 选择 车 王 选项 卡 , 在 卫 二 本 了 加 本 于 本 平面 [|x 志 的 逐一 并轨 
下 拉 列 表 中 选择 蔚 本 也 革 于 交 项 ， 然 后 单 击 “点 对 话 杠 ”按钮 央 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 
框 ， 按 图 8.20 所 示 设 置 参数 。 

Step4. 单 击 机 定 | 护 馈 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 








Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “外 径 精 车 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 生 炙 唱 席 区 域 的 | 葡 出 梳 式 下 拉 列 表 中 选择 国 畏 选项 ， 在 
表面 十 度 US 文本 框 中 输入 值 130， 在 缉 强 要 区 域 的 圆 对 文本 框 中 输入 值 0.2。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 医 斑 定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 “外 径 精 车 ” 对话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 


step1. 单 击 “ 外 径 精 车 ”对话 框 中 的 “生成 ” 按钮 顾 ,， 生成 的 刀 路 轨迹 如 图 8.21 所 示 。 

Step2. 单 击 “ 外 径 精 车 ”对 话 框 中 的 “确认 ”按钮 痢 ， 系 统 弹出 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 磊 国 王 沈 项 卡 ， 采 用 系统 默认 参数 设置 ， 调 整 
动画 速度 后 单 击 “播放 ”按钮 项 |， 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 ， 加 工 后 的 结果 如 图 8.22 
所 示 。 

step4. 分 别 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 和 “外 径 精 车 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 | 拉 钮 ， 完 成 
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精 车 加 工 。 
类 型 一 一 六 
| 总 自动 判断 的 点 -| 
点 位 置 一 一 六 
输出 坐标 一 一 一 六 
秋 考 WES 下 
了 a. DOODO mm 时 
YC Fn. DDODO mm ry 


2 加 DODUDUOI mm 本 





图 8.20 “点 ”对 话 框 图 8.21 思路 轨迹 


Task8. 创建 刀具 3 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 搬入 加 = 站 上 3 央 命 今 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 曾 下 拉 列 表 中 选择 Bi 于 先 项 ， 在 王 呈 了 关 尖 区域 中 单 
击 OD_GROOVE_L 按钮 里 ， 在 轿 而 文本 框 中 输入 OD_GROOVE_L， 单 击 [ 确定 | 拉 馈 ， 
系统 弹出 “ 档 思 -标准 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “ 槽 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 单 击 习 晤 选项 卡 , 在 IE 枯 司 宽度 文本 框 中 输入 数值 3， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step4. 单 击 “ 槽 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 的 过 竺 强 选 项 卡 ， 选 中 心 使 用 车 习 亚 持 器 复 选 枉 ， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step5. 单 击 “ 槽 刀 -标准 ”对 话 框 中 的 是 痛 是 | 扩 铀 ， 完 成 刀具 3 的 创建 。 


Task9. 创建 沟 权 车削 工 厅 1 


Stage1. 创建 工序 








Step1. 选择 下 拉 菜 单 医 Rg 一 [ED 用 合 信 ， 系 统 阐 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 玫 下 拉 列 表 中 选择 国 玖 光 项 ， 在 也 台 可 区 域 中 单 
击 “ 外 径 开 槽 ”按钮 号 ， 在 轿 本 下 拉 列 表 中 选择 国 BE 于 项 ， 在 加 本 下 拉 列 表 中 选择 
在 网 末 二 下 拉 列 表 中 选择 加 生 和 项 ， 在 国 村 | 下 拉 列 表 中 选择 
i 先 抽 ， 在 名 入 ”文本 框 中 输入 GROOVE_OD， 

Step3. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 世间 定 | 六 钮 ， 系 统 阐 出 “外 径 开 槽 ”对 话 框 。 
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Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 单 击 “ 外 径 开 槽 ”对 话 框 本 区 出 右 侧 的 “编辑 ”按钮 贿 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 区 域 ”对 话 框 - 贡 向 念 划 平面 1x 域 的 限制 先 项 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 , 外 
后 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 域 选 取 图 8.23 所 示 的 点 ， 
单 击 | 确定 | 坟 馈 ， 

Step3. 在 “切削 区 域 ”对 话 框 四 本 要 于 区域 的 区 王 而 型 下 拉 列 表 中 选择 
| 梢 定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “外 径 开 槽 ”对 话 框 。 





Stage3. 设置 刀 轨 参数 


在 “外 径 开 槽 ”对 话 框 中 按 图 8.24 所 示 设 置 刀 轨 参数 。 


几何 体 [ware | 于 
定制 部 件 边界 数据 | 


切削 区 地 


2 


交加 ] 一 -入 






[LTHE_GRo0 =| 为 本 
步 进 角度 [ 撕 宪 =| 
士 
8.22 3D 仿真 结 人 FEI 
选取 此 点 | 前 进 国 
| [恒定 | 
[1.0000 |% 站 县 =| 
厂 省 略 变 换 区 
清理 
取消 | 
图 8.23 选取 点 图 8.24 “外 径 开 槽 ”对 话 框 


Stage4. 设置 切削 参数 





Step1. 单 击 “ 外 径 开 槽 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 过 
话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 贞 于 选项 卡 ， 在 晶 训 区域 的 束 文本 框 中 输入 值 3， 
其 余 参 数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 茹 前 控制 选项 卡 ， 按 图 8.25 所 示 设 置 参数 。 
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Step4. 单 击 世博 定 | 扩 钙 ， 返 回 到 “外 径 开 槽 ”对话 框 。 
Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 

所 有 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “外 径 开 槽 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 二 辐 一 度 区 域 的 输出 炉 式 下 拉 列 表 中 选择 加 国光 项 ， 先 
中 四 主 短 曹 二 复 选 枉 ， 然 后 在 史诗 重 虽 文本 框 中 输入 值 700， 在 副 句 要 区 域 的 而 是 文 本 框 中 
输入 值 0.5。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 [于 定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 “外 径 开 槽 ”对话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 


Step1. 单 击 “ 外 径 开 槽 ” 对话 框 中 的 “生成 ” 按钮 鸯 ,生成 的 刀 路 轨迹 如 图 8.26 所 示 。 


ui 








拐 首 ”| ， 轮 廊 类 型 | ” 轮 亡 加 工 | 

第 略 ”| 切 局 控制 i 杂 里 | 
切 届 控制 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 全 
切 悄 控 制 [恒定 安全 设置 "| 
恒定 增 量 | 1.ooo 
安全 距离 [ 0.5oo 
「 可 用 于 初始 揪 肖 | 

确定 | 职 消 | 
图 8.25 “切削 控制 ”选项 卡 图 8.26 思路 轨迹 


Step2. 单 击 “ 外 径 开 槽 ” 对 话 框 中 的 “确认 ”按钮 靖 |， 系 统 弹 出 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 古国 重 沈 项 卡 ， 采 用 系统 默认 参数 设置 ， 调 整 
动画 速度 后 单 击 “播放 ”按钮 因 |， 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 ， 加 工 后 的 结果 如 图 8.27 
所 示 。 

Step4。 分 别 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 和 “外 径 开 槽 对话 框 中 单 击 攻 靖 定 | 拉 钮 ， 完 成 
精 车 加 工 。 


Task10. 创建 刀具 4 








Step1. 选择 下 拉 菜 单 医 入 回 | ep EL 全 今 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 绩 划 下 拉 列 表 中 选择 BE; 寺 项 ， 在 国 时 了 关 汪 区 域 中 单 
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击 OD_THREAD_L 按钮 央 ， 单 市 列 定 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 “螺纹 刀 - 标 准 ” 对 话 框 。 
Step3. 在 “螺纹 刀 - 标 准 ” 对话 框 中 单 击 磊 旺 选 项 卡 ， 然 后 在 [ 右 贡 车 国 文本 框 中 输入 
数值 6， 在 [ 国 基 要 员 于 文本 框 中 输入 数值 3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step4、 单 击 “ 螺 纹 刀 - 标 准 ” 对 话 框 中 的 玫 确 号 钮 ， 完 成 刀具 4 的 创建 。 
Task11. 创建 车 削 螺 纹 工 序 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 攻 AG 一 wjE|EOEI3 国 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 本 下 拉 列 表 中 选择 国 豆 渤 项 ， 在 ZB3 半 型 区 域 中 单 
击 “ 外 径 螺 纹 加 工 ” 按 钮 和 ， 在 几 权 下拉 列 表 中 选择 国 国耻 和 项， 在 国 本 下 拉 列 表 中 选择 
和， 在 必 癌 体 下 拉 列 表 中 选择 国 瑞 先 项 ， 在 方法 下 拉 列 表 中 选 
择 国 所 

Step3. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 上 确定 皮包 ,系统 弹出 “外 径 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 。 














Stage2. 定义 螺纹 几何 体 


Step1. 选取 螺纹 起 始 线 。 激 活 “ 外 径 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 的 靖 选 择 项 线 .o 区 域 ， 在 模型 上 
选取 图 8.28 所 示 的 边线 。 


名 加 





选取 此 边线 、 


| | + 
图 8.27 3D 仿真 结果 图 8.28 定义 起 始 线 
说 明 : 在 选取 边线 时 需要 在 靠近 坐标 系 的 一 痕 选 取 。 


Step2. 选取 螺纹 终止 线 。 激 活 “ 外 径 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 的 ”选择 终止 线 @) 区 域 ， 在 模型 
上 选取 图 8.29 所 示 的 边线 。 





选取 此 边线 


Ne et te i es, 








二 





图 8.29 定义 终止 线 





Step3. 选取 根 线 。 在 | 深度 选 页 下拉 列表 中 选择 
选取 图 8.30 所 示 的 边线 。 


选项 ， 激 活 澡 选 择 根 线 0) 区 域 ， 然 后 
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说 明 : 此 处 选取 的 根 线 与 项 线 相 同 ， 后面 通过 偏 夺 1.083 得 到 其 实际 位 置 。 


Stage3. 设置 螺纹 参数 





Stepl. 单 击 量 车 区 域 使 其 显示 出 来 ， 然 后 按 图 8.31 所 示 设 置 参数 。 








傅 置 一 一 
此 边线 交加 
0 - 起 她 坊 置 | 3.0000 
设置 从 刀具 的 终止 信 叶 PE 
经 目 坊 将 | 1. 5000 
纬 坊 症 | 0. 0000 
根 坑 置 | 1.0830 
图 8.30 定义 根 线 8.31 设置 偏 置 参数 





Step2. 设置 刀 轨 参 数 。 在 因果 可 | 下 拉 列 表 中 选择 
入 值 0.1。 

Step3. 设置 切削 参数 。 单 击 “ 外 径 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 喇 ， 系 统 
弹出 “切削 参数 ”对 话 框 ， 单 击 丑 可 选项 卡 ,然后 在 夺权 文本 框 中 输入 值 2， 单 击 基 瑞 因 选 
项 卡 ， 在 辆 梧 鲍 文本 框 中 输入 值 1， 单 击 [ 确定 | 掖 包 . 

Step4. 设置 非 切 前 参数 。 单 击 “ 外 径 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 非 切 削 参 数 ”按钮 辐 | 
系统 弹出 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 ， 单 击 芽 瑚 选项 卡 ， 在 岳 颖 呈 同 下 拉 列 表 中 选择 国 图 选项 ， 
在 和 下拉 列表 中 选择 加 可 于 时 先 项 ， 然 后 单 市 “点 对 话 框 ” 按 钮 居 ， 系 统 弹 出 
“点 ”对 话 框 ， 按 图 8.32 所 示 设置 参数 ， 单 市 确定 x 馈 . 


选项 ， 在 用 出 8 则 文 木 框 中 输 














Stage4. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 单 击 “ 外 径 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 人 出， 系统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 重 炙 建 席 区 域 的 | 葡 出 最 式 下 拉 列 表 中 选择 国 玫 选项 ， 选 
中 玫 十 辆 本 席 复 选 枉 ， 然 后 在 [到 | 十 印 生 席 文本 框 中 输入 值 3530， 在 缉 强 用 区 域 的 硕 细 文本 框 中 
输入 值 2。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 [_ 懈 是 | 校 钮 ， 系 统 返 回 “ 外 径 螺纹 加 工 ” 对 
话 框 。 





Stage5. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 


Stepl. 单 击 “外 径 螺纹 加 工 ” 对 话 框 中 的 “生成 ” 校 钮 晤 | 生成 的 思路 轨迹 如 图 8.33 
所 示 。 

Step2. 单 击 “外 径 螺 纹 加 工 ” 对 话 框 中 的 “确认 ” 按钮 一 | 系统 弹出 “ 刀 轨 可 视 化 ” 
对 话 框 。 


实例 8 甸 纹 加 车 的 加 工 


Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 大 司 到 计 项 卡 ， 采 用 系统 默认 参数 设置 ， 调 整 
动画 速度 后 单 击 “播放 ”按钮 大 |， 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 ， 加 工 后 的 结果 如 图 8.34 
所 示 。 








图 8.32 “点 ”对 话 框 图 8.33 “ 刀 路 轨迹 
Step4. 分 别 在 “ 刀 罗 可视化 ”对 话 框 和 “外 径 螺纹 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 旺 博 定 | 扩 钮 ， 
完成 螺纹 加 工 。 


Task12. 创建 几何 体 
Stage1. 创建 几何 体 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 拆 入 呈 mm 轩 ] 几何体 @@ 
Step2， 在 史 厨 三 邓 委 融 | 域 中 选择 MCS_SPINDLE_1 选项 岂 ， 在 国 末 三 下 拉 列 表 中 选择 
国 选 项 ,采用 系统 默认 的 名 称 MCS_SPINDLE_1, 单 击 [ 列 证 |% 钮 ,系统 弹出 “MCS 
主轴 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “MCS 主轴 ”对 话 框 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ” 按钮 而 ， 系 统 弹出 CSYS 对 
话 框 ， 然 后 单 击 “ 点 对 话 框 按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 在 国文 本 框 中 输入 值 -165， 
单 市 [确定 | 扩 钮 ， 在 图 形 区 域 旋转 坐标 系 至 图 8.35 所 示 的 方位 。 

Step4. 单 击 两 次 于 确定 下拉 钮 ， 完 成 几何 体 的 创建 。 


YI 美加 
创建 此 坐标 系 bb Re 


aM 

















x|-185. 000 
了 | 0. O000 





z| 0D. 0000 
图 8.34 3D 仿真 结果 图 8.35 创建 坐标 系 
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Stage2. 创建 部 件 几 何 体 





Step1. 在 工序 导航 右 中 双击 过 下 系统 弹出 “工件 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 图 按钮 ， 系 统 弹 出 “部 件 几 何 体 ”对话 框 ， 选 取 整 
个 零件 为 部 件 几何 体 。 

Step3. 依次 单 击 “ 部 件 几何 体 ” 对 话 框 和 “工件 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 扩 钮 ， 完 成 部 件 


几何 体 的 创建 。 
Stage3. 创建 毛 坏 几何体 


说 明 : 本 Stage 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch08\reference 文件 下 的 语 吝 视 
频 讲解 文件 “螺纹 轴 车 削 加 工 -r00.exe”。 


Task13. 创建 外 径 粗 车 工序 2 


Stage1. 创建 工序 





命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
EE 先 贡 ， 在 工序 了 类 型 | 区域 中 单 
击 “ 外 径 粗 车 ”按钮 E， 在 需 权 下拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 在 司 囊 下拉 列表 中 选择 
和 先 页 ， 在 几何 体 下 拉 列 表 中 选择 出 Bae 击 先 页 ， 在 方法 | 下 拉 列 表 中 
选择 加 于 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ”对 话 框 中 的 马列 定 |% 钮 ， 系 统 弹 出 “外 径 粗 车 ”对 话 框 。 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 革 加 一 > [| EGR 














Stage2. 设置 刀 轨 参数 


Stepl. 在 “外 径 粗 车 ”对 话 框 的 如 汪汪 位 区 域 中 选中 Iv 完 夹 持 器 翻转 刀具 | 复 选 框 。 

step2， 单 击 玫 区 出 右 侧 的 测控 乌 ， 显 示 切 削 区 域 。 

Step3. 在 “外 径 粗 车 ”对 话 框 寺 可 区 域 的 殉 雪 可 下 拉 列 表 中 选择 国 于 和 项 ,在 轩 村 | 文 
本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 。 

step4， 在 下 要 区 域 中 选中 | 站 同村 对 到 复 选 框 ， 

Stage3. 设置 切削 参数 

Step1. 在 村 区 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按钮 图 系统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 泛 旦 :选项 卡 ， 在 落 原 加 开关 旦 区域 的 面 文本 框 中 输 
入 值 0.3， 在 坚 让 文本 框 中 输入 值 0.5。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 若 梧 于 远 项 卡 ， 选 中 于 本 而 到 区 域 中 的 
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癌 | 丽 而 纶 原 而 四 复 选 枉 ， 单 击 攻 歼 定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “外 径 粗 车 ”对 话 框 。 
Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 
所 有 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “外 径 粗 车 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 生得 本 席 区 域 的 | 戎 出 模式 下 拉 列 表 中 选择 回国 选项 ， 
在 车 画 划 计 U56 文本 框 中 输入 值 120， 在 缉 名 要 区 域 的 阅 电 文本 框 中 输入 值 0.5, 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 医 斑 定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 “外 径 粗 车 ” 对话 框 。 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 


Step1. 单 击 “ 外 径 粗 车 ”对话 框 中 的 “生成 > 按钮 顾 ， 生 成 的 刀 路 轨迹 如 图 8.36 所 示 。 

Step2. 单 击 “ 外 径 粗 车 ”对 话 框 中 的 “确认 ”按钮 痢 ， 系 统 弹 出 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 是 丽 鲁 选项 卡 ， 采 用 系统 默认 参数 设置 ， 调 整 动 
画 速度 后 单 击 “ 播 放 ” 按钮 天 |, 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 , 加 工 后 的 结果 如 图 8.37 所 示 。 

Step4. 分别 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对话 框 和 “外 径 粗 车 ”对 话 框 中 单 击 攻 靖 定 下 | 拉 钮 ， 完 成 
栖 奋 加 工 。 








----------------l 


就 闻 


世间 





图 8.36 思路 轨迹 图 8.37 3D 仿真 结果 
Task14. 创建 外 径 精 车 工序 2 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 AGJ 一 > 轩 国 玉 囊 时 合 今 ， 示 统 漳 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 村 下拉 列表 中 选择 国 本 选项 ， 在 吏 到 域 中 单 
击 “ 外 径 精 车 ”按钮 呼 ， 在 国 恒 下 拉 列 表 中 选择 ER 选项， 在 后 恒 下 拉 列 表 中 选择 


在 | 问 条 下拉 列表 中 选择 国 BE 弄 开 全 于 双生 项 ， 在 方法 | 下拉 列 表 中 
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选择 LATHE FINISH 选项 
Step3. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 [并 定 | 六 乌 ， 系 统 阐 出 “外 径 精 车 ”对 话 框 。 
Stage2. 设置 切削 区 二 
Step1. 单 击 “ 外 径 精 车 ”对 话 框 吨 8 克 避 右 侧 的 “编辑 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 " 
对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 区 域 ”对 话 框 区 同型 扣 区 域 的 左 环 而 到 下 拉 列 表 中 选择 国 由 先 项 . 
Step3. 单 击 世 痛 定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “外 径 精 车 ”对 话 框 。 








Stage3. 设置 刀 轨 参数 


Step1. 在 “外 径 精 车 ”对 话 框 的 于 序 认 区 域 中 选中 四 要 基本 二 厅 凤 复 寺 框 ， 其 他 参数 
接受 系统 默认 设置 。 

Step2， 单 击 喇 是 区 避 右 侧 的 蜀 按 钮 ， 显 示 切 削 区 域 。 

Step3， 在 本 塌 设 置 区 域 的 芭 剖 国外 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项， 

Step4. 选中 “外 径 精 车 ”对 话 框 中 的 了 加 二 二 要 术 国 复 选 框 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 。 


Stage4. 设置 切削 参数 





Stepl. 单 击 “ 外 径 精 车 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 型 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 
话 框 ， 在 其 中 选择 区 王选 项 卡 ， 取 消 选中 总] 芝 译 斋 汪 | 复 选 枉 ， 其 他 参数 采用 默认 设置 。 

Step2、 单 击 [_ 确 定 | 拉 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 。 

Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 单 击 “ 外 径 精 车 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 恒 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 二 坷 一 度 区 域 的 葡 出 最 式 下 拉 列 表 中 选择 七 畏 先 项 ， 在 
球面 到 二 于 玉 木 框 中 输入 值 200， 在 王强 覃 区 域 的 加 是 文本 框 中 输入 值 0.2。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对话 框 中 的 已 确定 | 护 钮 ， 系 统 返回 “外 径 精 车 ”对 话 框 。 

Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 3D 仿真 


Step1. 单 击 “ 外 径 精 车 ”对 话 框 中 的 “生成 ” 按钮 天 ,生成 的 刀 路 轨迹 如 图 8.38 所 示 。 
Step2. 单 击 “ 外 径 精 车 ”对 话 框 中 的 “确认 ” 按钮 盎 |， 系 统 弹 出 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 。 
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Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 国 栈 主 选 项 上 不， 采用 系统 默认 参数 设置 ， 调 整 
动画 速度 后 单 击 “播放 ”按钮 项 |， 即 可 观察 到 3D 动态 仿真 加 工 ， 加 工 后 的 结果 如 图 8.39 
所 示 。 

step4. 分别 在 “ 刀 轨 可 视 化 ” 对话 框 和 “外 径 精 车 ”对 话 框 中 单 击 虑 效 定 | 拉 钮 ， 完 成 
精 车 加 工 。 





-------------l 





图 8.38 ”思路 轨迹 图 8.39 3D 仿真 结果 


Task15. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch08\reference\ 文 
件 下 的 语音 视频 讲解 文件 “螺纹 轴 车 削 加 工 -r01.exe” 
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实例 名 ”烟灰 缸 凸 模 加 工 


粗 、 精 加 工 要 设置 好 每 次 切削 的 余 量 ， 并 且 要 注意 刀 轨 参数 设置 是 否 正 确 ， 以 免 影 啊 
零件 的 精度 。 下 面 以 烟灰 缸 凸 模 加 工 为 例 来 介绍 铣削 的 一 般 加 工 操作 。 访 零件 的 加 工 工 亏 
路 线 如 网 9.1 和 图 9.2 所 示 。 












型 腔 钳 症 在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 铣 或 平面 纤 进 行 开 粗 









剩余 铣 


深度 加 工 轮廓 铣 


轮廓 区 域 铣 (一 ) 


用 于 半 精 加 工 零 件 中 平坦 的 轮廓 曲面 区 域 


用 于 精 加 工 模 上 其 的 陡 邮 曲面 部 分 


用 于 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 





底 壁 加 工 对 零件 平面 部 分 进行 铣削 


轮廓 区域 铣 (二) 用 于 再 次 精 加 工 其 他 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 


消 根 钳 使 用 清 根 铣 清理 模具 中 的 小 的 止 部 


图 9.1 烟灰 和 缸 凸 模 加 工 工艺 路 线 〈 一 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug10.11\work\ch09\ ashtray_upper_mold.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 电 名 | 一 w 固 命令 ， 系 统 弹出 “加 工 
环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 虹 会 太 肥 豆 列 表 框 中 选择 Bsa 先 项 ， 在 
要 本 玉 可 用 表 框 中 选择 选项 ， 单 击 王 懈 定 | 交 钮 ， 进 入 加 工 环境 。 

Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 














Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 , 双击 节点 自已 于 3 则 M， 系统 弹出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 的 示 床 举 标 条 区 域 中 单 击 “CSYS ” 对 话 框 按钮 居 , 系统 
弹出 “CSYS” 对 话 框 。 
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Step2、 单 击 CSYS 对 话 框 苏 要 弹 区 域 中 的 “操控 器 ”按钮 而， 系统 弹出 “点 ”对 话 杠 ， 
在 “点 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 30， 单 击 世 斑 定 | 拉 钮 ， 此 时 系统 返回 至 “CSYS” 对 
话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 上 确定 上 术 钮 ， 完 成 图 9.3 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 。 


ay ay ey 








a) 型 腔 铣削 b) 剩余 c) 深度 加 工 轮 廊 铣 


ky .人 7: 


f) 轮廓 区 域 铣 ( 二 ) e) 底 壁 加 工 d) 轮廓 区 域 狂 《一 ) 








g) 清 根 铣 


图 9.2 ”烟灰 和 缸 凸 模 加 工 工艺 路 线 〈 二 ) 


Stage2. 创建 安全 平面 





Stepl. 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 赛 生 间 呈 区域 的 放生 区 下 迹 下 下拉 列 表 中 选择 上 旺 Bi 关 ) 先 J 页 ， 
然后 在 雪人 号 间 文本 框 中 输入 值 20。 


Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 近 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 
Stage3. 创建 部 件 几何 体 





Step1. 在 工序 导航 器 中 双 市 9 志 国 于 网- 点 下 的 宇和 统 弹出 “工件 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 部 件 几何 体 。 在 “铣削 几何 体 ”对 话 框 中 单 击 屿 按钮 ， 系 统 弹 出 “工件 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 选择 整个 零件 为 部 件 几何 体 ， 如 图 9.4 所 示 。 在 “部 件 几何 体 ” 对 话 
框 中 单 击 攻 形 定 | 拉 钙 ， 完 成 部 件 几何 体 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 


Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 届 | 护 钮 ， 系 统 弹出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 
Step2. 在 “ 毛 坏 几何体 ”对 话 框 的 村 下 拉 列 表 中 选择 [王强 选项 ， 在 要 风 域 的 几 
文本 框 中 输入 值 5。 
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Step3. 单 击 “ 毛 坯 几何体” 对 话 框 中 的 上 确定 | 光 钮 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 9.5 所 示 毛 坯 几 何 体 的 创建 。 
Step4. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 确定 | 术 钉 ， 


机 床 坐标 系 | 





图 9.3 创建 机 床 坐 标 系 图 9.4 部 件 几何 体 图 9.5 毛坯 几何 体 
Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 1 


Step1. 将 工序 导航 髓 调整 到 机 床 视图 。 

Step2， 选 择 下 拉 菜 单 攻 RE 一 [ETS 国 命令， 系统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 国 本 下 拉 列 表 中 选择 E33 时 区， 不 四 ?到 x 
域 中 单 击 MILL 按钮 肝 ， 左 嘱 到 | 域 的 加 到 下 拉 列 表 中 选择 033 光 ， 丰 峰村 广 
本 框 中 输入 D20R2， 然 后 单 击 [确定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 加 古国 文本 框 中 输入 值 20， 在 画 下 下 尘 罚 文本 框 中 输 
入 值 2， 在 | 略 导 区 域 的 于 是 呈 、 慰 介 宁 存 铝 | 、 四 时 杯 优 守 让 吉文 本 框 中 均 输入 值 1， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 ， 单 击 [ 懈 定 | 按钮， 完成 刀具 1 的 创建 。 












Stage2. 创建 刀具 2 





设置 刀具 类 型 为 7 了 要 到 为 BALL_ MILL 类 型 〈 单 击 压 按钮 )， 刀 具名 
称 为 B10， 刀 具 呈 天才 昼 信 为 10， 在 上 戎 导 区 域 的 大 | 、 所 伟 村 存 强 | 、 困 忆 征 僧 可 存 红 | 文 木 框 中 
均 输 入 值 2， 其 体操 作 方 法 参照 Stagel。 


Stage3. 创建 刀具 3 





设置 刀具 类 型 为 7 了 要 到 为 BALIL MILL 类 型 〈 单 击 压 按钮 )， 刀 具名 
称 为 B4， 思 有 具 吧 ) 球 生生 值 为 下 在 编 | 色 域 的 刀具 号 、 站 堪 寄 站 器 、 媳 且 补偿 寄存 器 文本 框 中 均 
输入 值 3， 有 具体 操作 方法 参照 Stagel。 


Stage4. 创建 刀具 4 





设置 刀具 类 型 为 到 下子 村 可 BALI MILL 类 型 〈 单 击 购 按钮 )， 刀 具名 
称 为 B3， 刀 有 具 [国王 站 名 作为 3， 在 匡 思 区 域 的 E 全 、 [所 僧 村 看 吕 | 、 罗 导 竹林 存 红 | 广 木 框 中 均 
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输入 值 4， 有 具体 操作 方法 参照 Stagel。 
Task4. 创建 型 腔 铣 操作 
Stage1. 创建 工序 


Stepl. 将 工序 导航 如 调整 到 程序 顺序 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 王国 = 由 
拉 列 表 中 选择 8 





命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 国 到 下 
于 项 ， 在 国生 要 到 区 域 中 单 击 “ 型 腔 夕 ”按钮 晤 ， 在 故 王 下 拉 列 表 









中 选择 驮 开 志 用 先 项 ， 在 刀具 下 拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 对 六 链 刀 -5 参数 ) 选项 ， 在 
几 亲 侍 下 拉 列 表 中 选择 本 as 本 和 项 ， 在 | 六 法 下 拉 列 表 中 选择 有 4 必 攻 先 贾 ， 使 用 系统 默 
认 的 名 称 。 


Step3. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 已 形 定 | 护 钮 ， 系 统 弹出 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 


Stage2. 设置 一 般 参 数 





于 项 ， 在 国 加 下 拉 列 表 中 选 
择 加 SEE 国光 项 ， 在 车 而 直径 可 相国 文 木 枉 中 输入 值 S0， 在 区 基本 可 坷 各 深 遍 下 拉 列 表 中 选择 
加 于 寺 项 ， 在 暴 太 距离 文本 框 中 输入 值 2。 


在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 的 国 量 量 璋 下 拉 列 表 中 选择 








Stage3. 设置 切削 参数 


step1， 在 国 二 要 到 | 区域 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 副 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 对 凌 选项 卡 ， 在 且 症 机 下 拉 列 表 中 选择 
于 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 [确定 || 灾 饥 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 





Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 


step1. 在 “型 腔 犹 ” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 “ 非 切 削 移 动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 怖 本 时 选项 卡 ， 在 居于 E 珊 芭 域 的 玫 村 出 文 本 框 中 
输入 值 3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 [ 确 定 4 钮 ， 完 成 非 切 削 移 动 参数 的 设置 。 





Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 本末 亢 区域 中 的 古本 二 反复 挝 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 按钮 ， 在 本 机 区 域 的 国 可 文 木 框 中 输入 
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值 200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 图 | 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3， 单 击 _ 确 定 上 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 型 腔 铣 ” 对 话 框 。 
Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 9.6 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 9.7 所 示 。 





图 9.6“ 刀 路 轨迹 图 9.7 2D 仿真 结果 
Task5. 创建 剩余 铣 操 作 
Stage1. 创建 工序 





Stepl. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 > | ES 国 命 令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 医 到 下 
过 项 ， 在 城中 “剩余 铣 ” 按 钮 刚 ， 在 国王 下 拉 列 表 
本; 先 项 ， 在 网 向 图 下 拉 列 表 中 选择 
在 国 枯 下 拉 列 表 中 选择 加 本 I 台 远 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
REST MILLING。 
Step2， 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 术 钮 ， 系 统 弹 出 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 







Stage2. 设置 一 般 参 数 

在 “剩余 铣 ” 对 话 框 的 芭 章 恒 式 下 拉 列 表 中 选择 国 丰 二 区 加 选项 ,在 些 距 下 拉 列 表 中 选择 
村;i 先 JI 页 ， 在乎 面 直径 百 劳 出 文本 框 中 输入 值 20; 在 公共 每 I 切削 深度 下 拉 列 表 中 选择 攻 E 
选项 ， 在 量 坟 距离 文本 框 中 输入 值 1。 








Stage3. 设置 切削 参数 


step1， 在 国 梧 堪 副 区 域 中 单 击 “切削 参数 ”按钮 天， 系统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 天 本 选 项 卡 ， 在 本 重山 区 域 的 帮 本 到 硬 文 本 框 中 
输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 惧 村 | 选项 不， 在 且 到 网 下 拉 列 表 中 选择 
i 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 项 面 选项 卡 ， 在 芋 国 区 域 的 藉 了 和 和 生病 文本 框 中 
输入 值 1。 
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Step5. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 开导 时 | 掖 钮 ， 系 统 返回 到 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 
Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 

Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “剩余 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 本 里 计 区 域 中 的 1 二 本 三重 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 峡 | 按钮 ， 在 三 和 区 域 的 园 鳃 文本 框 中 输 
入 值 300， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step3， 单 击 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 9.8 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 9.9 所 示 。 





图 9.8” 思路 轨迹 
Task6. 创建 深度 加 工 轮 廓 铣 操 作 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单项 NO p> [E 有 命令， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 器 于 下 






拉 列 表 中 选择 国志 ， 在 区 序 邓 本 型 芭 域 中 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”按钮 多 |， 在 用 到 | 下 
拉 列 表 中 选择 有 ETI 汪 项 ， 在 司 司 下拉 列 表 中 选择 DERIEEEE 于 项， 在 克 厅 二 下 拉 列 表 








中 选择 区 项 ， 在 国 枯 下 拉 列 表 中 选择 本 于 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step2. 单 击 “创建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 扩 钮 ， 系 统 弹 出 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 


Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 的 大 圳 鲁 区 域 中 单 击 戎 十 5 区 届 右 侧 的 顺 按 包 ， 系 
统 弹 出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 
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Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 9.10 所 示 的 面 〈 共 12 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “切削 区 
域 ”对 话 框 中 的 确定 | 扩 乌 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 


到 了 


选取 这 些 面 





图 9.9 2D 仿真 结果 图 9.10 ”指定 切削 区 域 
Stage3， 设置 一 般 参 数 


在 “深度 加 工 轮 廊 ”对 话 框 的 国 汪 时 国文 本 框 中 输入 值 3， 在 医 二 四 全 必 文 本 框 中 输入 
值 1， 在 会 共和 每 交加 | 深 展 下 拉 列 表 中 选择 三 六 选 项 ， 在 芝兰 是 岛 文 本 框 中 输入 值 0.2。 


Stage4. 设置 切削 层 


step1. 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 层 ” 按 钮 旱 |， 系 统 弹出 “切削 层 ”对 
话 框 。 

Step2. 在 总 围 1 的 项 部 区 域 的 本 | 文本 框 中 输入 值 28， 在 | 型 外 下 关 区 域 的 范 鲜 深 攻 文本 框 中 
输入 值 12， 然 后 单 市 上 确定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮 廊 ”对 话 框 。 


Stage5. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 本 选项 卡 ， 在 国 风 域 的 本 了 瑟 一下 拉 列 表 中 选 
择 刀 辐 先 项 ， 在 阐 剖 中 序 下 拉 列 表 中 选择 版 溃 50 本 jj 先 IJ 页 ， 在 延 二 表示 区域 中 选中 必得 过 上 延伸 和 
lw 在 刀具 接触 点 下 此 标 切 削 复 选 框 。 

Step3. 单 击 [ 医 量 | 选项 卡 ， 在 医改 区 域 的 国 妥 二 和 | 莱 壳 旬 文 本 框 中 均 输 入 值 0.01， 其 他 
采用 系统 默认 设置 。 

Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 用 狗 | 选 项 卡 ， 在 靶 世 司 区 域 的 大 列 剧 下 拉 列 表 框 中 
页 。 

Step5. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 扩 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 
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Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 
参数 采用 系统 默认 设置 。 
Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2.， 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 吉 时 于 区域 中 的 | 问 | 半 十 村 | 厨 一 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 3500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 按 钮 ， 在 古色 区 域 的 贺 旺 文本 框 中 输 
入 值 600， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 固 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3， 单 市 [确定 < 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 

Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 9.11 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 9.12 所 示 。 
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图 9.11 思路 轨迹 图 9.12 2D 仿真 结 
Task7. 创建 轮廓 区 域 铣 1 
Stage1. 创建 工序 


放大 图 








Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 芋 六 加 一 > 让 | 国 江 村 加 舍 仿 ,在 “创建 工序 ”对 话 框 的 闻 下 
4 在 匡 床 邓 要 开 区 域 中 单 击 “ 轮 廊 区 域 ”按钮 总 ， 在 团 本 下 拉 列 

选项 ， 在 克 厅 二 下 拉 列 表 中 选 
TI 过 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 







择 可 站 搬 先 项， 在 天 法 下 拉 列 表 中 选择 
CONTOUR _AREA 。 

Step2， 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 确定 六 钮 ， 系 统 弹出 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 

Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1， 在 硕 坷 困 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几 何 体 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 9.13 所 示 的 面 ( 共 9 个 ) 为 切削 区 域 , 在 “切削 区 域 " 对 话 框 中 单 击 确定 | 
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按钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 系 统 返回 到 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 。 

Stage3， 设 置 驱 动 方式 

Stepl. 在 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 王 惑 澡 本 区 域 的 国 汪 下 列表 中 选择 
得 ”按钮 双 ， 系 统 弹出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在“ 区域 铣削 驱动 方法 ” 对话 框 中 按 图 9.14 所 示 设 置 参 数 ， 然 后 单 击 开 确定 | 
钮 ， 系 统 返 回 到 “ 轮 廊 区 域 ”对 话 框 。 





区 3 二 出 先 项 ， 单 击 “ 编 





而 区 域 铣削 驱动 方法 
陡峭 空间 汇 围 
方法 












砷 陡峭 切削 懂 式 
2 路 方 同 

切削 方向 

步 距 

最 太 距 离 

步 距 已 应 用 

陡 贿 切削 


选取 这 些 面 为 切削 区 域 zm 


| 





图 9.13 ”指定 切削 区 域 图 9.14 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 

Stage4. 设置 切削 参数 

Step1. 单 击 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

Step2， 单 击 (这 量 上 先 项 卡 ， 在 区 村 区 域 的 | 两 妇 村 和 | 加 妇 要 | 文本 框 中 均 输 入 值 0.01， 其 他 
采用 系统 默认 参数 设置 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 已 靖 是 | 护 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“轮廓 区 域 ”对 话 框 。 

Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 设置 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 恒 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 
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Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 十 讽 区 域 中 的 感 | 天 二 本 于 出 复 选 框 ， 在 其 后 
文本 框 中 输入 值 5000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 按钮 ， 在 本 二 要 区 域 的 力 可 文本 框 中 输入 
值 600， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 固 控 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3， 单 击 琵 定 | 护 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 9.15 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 9.16 所 示 。 


放大 图 SEE 





图 9.1$ 刀 路 轨迹 图 9.16 2D 仿真 结 


Task8. 创建 底 壁 加 工 操作 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 > [| EDERS 玫 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 因 权 下 拉 列 表 中 选择 国 BB 加; 先 项 ， 在 区 康子 要 型 区 域 中 
单 击 “ 底 壁 加 工 ” 按 钮 看， 在 圈 本 下拉 列表 中 选择 国 带 于 入 项 ， 在 国 束 拉 列 表 中 选 择 
不同 末 本 下 术 列 表 中 选择 国 加 理光 项 ， 在 辐 测 下 拉 列 表 中 选择 
于 和 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 确定 || 灾 馈 ， 系 统 弹出 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 











Stage2. 指定 切削 区 域 

Stepl. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “选择 或 编辑 切削 区 域 几何 休 ” 按 钮 图， 系统 弹 
出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 9.17 所 示 的 切削 区 域 , 单 击 “切削 区 域 ”对话 框 中 的 上 确定 _|x 
乌 ， 系 统 返 回 到 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 

Stage3， 设置 一 般 参 数 

在 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 的 而 击 鲁 区 域 中 选中 国 国友 国 复 选 枉 ， 在 国 各 本 本 区域 的 [ 国 硬 本 趟 
下 拉 列 表 中 选择 国王 本 加 :项 , 在 车 王 下 拉 列 表 中 选择 ER 辐 i 半 项 , 在 怀 曾 直径 百 秀 玫 文 
本 框 中 输入 值 50， 在 计 画 万 生 划 度 文本 框 中 输入 值 1， 在 | 要 本 深度 文本 框 中 输入 值 0。 
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Stage4. 设置 切 削 参 数 


Stepl. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ” 按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

Step2. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 之 别 选项 卡 ， 在 到 中 区域 的 恒 蝇 帮 辐 下拉 列 表 中 选 
择 加 加 选项 ,然后 选中 有 畏 如 工 刀 路 区 域 中 的 忆 洲 类 加 疝 工交 路 | 复 选 框 ; 单 击 计量 选项 卡 ， 在 点 案 量 
文本 框 中 输入 值 0.5。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 辜 定 下 按钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 

“ 底 辟 加工” 对 话 框 。 


Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 设置 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 下 绩 遍 区 域 中 的 后 三 条 本 全 澡 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 按 钮 ， 在 三 划 区 域 的 贺 加 文本 框 中 输 
入 值 500， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 峡 | 按钮 ， 单 击 攻 博 证 | 扩 乌 ， 返 回 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 





Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 思路 轨迹 如 图 9.18 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 9.19 所 示 。 





图 9.17 指定 切 淹 区 域 图 9.18 思路 轨迹 
Task9. 创建 轮廓 区 域 纤 2 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 瑚 KG = 二 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 剖 | 下 
拉 列 表 中 选择 国 D9 所， 在 匡 语 邓 本 型 区 域 中 单 击 “ 轮 廊 区 域 ”按钮 总 ， 在 圈 本 下 拉 列 
表 中 选择 且 & 着 选项 ， 在 | 玉 具 下 拉 列 表 中 选择 村 2us2ssia 下 先 项 ， 在 几 癌 体 下 拉 列 表 中 选 
择 革 3 抽 先 项 ， 在 方法 下拉 列表 中 选择 easy 选项， 使 用 系统 默认 的 名 称 











实例 9 烟灰 秆 凸 模 加 工 


CONTOUR AREA _ 1。 

Step2， 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 六 钮 ， 系 统 弹出 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 。 

Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1， 在 大 而 国 区域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几 何 体 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 9.20 所 示 的 面 ( 共 6 个 ) 为 切削 区 域 ， 单 击 确 定 | 按钮 ， 完 成 切削 区 域 
的 创建 ， 系 统 返回 到 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 


选取 这 些 面 为 切削 区 域 
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图 9.19 2D 仿真 结 图 9.20 ”指定 切削 区 域 

Stage3. 设置 驱动 方式 

说 明 : 本 Stage 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch09\reference 文件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 “烟灰 缸 凸 模 加 工 -r01.exe” 。 

Stage4. 设置 切削 参数 

Step1. 单 击 “轮廓 区 域 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 列 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国策 选项 卡 ， 在 丽 帮 番 区 域 中 选中 四 [十 本 区 羡 复 
选 框 ， 然 后 在 距离 文本 框 中 输入 值 2， 并 在 其 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 辆 选项 。 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 上 殉 定 | 沪 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“轮廓 区 域 ”对 话 框 。 

Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 设置 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 恒 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 
step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 汪汪 出 区 域 中 的 右 呈 天 本 本 抽 复 选 框 ， 在 其 后 
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的 文本 框 中 输入 值 5000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 峡 | 扩 钮 ， 在 古本 区 域 的 国 旺 文本 框 中 答 
入 值 600， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 
Step3、 单 击 | 确定 | 扩 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 轮 廊 区 域 ”对 话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 9.21 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 9.22 所 示 。 





图 9.21 思路 轨迹 图 9.22 2D 仿真 结 


Task10. 创建 清 根 铣 操作 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 基 RG 一 | 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 医 加 下 拉 列 表 中 选择 ERE 玫 选项 ， 
在 国 本 了 要 到 区 域 中 单 击 “ 清 根 参考 刀具 ”按钮 是 ， 在 大 天 下 拉 列 表 中 选择 II 交 项 ， 在 
习 县 下 扩 列 表 中 选择 国 时 B233l 先 项 ,在 上 几何体 | 下拉 列表 中 选择 证 于 吊 先 项 , 在 ' 方法 下 
拉 列 表 中 选择 再 先 项 ， 单 市 确定 | 拉 钮 ， 和 未 统 弹出 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 












Stage2. 指定 切削 区 域 


在 “ 清 根 参 考 刀 具 ” 对 话 框 中 单 击 筷 按钮 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 ， 采 用 系统 
默认 的 选项 , 选取 图 9.23 所 示 的 切削 区 域 ( 共 36 个 面 ), 单 击 [ 列 定 | 校 钮 , 系统 返回 到 “ 清 
根 参考 刀具 ”对 话 框 。 


选取 这 些 面 为 切削 区 域 
\ zM 





图 9.23 指定 切削 区 域 


实例 9 烟灰 托 凸 模 加 了 工 


Stage3， 设置 驱动 设置 





Stepl. 单 击 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 要 二 于 区 域 中 的 “编辑 ”按钮 蝴 ， 然 后 在 系统 
弹出 的 “ 清 根 驱 动 方法 ”对 话 框 中 按 图 9.24 所 示 设 置 参数 。 

Step2， 单 击 [ 确定 中 必 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 清 根 参 考 刀 具 ” 对 话 框 。 

和 


"Tn 

















非 陡 峭 切 淹 模 式 | 弓 往复 -| 
步 距 | 0.2000 [mn "| 
虱 庄 | 村 先 陡 -| 
陡峭 切削 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 党 一 
到 者 中 有 一 
参考 刀具 [34 听 刀 天 了 | 并 宛 
重要 距离 [ 1.ooo 
生出 一 一 一 一 Y 汪 





| 确定 | 到 清 | 
图 9.24 清 根 驱动 设置 。 
Stage4. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch09\reference 文件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 “烟灰 所 凸 模 加 工 -r02.exe” 
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实例 吓 @。 烟灰 缸 凹 模 加 工 





下 面 以 烟灰 生 思 模 加 工 为 例 介 绍 在 多 工序 加 工 中 粗 、 精 加 工 工序 的 安排 , 以免 影响 零 
件 的 精度 。 该 零件 的 加 工 工艺 路 线 如 图 10.1 和 图 10.2 所 示 。 





型 腔 钳 症 在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 钳 或 平面 铣 进行 粗 加 工 


剩余 钳 用 于 半 精 加 工 零 件 中 平坦 的 轮廓 曲面 区 域 


深度 加 工 轮廓 铣 (一 ) 用 于 半 精 加 工 模具 的 陡峭 曲面 部 分 


区 域 轮廓 铣 非 陡 峭 锛 用 于 半 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 








区 域 轮廓 铣 对 零件 凹陷 部 分 进行 铣削 









深度 加 工 轮 万 铣 〈 二 ) 用 于 精 加 工 其 他 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 















底 壁 加 工 钳 (一 ) 对 零件 最 上 面 的 平面 进行 铣削 加 工 











对 零件 抵 部 平面 进行 铣削 加 工 
10.1 ”烟灰 氏 四 模 加 工 工 艺 路 线 (一 ) 
Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环 境 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug10.11\work\ch10\ ashtray_lower.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选择 下 拉 菜 单 敬 二 一 > 开国 于 对 今 ， 示 统 弹 出 “加 工 
环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 虹 会 太 有 6 豆 列 表 框 中 选择 Bsa 先 项 ， 在 
要 可 昌林 WER 权 列表 框 中 选择 选项 ， 单 击 瑞 定 | 校 钮 ， 进 入 加 工 环境 。 

Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 


底 壁 加 工 铣 〈 二 ) 














Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 , 双击 节点 由 区 国 一同 ， 系 统 弹出 “MCS 铣削 ” 


实例 10 烟灰 于 四 模 加 工 


对 话 框 ， 在 “MCS 钳 淹 ”对 话 框 的 机 床 举 标 系 区 域 中 单 击 “CSYS” 对 话 框 按钮 贿 | 系统 
弹出 CSYS 对 话 框 。 





a) 型 腔 钳 淹 b) 剩余 铣 c) 深度 加 工 轮廓 铣 〈 一 ) 


天 Pe 


f) 深度 加 工 轮廓 铣 〈 二 ) e) 区 域 轮廓 钳 d) 区 域 轮廓 非 陡峭 钳 


Ey 














g) 确 壁 加 工 铣 (一 ) h) 愤 壁 加 工 铣 (二) 


图 10.2 ”烟灰 氏 四 模 加 工 工 艺 路 线 (二 ) 


Step2. 单 击 CSYS 对 话 框 较 本 则 区 域 中 的 “操控 器 ”按钮 央 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 框 ， 
在 “点 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 0， 单 击 [ 列 定 | 钮 ， 系 统 返 回 至 “CSYS” 对 话 框 ， 
在 该 对 话 框 中 单 击 [_ 列 定 | 术 饲 ， 完 成 图 10.3 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 。 


Stage2. 创建 安全 平面 


Stepl. 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 衬 全 如 年 芭 域 的 安全 诬 置 选 大 下 拉 列 表 中 选择 
然后 在 轿 寺 可 文本 框 中 输入 值 10。 
Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 确定 | 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 





上 昌 二 浊 先 项 ， 


Stage3. 创建 部 件 几 何 体 





Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 外 二 国生 点 下 的 害 亨 3 济 ， 系统 弹出 “工件 ”对 话 框 。 


Step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ” 对 话 框 中 单 击 屿 按钮 ， 系统 弹出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 


Step3. 在 图 形 区 选择 整个 零件 为 部 件 几 何 体 ， 如 图 10.4 所 示 ; 在 “部 件 几何 体 ” 对 话 
框 中 单 击 确 定 | 扩 钮 ， 完 成 部 件 几何 体 的 创建 ， 系 统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 


Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 刷 | 掖 钮 ， 系 统 弹出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 
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Step2. 在 “ 毛 坏 几何体” 对 话 框 的 可 下 拉 列 表 中 选择 [本 强 选项, 在 要 区 域 的 
文本 框 中 输入 值 5。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ”对 话 框 中 的 确定 | 校 钮 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 。 
Step4. 单 击 “ 工 件 ”对话 框 中 的 [确定 | 拉 钮 , 完成 毛坯 几何 体 的 创建 ,如 图 10.5 所 示 。 
机 床 坐 标 系 ”zm 有 









图 10.3 创建 机 床 坐 标 系 图 10.4 部 件 几 何 体 图 10.5 ”毛坯 几何 体 
Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 1 


Step1. 将 工序 导航 髓 调整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 葬 R 副 一 [ETES 国 合作 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 国 下 下 拉 列 表 中 选择 EE 于 时/ 芭 ， 不 四 了 要 x 
域 中 单 击 MILL 按钮 鸯 |， 在 司 下 中 区 域 的 国 恒 | 下 拉 列表 中 选择 EDIT 光栅 ， 在 医 国 文 
本 框 中 输入 D10， 然 后 单 击 芽 斑 定 | 校 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 加 本 到 文本 框 中 输入 值 10， 在 属 全 区 域 的 弄 全 |、 
让 本寺 加 | 、 困 贞 补 入 寺 压轴 义 本 框 中 均 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 确定 > 
钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 









Stage2. 创建 刀具 2 





设置 刀具 类 型 为 如 子 要 可 yj BALL MILL 类 型 〈 单 击 压 按钮 )， 刀 具名 
称 为 B6， 刀 有 具 [ 夯 天 直 各 作为 6， 在 睛 轨 区 域 的 ES 、 [所 僧 柯 存 红 |。 轴 岂 和 榨 霖 存 吉文 木 枉 中 均 
输入 值 2， 有 具体 操作 方法 参照 Stagel。 


Stage3. 创建 刀具 3 





设置 刀具 类 型 为 7 了 要 到 为 BALL MILL 类 型 〈 单 击 压 按钮 )， 刀 具名 
称 为 B3， 刀 具 | 硬 天 站 友信 为 3， 在 | 畏 轨 区 域 的 基本 、 所 僧 霖 存 盟 | 、 厅 岂 和 接 霖 存 虹 文 木 框 中 均 
输入 值 3， 具 体操 作 方 法 参照 Stagel。 


Stage4. 创建 刀具 4 





设置 刀具 类 型 为 , 国 是 于 要 到 为 MILIL 类 型 ( 单 击 辆 按钮 ), 刀具 名 称 为 D4R1， 


实例 10 烟灰 盾 钙 横 加 工 


刀具 国画 到 值 为 4， 思 上 网 于 F 皇 国人 入 为 1]， 在 区 加 区 域 的 大 、 世 全 村 存 吕 | 、 因 忆 逢 村 村 存量 | 文 
本 框 中 均 输 入 值 4， 有 具体 操作 方法 参照 Stagel。 

Task4. 创建 型 腔 铣 操作 

Stage1. 创建 工序 


Stepl. 将 工序 导航 如 调整 到 程序 顺序 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜单 国人 下 | 用 命令， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 天 如 下 
拉 列 表 中 选择 ER 选项 ， 在 国 于 了 要 到 区 域 中 单 击 “ 型 腔 犹 ” 按 钮 咯 ， 在 屋 王 下 拉 列 表 
中 选择 ETI 选 项， 在 岳 恒 下 拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 EEEEIE3EB 玖 i 交 项 ， 在 砚 柯 和 
下 拉 列 表 中 选择 用 TE 光 项 ， 在 硕 河 下 拉 列 表 中 选择 县 i 交 项 ， 使 用 系统 默认 的 
名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 已 靖 定 | 接 钮 ， 系 统 弹出 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 














Stage2. 设置 一 般 参 数 





在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 的 转 襄 得 区 下 拉 列 表 中 选择 睛 wu 寺 项 ， 在 此 晶 下 拉 列 表 中 选 
择 E 于 和 光 I 页 ， 在 | 平面 直径 百 劳 出 文本 框 中 输入 值 50， 在 营 共 每 J 切削 深度 下 拉 列 表 中 选择 
回国 选项 ， 在 县 坟 相 高 文本 框 中 输入 值 1。 





Stage3. 设置 切削 参数 

参数 采用 系统 默认 设置 。 

Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 。 

step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 咕 ， 系 统 弹 出 “ 非 切 前 移动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 大 鲍 国 选项 卡 ， 在 状 攻 网 区 域 的 其 末 芝 到 下 拉 丈 
表 中 选择 图 了 到 法 贡 ， 在 国 本 EE 珊 |x 域 的 圈 要 出 文本 框 中 输入 值 3， 其 他 参数 采用 系统 默 
认 设 置 ， 单 击 确定 | 六 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 





Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 讽 区 域 中 的 问 | 守 珊 于 本寺 十 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 固 控 钮 ， 在 二 时 区域 的 辆 可 文本 框 中 输 
入 值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
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Step3、 单 击 [ 确定 | 扩 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 型 腔 铣 " 操作 对 话 框 。 
Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 10.6 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 10.7 所 示 。 





图 10.6 思路 轨迹 图 10.7 2D 仿真 结果 
Task5. 创建 剩余 铣 操 作 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 革 和 加 一 > 韦 国 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 剖 下 
拉 列 表 中 选择 国 0 /所 ， 在 匡 床 邓 要 训 域 中 单 击 “和 独 余 铣 ” 按 钮 风 ， 在 屈 本 下拉 列表 
中 选择 EDi 项 ， 在 岳 恒 | 下拉 列 表 中 选择 EEEIEEER 到 光栅 ， 在 换 柯 末 下 拉 列 表 中 选择 
在 加 村 下 拉 列 表 中 选择 区 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
REST MILLING。 

step2.、 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 四 允 | 护 钮 ， 系 统 弹出 “剩余 铣 ” 对 话 框 ， 











Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1. 在 “剩余 铣 ” 对 话 框 的 同村 区 域 中 单 击 晓 刘 殉 区 副 右 侧 的 由 掖 乌 ， 系 统 弹出 
“切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 10.8 所 示 的 面 ( 共 6 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 域 ” 
对 话 框 中 的 上 确定 | 按钮 ， 系 统 返 回 到 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 

Stage3. 设置 一 般 人 参数 

在 “剩余 铣 ” 对 话 框 的 葬 上 弄 式 下拉 列 表 中 选择 因由 丽 半 潜 项 ， 在 步 距 下 拉 列 表 中 选择 
Si 交 项 , 在 帮 面 直径 百 芝 玉 文本 框 中 输入 值 20; 在 世 共 和 本 四 厂 剖 梁 度 下 拉 列 表 中 选择 EEE 
选项 ， 在 若 二 本 贸 文本 框 中 和 输入 值 1。 








Stage4. 设置 切削 参数 


step1， 在 | 国 可 要 可 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 训 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 本 选项 卡 ， 在 国 汪 区 域 的 机 而 下 拉 列 表 中 选 
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择 EEEEE 玉 兴 项 ， 在 加 五 东 癌 下 拉 列 表 中 选择 国 国 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Si 人 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 上 殉 定 _| 校 钮 ， 系 统 返 回 到 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 


Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 


Step1. 在 “剩余 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 问 ， 系 统 弹 出 “ 非 切 前 移动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 大 让 选项 卡 ， 在 居于 山区 域 的 轿 本 要 型 下 拉 列 
表 中 选择 葬 器 型 到 六 项 , 在 到 标牌 文 木 框 中 输入 值 3, 在 | 高 度 起 点 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ，; 
在 荆 训 区 融 [x 域 的 赂 可 弄 下拉 列表 中 选择 国 焉 殉 玉 避 选项 ,其 他 参数 采用 系统 默认 设置 , 单 
击 [ 确定 || 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 








Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “剩余 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 本 于 计 区 域 中 的 | 太 1 本 本 二 到 复 渤 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 居 术 饵 ， 丰 二 归 吉 区 域 的 网 文 本 框 中 输 
入 值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 加 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3、 单 击 [_ 确定 | 扩 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “剩余 铣 操作 对 话 框 。 

Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 10.9 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 10.10 所 示 。 


选取 这 些 面 





图 10.8 ”指定 切削 区 域 图 10.9 思路 轨迹 
Task6. 创建 深度 加 工 轮 廓 铣 操 作 1 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 R 国 一 > [EGGE 国 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 贰 到 下 
拉 列 表 中 选择 ED 选项 ， 在 国 到 区 域 中 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”按钮 岂 ， 在 大 王 下 
拉 列 表 中 选择 ET 在 加 到 下 拉 列 表 中 选择 EIEEREESi 沈 项， 在 夺 可 末 下 拉 列 表 
中 选择 ES 和 半 苹 ， 在 项 滞 下 拉 列 表 中 选择 [EDSIiI， gre 称 
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Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 已 确定 | 扩 钮 ， 系 统 弹 出 “深度 加 工 轮 廓 ”对话 框 。 
Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 的 硕 画 负 区域 中 单 击 基 二 5 区 刷 右 侧 的 号 按 钮 ， 系 
统 弹出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 10.11 所 示 的 面 ( 共 17 个 ) 为 切削 区 域 , 然后 单 击 “ 切 削 区 域 ” 
对 话 框 中 的 樟 定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 


选取 这 些 面 





图 10.10 2D 仿真 结果 图 10.11 指定 切削 区 域 


Stage3. 设置 一 般 人 参数 


在 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 的 | 中 离 文本 框 中 输入 值 3， 在 量 小 切 前 长 度 | 文 本 框 中 输入 
值 1， 在 营 共 每 切削 浑 度 下 拉 列 表 中 选择 国 可 选项 ， 在 虹 玉 距离 文本 框 中 输入 值 1。 


Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “深度 加 工 轮 廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ” 按钮 列 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ， 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 放 于 选项 卡 ， 在 [区 区 域 的 8 辣 疝 下 拉 列 表 中 选 
择 喇 宣 先 项， 在 荐 伸 下 加 区 域 中 选中 必 在 过 上 延伸 复 选 框 ， 在 距离 文本 框 中 输入 值 2， 并 在 其 后 
面 的 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项 ， 然 后 选中 | 世 埋 玖 上 接触 点 下 继续 切 剖 复 选 框 。 

| 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 过 莹 选项 卡 ， 在 医 过 可 区 域 的 医 旬 和 下 拉 列 表 中 选 





Step4. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 而 宇 | 护 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 


Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 
参数 采用 系统 默认 设置 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 屋 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 
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step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 汝 对 坎 区 域 中 的 同上 这 天 二 本 于 出 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 固 控 钮 ， 在 二 二 要 区 域 的 园 可 文本 框 中 输 
入 值 250， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 因 控 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 市 [确定 上 < 包 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 10.12 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 10.13 所 示 。 


放大 图 





10.12 思路 轨迹 10.13 2D 仿真 结果 


Task7. 创建 非 陡 峭 区 域 轮 廊 铣 操作 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 本 一 w [ES 用 合 令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 匿 国 下 
拉 列 表 中 选择 SEE 项 , 在 硬 生 要 到 区 域 中 单 击 “ 非 陡峭 区 域 轮廓 铣 按 钮 再 , 在 大 
下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ,在 加 天 下拉 列表 中 选择 国光 项， 在 网 末 二 下拉 列 









表 中 选择 葬 可 于 六 项 ， 在 国 到 下 拉 列 表 中 选择 于 项 ， 使 用 系统 默认 的 
名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确 宇 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 “ 非 陡峭 区 域 轮 廊 铣 ”对 
话 框 。 


Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1， 在 国 闸 病 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 10.14 所 示 的 面 ( 共 19 个 ) 为 切削 区 域 ,在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 瑞 定 | 
按钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “ 非 陡峭 区 域 轮 序 铣 ”对 话 框 。 


Stage3. 设置 驱动 方式 





Step1. 在 “ 非 陡峭 区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 闻 到 太 污 ;区域 的 巫 法 下 拉 列 表 中 选择 HE 
项 ， 单 击 “编辑 ”按钮 列 ， 系 统 弹出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 
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Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 > 对话 框 中 按 图 10.15 所 示 设 置 参数 , 然后 单 击 [确定 | 
钮 ， 系 统 返 回 到 “ 非 陡峭 区 域 轮 廊 狼 ” 对 话 框 。 


国 区 域 铣削 驱动 方法 





陡峭 空间 范围 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 内 
方法 | 非 陡峭 | 
陡 角 | 685.0000 


[为 平 的 区 域 创建 单独 的 区 域 


非 陡峭 切 闭 模 也 | 号 往生 -| 
切 前 | 方 回 WE "| 
步 距 | 刀 有 具 平 直 百 分 此 =| 


平面 直径 百分比 | 20.0000 
选取 这 些 面 为 切削 区 域 步 距 已 应 用 [在 平面 [ 。 司 
， zm 切 湖 角 指定 = 


与 X 的 支 角 | 45. 0000 
陡峭 切削 




















草 亲 一 一 

预 上 一 一 

_ 确定 | 取消 | 

图 10.14 指定 切削 区 域 图 10.15 “区 域 铣削 张 动 方法 ”对 话 框 


Stage4. 设置 切削 参数 


step1. 单 击 “ 非 陡峭 区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 列 ， 系 统 弹 出 “切削 
参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 本 选项 上 不， 在 网 醒 ] 动 芭 域 中 选中 亲本 要 二 重复 
选 框 ， 然 后 在 距离 文本 框 中 输入 值 !， 并 在 其 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 国 选项 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 [确定 | 扩 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“ 非 陡峭 区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 


Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “ 非 陡峭 区 域 轮廓 铣 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 
给 率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 到 里 离 区 域 中 的 屿 1 二 本 于 王 复 选 框 ， 在 其 后 
文本 框 中 输入 值 1600， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 掖 钮 ， 在 融 绩 区域 的 国名 文本 框 中 输入 
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值 300， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3、 单 击 [_ 确定 | 扩 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 非 陡峭 区 域 轮廓 铣 ， 
对 话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 10.16 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 10.17 所 示 。 





图 10.16 思路 轨迹 图 10.17 2D 仿真 结果 
Task8. 创建 区 域 轮廓 铣 操作 
Stage1. 创建 工序 





Step1l. 选择 下 拉 菜 单 二 加 = 上 | 四 命令， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 问 型 下 
拉 列 表 中 选择 加 所， 在 区 订 邓 本 型 区 域 中 单 击 “ 区 域 轮 廊 铣 ”按钮 式 ， 在 甩 机 下拉 
列表 中 选择 国 加 于 先 贡 ， 在 司 囊 下 拉 列 表 中 选择 国 囊 于 可 对 六 贡 ， 在 网 可 本 下 拉 列 表 中 
选择 用 先 项 ， 在 谢 汪 下拉 列 表 中 选择 [CE 寺 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
CONTOUR _AREA 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 [确定 于 包 ， 系 统 弹出 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 











Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1， 在 大 而 尊 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 钮 刷 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 10.18 所 示 的 面 ( 共 6 个 ) 为 切削 区 域 , 在 “切削 区 域 ?对 话 框 中 单 击 确定 | 
按钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 


Stage3， 设 置 驱 动 方式 





Step1. 在 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 厦 强 吕 醒 区域 的 国 习 下拉 列 表 中 选择 [SEE 到 选项 ， 单 
击 “编辑 ”按钮 列 ， 系 统 弹 出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 > 对话 框 中 按 图 10.19 所 示 设 置 参数 , 然后 单 击 [确定 | 


钮 ， 系 统 返回 到 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 
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Stage4. 设置 切削 参数 


step1. 单 击 “ 区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 国 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 殴 村 选 项 卡 ， 在 路 曲 允 未 区 域 中 选中 必 相近 上 延伸 复 
选 框 ， 然 后 在 距离 文本 框 中 输入 值 1， 并 在 其 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 贺 选 项 。 


国 区 域 猴 削 驱动 方法 





陡 师 空间 范围 一 到 
方法 [无 "| 


[为 平 的 区 域 创建 单 扣 的 区 域 


选取 这 些 面 为 切削 区 域 


陡峭 切削 





[确定 | B 消 | 
10.18 ”指定 切削 区 域 10.19 “区 域 铣 削 驱 动 方法 ”对 话 框 


Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 攻 痛 是 中 扩 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 

Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 在 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 人 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 本 里 离 区 域 中 的 岂 员 二 本 于 王 复 先 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 2200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辕 掖 包 ， 在 台 二 区 域 的 辆 一 文本 框 中 输 
入 值 600， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step3. 单 击 [确定 | 扩 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ,系统 返回 “区 域 轮廓 铣 对 话 框 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 10.20 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 10.21 所 示 。 
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图 10.20” 思路 轨迹 图 10.21 2D 仿真 结果 
Task9. 创建 深度 加 工 轮廓 铣 操 作 2 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 大 加 一 [ES 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 匿 到 下 






拉 列 表 中 选择 BEE 让 项 ， 在 硬 有 要 到 区 域 中 单 击 “ 深 度 加 工 轮 廊 ”按钮 辐 ， 在 大 到 下 
拉 列 表 中 选择 区 畏 先 项 ， 在 刀具 下 拉 列 表 中 选择 咒 由 [ 蔚 如 -5 出) 先 项 ， 在 砚 和 而 全 下 拉 列 








表 中 选择 国 可 于 先 贡 ， 在 加 天下 拉 列 表 中 选择 加 本 了 了 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step2. 单 击 “创建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 拉 钮 ， 系 统 弹 出 “深度 加 工 轮 序 ” 对 话 框 。 


Stage2. 指定 切削 区 域 


step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 的 硕 画 王 区 域 中 单 击 戎 十 5 区 加 右 侧 的 恩 近 钮 ， 系 
统 弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 10.22 所 示 的 面 ( 共 17 个 ) 为 切削 区 域 , 然后 单 击 “ 切 削 区 域 ” 
对 话 框 中 的 樟 定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 


Stage3. 设置 一 般 参 数 


在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 的 | 这 关中 高 文本 框 中 输入 值 3， 在 晤 小 切 出 长度 | 文 木 框 中 输入 
值 1， 在 公共 每 切削 深度 下 拉 列 表 中 选择 区 加 选项 ， 在 县 未 距离 文本 框 中 输入 值 0.2。 


Stage4. 设置 切 削 参 数 


Step1. 单 击 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ， 
对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 本 本 选项 卡 ， 在 本 二 崎 区 域 中 选中 加 本 可 硬 和 
[lw 在 如 有 具 接 解 点 下 弗 污 切削 复 选 框 。 
Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 县 王 洁 项 卡 ， 在 属 芭 可 区 域 的 属 到 出 下 拉 列 表 中 先 
项 ， 在 大 更 文 本 框 中 输入 值 10， 
Step4. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 世 壕 时 | 拉 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“深度 加 工 轮廓 ”对话 框 。 
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Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 
参数 采用 系统 默认 设置 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 到 旺 克 区 域 中 的 二 二 本 二 重复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 2000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 固 校 钮 ， 在 二 二 区 域 的 辆 一 文本 框 中 输 
入 值 250， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 市 确定 < 包 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 10.23 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 10.24 所 示 。 


选取 这 些 面 





图 10.22 ”指定 切 前 区 域 图 10.23 思路 轨迹 
Task10. 创建 故 壁 加 工控 作 1 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 轩 国 = 有 E| 有 命令， 系统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 类 至 下 拉 列 表 中 选择 上 aaalj 先 J 页 ， 在 工序 了 于 关 兰 区 域 中 
单 击 “ 底 面壁 ”按钮 噶 ， 在 大 阐 下 拉 列 表 中 选择 有 JIi 寺 项 ， 在 质 划 下 拉 列 表 中 选择 
TO 过 项 ， 在 网 可 亲 下 拉 列 表 中 选择 有 3 玫 光 项 ， 在 夯 到 下 拉 列 表 中 选择 
于 和 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 术 馈 ， 系 统 弹出 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 











Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “选择 或 编辑 切削 区 域 几 何 体 ”按钮 展 ， 系 统 弹 
出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 10.25 所 示 的 切削 区 域 , 单 击 “ 切 削 区 域 ”? 对 话 框 中 的 [ 列 定 | 
钮 ， 系 统 返回 到 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 


实例 10 烟灰 于 四 模 加 工 


zh 


tM 切削 区 域 





图 10.24 2D 仿真 结果 图 10.25 ”指定 切削 区 域 
Stage3. 设置 一 般 参 数 


在 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 加 就 设置 区 域 的 切削 嘲 式 下 拉 列 表 中 选择 国 攻 区 项 ， 在 些 蚜 下 拉 
列表 中 选择 国定 时 Bl9 先 项 ， 在 平面 直径 自分 出 文 木 框 中 输入 值 735， 在 底面 毛坯 厚度 文本 框 中 输 
入 值 1， 在 扫 ] 由 肖 深度 文本 框 中 输入 值 0。 





Stage4. 设置 切削 参数 和 非 切 削 移 动 参数 
采用 系统 默认 的 切削 参数 和 非 切 削 移 动 参数 设置 。 
Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 本 里 砍 区域 中 的 二 本 二 十 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 固 控 钮 ， 在 吉村 区 域 的 辆 副 文本 框 中 输 
入 值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 按 钮 ， 单 击 攻 博 证 4 钮 ， 返 回 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 10.26 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 10.27 所 示 。 





10.26 ”思路 轨迹 10.27 2D 仿真 结 


Task11. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch10\reference 文 
件 下 的 语音 视频 讲解 文件 “烟灰 向 止 模 加 工 -r01.exe” 
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实例 外 电话 机 四 模 加 工 


在 模具 加 工 中 ， 从 毛坯 零件 到 目标 零件 的 加 工 一 般 都 要 经 过 多 道 工 序 。 工 序 安 排 得 是 

合理 对 加 工 后 零件 的 质量 有 较 大 的 影响 ， 因 此 在 加 工 之 前 需要 根据 目标 零件 的 特征 制订 
i 下 面 以 电话 机 四 模 为 例 介绍 多 工序 车 前 的 加 工 方法 ， 其 加 工 工艺 路 线 如 图 11.1 
和 图 11.2 所 示 。 


在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 铣 或 平面 铣 进行 开 粗 


如 果 有 区 域 剩余 材料 过 多 ， 则 需要 进行 二 次 开 粗 


固定 轮廓 铣 用 于 半 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 
深度 加 工 轮廓 钳 对 零件 的 侧 壁 部 分 进行 精 加 工 铣削 


非 陡 峭 区 域 轮廓 铣 用 于 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 


Rn 工 | 一 一 一 用 导 精 加 工夫 件 中 心平 而 分 


图 11.1 电话 机 四 模 加 工 工艺 路 线 (一 ) 


SOS 














a) 型 腔 铣 b) 剩余 铣 c) 固定 轮廓 铣 
f) 底 壁 加 工 e) 非 陡峭 区 域 轮廓 铣 d) 深度 加 工 轮廓 铣 


图 11.2 电话 机 四 模 加 工 工 


实例 1 电话 机 叫 模 加 了 工 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模 块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug10.11\work\chll\phone_upper.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选 择 下 拉 菜单 他 盖 ] 一 w 本 四 人 仿 ， 示 统 弹 出 “加 工 
环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环 境 ” 对 话 框 的 5 全 证 i 下 列表 框 中 选择 医 攻 ji 先 项 ， 在 
兰 世 秆 的 GM 友 生 列表 框 中 选择 Ds 先世， 单 击 上 确定 |j 包 ， 进入 加 工 环境 。 

Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 安全 平面 














Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双 击 节 点 牛 蕊 四 到 至， 系统 弹出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 ， 采 用 默认 的 坐标 系 设置 ; 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 医 至 要 加 区 域 的 医 王 车 区 加 下 撞 
表 中 选择 于 时 先 项 ， 然 后 在 实 全 距离 文本 框 中 输入 值 20。 

Step2. 单 击 “MCS 钳 前 ”对 话 框 中 的 机 定 | 扩 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 





Stage2. 创建 部 件 几何 体 





节点 下 的 大 莫 和 





Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 号 ,系统 弹出 “工件 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 峡 | 按钮， 系统 弹出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 框 选 整个 零件 为 部 件 几何 体 。 在 “部 件 几何 体 ”对 话 框 中 单 击 确定 | 
按钮 ， 完 成 部 件 几 何 体 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 。 


Stage3. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 昌 按钮 ， 系 统 弹 出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “毛坯 几何 体 ”对话 框 的 要 蝇 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 在 本 加 区 域 的 辐 
文本 框 中 输入 值 5。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ”对 话 框 中 的 [确定 | 扩 钮 ， 系 统 返回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 11.3 所 示 毛 坯 几 何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 上 柄 定 | 按钮 ， 完 成 毛 坏 几 何 体 的 创建 。 








图 11.3 毛坯 几何 体 
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Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 1 


Step1. 将 工序 导航 髓 调整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 戎 研 加 mm EL 个 全 今 ， 系 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 医 到 下 拉 列 表 中 选择 有 EEC 和 交 项 ， 在 后 晤 天 到 区 
域 中 单 击 MILL 按钮 出 ， 在 硬 区 域 的 贺 开 下 拉 列表 中 选择 ET 和 栅 ， 在 医 天 文 
本 框 中 输入 TID20R2， 然 后 单 击 [ 硬 定 | 扩 钮 ， 系 统 阐 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 辑 硬 要 文本 框 中 输入 值 20， 在 而 下 站 尝 公文 木 框 中 输 
入 值 2， 在 | 葬 呈 区 域 的 区 是 二 、 于 佳 霖 存 虹 | 、 四 利生 传 寄 存 吕 文本 框 中 均 输入 值 1， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 ， 单 击 上 确定 按钮， 完成 刀具 1 的 创建 。 











Stage2. 创建 刀具 2 





设置 刀具 类 型 为 ， 习 具 子 类 型 为 BALL MILL 类 型 ( 单 击 贸 按钮 )， 刀具 名 
称 为 T2B6， 刀 具 回 是 国人 作为 6， 在 情思 区 域 的 大 、 [所 僧 村 看 品 | 、 四 岂 秆 位 霖 存 虹 | 文本 框 中 均 
输入 值 2， 具 体操 作 方 法 参照 Stagel。 


Stage3. 创建 刀具 3 





设置 刀具 类 型 为 ， 如 具 子 类 型 为 BALL MILL 类 型 ( 单 击 | 轩 按钮 )， 刀具 儿 
称 为 T3B4， 刀 有 具 加 下 国信 为 4， 在! 甘 史 域 的 0 呈 、| 补 信守 在 器 、 四 忆 逢 傍 霖 存 绥 文 木 框 中 均 
输入 值 3， 有 具体 操作 方法 参照 Stagel。 


Task4. 创建 型 腔 铣工 序 


Stage1. 插入 工序 





Stepl1. 选择 下 拉 菜 单 二 加 = 鼎 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 问 下 
拉 列 表 中 选择 国生 入 项， 在 区 床 了 半天 区 域 中 单 击 “型 腔 铣 ”按钮 司 ， 在 履 可 下拉 列表 
中 选择 有 人 选项， 在 后 恒 下拉 列表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 [EC 习 选项 ， 在 
1 而 国 下 拉 列 表 中 选择 有 EEE 到 选项 ， 在 车 汪 下拉 列 表 中 选择 ET 于 项 ， 使 用 系统 默 
认 的 名 称 。 

Step2， 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 确定 | 校 饥 ， 系 统 弹出 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 











Stage2. 设置 一 般 参 数 





在 “型 腔 铣 ”对 话 框 的 好 巅 起 | 下 拉 列 表 中 选择 鼎 浊 二 刀 先 项 ， 在 步 距 下 拉 列 表 中 选 
和 扩 ， 在 平面 直径 百 劳 比 广 木 杠 中 输入 值 50， 在 公共 每 J 切削 深度 下 拉 列 表 中 选择 
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实例 1 电话 机 叫 模 加 了 工 


国 可 挝 项 ， 在 晤 本 距 离 文 本 框 中 输入 值 0.5。 

Stage3. 设置 切削 与 非 切 削 移 动人 参数 

采用 系统 默认 的 切削 参数 与 非 切削 移动 参数 设置 。 

Stage4. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 册 区 域 中 的 右 | 天 本 可 抽 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 按 钮 ， 在 更 划一 区 域 的 国 旺 文本 框 中 和 输入 
值 300， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 世 痛 定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 型 腔 铣 ”对 话 框 。 

Stage5. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 

生成 的 刀 路 轨迹 如 图 11.4 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 11.5 所 示 。 





图 11.4 思路 轨迹 图 11.5 2D 仿真 结果 
Task5. 创建 剩余 铣工 厅 


Stage1. 插入 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 二 入 国 一 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 里弄 | 下 
拉 列 表 中 选择 ED 和 玫 选项 ， 在 天 和 要 到 区 域 中 单 击 “剩余 任 ”按钮 而， 在 故 王 下 拉 列 表 
中 选择 项 证 二 月 先 项 ， 在 习 县 下 拉 列 表 中 选择 有 富生 i 先 J 页 ， 在 | 几 问 仁 下 拉 列 表 中 选 
择 轴 Ee 划 先 项 ， 在 1 洁 | 下拉 列 表 中 选择 s&s 划 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
REST_MILLING. 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ”对 话 框 中 的 [确定 以 钮 ， 系 统 弹出 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 











Stage2. 指定 修 筋 边 再 
Step1. 在 尼 何 慎 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 修剪 边界 ”按钮 
对 话 框 。 





sj， 系统 弹出 “修剪 边界 ” 
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step2， 在 国 要 | 远 项 卡 的 呈 本 二 要] 区 域 中 确认 | 按钮 被 按 下 ， 在 且 要 而 区 域 中 选中 
厨 杯 遍 单 选项 ， 在 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 中 选择 国 本 到 选项 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 11.6 所 
示 的 边线 ， 在 “修剪 边界 ” 对 话 框 中 单 击 电 瑚 证 | 校 饵 ， 完 成 修剪 边界 的 创建 ， 系 统 返回 到 “ 剩 
余 铣 ”对 话 框 。 









Rw 、 选取 此 相 切 边线 


> 


> 
» 


11.6 ”选取 修 攀 边界 
Stage3. 设置 一 般 参 数 


在 军 术 距离 文本 框 中 输入 值 0.5， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Stage4. 设置 切 削 参 数 


Step1， 在 国 村 更 到 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 医 国 选项 卡 ， 在 古 画 感 清 下 拉 列表 中 选择 ET 
选项 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 芒 国 选项 卡 ， 在 苔 二 区 域 中 取消 选中 
| 现 面 这 旦 刁 疝 面 这 是 = 各 | 复 选 枉 ， 然 后 在 感 名 记 面 过 重文 木 枉 中 输入 值 1.2， 其 他 参数 采用 系统 
默认 设置 。 

Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 硕 番 选 项 卡 ， 在 项 而 下 拉 列 表 中 选择 芍 现 国 ， 其 
他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step5. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 峰 本 选项 卡 ， 在 开罗 下 拉 列 表 中 选择 

于， 其 化 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step6. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 园丁 国 选 项 卡 ， 在 思科 千 加 文 木 框 中 输入 值 1， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step7. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 [确定 | 术 饥 ， 系 统 返 回 到 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 














Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 


step1. 单 击 “ 面 铣削 区 域 ”对 话 框 园 二 要 要 区 域 中 的 “ 非 切 削 移 动 ”按钮 问 ， 系 统 弹 
出 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 转 获 垢 于 | 选项 卡 ， 在 虹 感 丙 区域 的 转移 类 型 下拉 
列表 中 选择 本 滞 弄 时 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 甘 称 快速 选项 卡 ， 在 转 黎 类 型 下 拉 列 表 中 选择 


实例 1 电话 机 叫 模 加 了 工 


ES 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl1. 在 “剩余 猎 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 恒 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 要 于 计 区 域 中 的 | 瑟 1 于 二 本 本 名 到 复 渤 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 盎 按钮 ， 在 项 辐 文 本 框 中 输入 值 300， 按 
Enter 键 ， 然 后 单 击 固 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3、 单 击 [ 杭 定 jj 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 剩 余 铣 ” 对 话 框 。 

Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 11.7 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 11.8 所 示 。 





11.7 思路 轨迹 11.8 2D 仿真 结果 
Task6. 创建 固定 轮廓 铣工 序 


Stage1. 插入 工序 





Stepl. 选择 下 拉 菜 单 基 gg| 一 w 国 | 国 命 令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 覆 下 拉 列 表 中 选择 国 于 3 于 项 ， 在 
花生 区 域 中 单 击 “ 固 定 轮 廊 狂 ”按钮 S2， 在 时 是 | 下 拉 列 表 中 选择 EEEIEEREEE 于 项， 
在 国 末 十 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 在 殴 洒 下 拉 列 表 中 选择 EST 和 选项， 单 击 
| 确定 | 护 钮 ， 系 统 弹出 “固定 轮廓 犹 ”对 话 框 














Stage2. 设置 驱动 万 式 


Stepl. 单 击 “ 固 定 轮廓 犹 ” 对 话 框 焉 可 塞 于 区域 中 的 “编辑 ”按钮 量 ， 系 统 弹 出 “ 边 
界 驱 动 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “边界 驱动 方法 ”对 话 框 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 驱动 几何 体 ”按钮 央 ， 系 统 弹 
出 “边界 几何 体 ” 对 话 框 ， 在 区 到 下 拉 列 表 中 选择 E 且 国光 项 ， 在 克 避 二 下 拉 列 表 中 选 
择 国 到 选项 , 然后 在 图 形 区 选取 图 11.9 所 示 的 边线 , 单 击 记 名 建 Ti 按钮 ， 
再 单 击 “创建 边界 ”对 话 框 和 “边界 几何 体 ” 对 话 框 中 的 确定 | 坟 钮 ， 系 统 返 回 到 “边界 
驱动 方法 ”对 话 框 。 
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Step3. 在 “边界 驱动 方法 ”对 话 框 的 国 凤 下 拉 列 表 中 选择 国定 开光 项 ， 在 
天 直径 百 劳 图 文本 框 中 输入 值 30， 单 击 “ 边 界 驱动 方法 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 包 ， 系 统 返 
回 到 “国定 轮 廊 铣 ” 对 话 框 。 

选取 此 边线 





11.9 选取 边界 


Stage3. 设置 切削 参数 

Stepl. 单 击 “ 国 定 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 列 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 革 可 选 项 卡 ， 在 有 万 页 名 可 | 文本 框 中 输入 值 0.25， 其 
他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 确 定 | 拉 钮 . 

Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切 削 移动 参数 。 

Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 在 “国定 轮廓 犹 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2， 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 开本 二 区 域 中 的 1 于 击 于 本 可 重复 渤 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 2000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 扩 钮 ， 在 古 鲁 区 域 的 国 旺 文本 框 中 答 
入 值 500， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 置 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3， 单 击 [_ 确定 | 扩 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ,系统 返回 “国定 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 

Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 11.10 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 11.11 所 示 。 





11.10 ”思路 轨迹 11.11 2D 仿真 结果 


实例 1 电话 机 叫 模 加 了 工 


Task7. 创建 深度 加 工 轮 亡 铣工 序 
Stage1. 插入 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 RE 一 > [ES 仿 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2.、 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 苞 国 下 拉 昼 表 中 选择 ERE 交 南 ， 在 硬 订 区 本 区域 中 
选择 “深度 加 工 轮廓 ”按钮 下， 在 加 旨 下 拉 列 表 中 选择 ER 项 ， 在 后 恒 下 拉 列 表 中 选 
择 [EEIEBIE3ES 到 i 交 页， 在 网 可 丽 下 拉 列 表 中 选择 [TD 到 光 页 ， 在 国 汪 下 拉 列 表 中 选择 
i ， 单 市 确定 下拉 钮 ， 系 统 弹出 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 














Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1. 单 击 “ 深 度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 | 碍 亚 贿 恬 归 右 侧 的 刚 | 护 包 ， 系统 弹出 “切削 区 域 ” 
对 话 框 。 

step2. 在 绘图 区 选取 图 11.12 所 示 的 切削 区 域 ( 共 68 个 面 )， 单 击 [ 确 定 上 j 钮 ， 系 统 
返回 到 “深度 加 工 轮 万” 对 话 框 。 

Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 和 切削 层 

Step1. 设置 刀具 路 径 参 数 。 人 参数 设 置 如 图 11.13 所 示 。 

Step2. 设置 切削 层 。 采 用 系统 的 默认 设置 。 





妨 轨 设置 一 人 
选取 这 些 面 二 [hrLL, FINISI™| 加 四 
. 陡峭 空间 范围 [atl | 

角度 45. O00 
冶 并 距离 | 3.0000 | "| 
最 小 切 淹 长 度 [1.0000 [mn "| 
人 站 每 刀 切 淹 深 度 | 恒定 | 
最 太 距 离 | 6.3000 [mn | 

11.12 指定 切 曾 区 域 11.13 ”设置 刀具 路 径 参 数 


Stage4. 设置 切削 参数 


Stepl1. 单 击 “ 深 度 加 工 轮 廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 列 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ， 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 国 本 选项 卡 , 在 中 本 本 时 下拉 列表 中 选择 国 玉 玉 王 
选项 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 区 国 选 项 卡 ， 在 可 呈现 画 过 国文 木 框 中 输入 值 0， 其 
他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step4. 单 击 “切削 参数 ”对话 框 中 的 茵 独 选 项 卡 ,参数 设置 如 图 11.14 所 示 , 单 市 确定 | 
按钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 
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置 切削 和 数 | 
策略 祭 量 | 损 角 | 
连接 空间 范围 | 更 多 | 

层 之 间 一 A 
层 到 层 | 沿 部 件 伸 进 如 后 | 
撩 坡 角 站 0000 
[7 在 层 之 间 切 前 

步 距 [这 ” ” 司 | 
最 大 距离 [tl 可 
I” 短 距 高 移动 上 的 进 给 

最 大 移 如 距离 [oooo [sn | 





| 


11.14 “连接 ”选项 卡 





Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 人 出， 系统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 国 芋 绩 可 机 则 复 选 枉 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
答 入 值 4500， 在 贺 旺 文本 框 中 输入 值 600， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 按钮 。 

Step3. 单 市 确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 深 度 加 工 轮廓 ” 对 话 框 。 

Stage7， 生 成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 11.15 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 11.16 所 示 。 





图 11.15 思路 轨迹 图 11.16 2D 仿真 结果 
Task8. 创建 非 陡 峭 区 域 轮 廊 铣 工序 


Stage1. 插入 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 于 和 E > 和 


全 分 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 国 权 下 


实例 1 电话 机 叫 模 加 了 工 


和 过 项 ,在 大 本 静 弄 区 域 中 单 击 * 非 陡峭 区 域 轮廓 猎狗 "按钮 建 , 在 困 
Ai 先 项 ， 在 国有 上 县 下 拉 列 表 中 选择 台 汪 且 总 芭 是 2 天 j 先 项 ， 在 区 何 仁 下 拉 
过 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 






拉 列 表 中 选择 里 
下 拉 列 表 中 选择 
列表 中 选择 加 于 项 ， 在 邮 测 下拉 列表 中 选择 
CONTOUR AREA NON STEEP. 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ”对 话 框 中 的 [于 定 | 按钮 ， 系 统 弹出 “ 非 陡峭 区 域 轮 廊 铣 ”对 
话 框 。 








Stage2. 指定 切削 区 域 

Stepl. 单 击 “ 非 陡 峭 区 域 轮廓 犹 ” 对 话 框 国 主 浊 区 届 右 侧 的 而 | 按钮， 系统 弹出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 绘图 区 选取 图 11.17 所 示 的 切削 区 域 ( 共 68 个 面 )， 单 击 确 定 上 % 钮 ， 和 未 统 
返回 到 “ 非 陡峭 区 域 轮 廊 铣 ” 对 话 框 。 

Stage3. 设置 驱动 方式 

step1. 单 击 “ 非 陡峭 区 域 轮 廊 儿 ”对话 框 要 二 二 机 区 域 中 的 “编辑 ”按钮 归 ， 系 统 弹 
出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 

Step2， “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 中 参数 设置 如 图 11.18 所 示 ， 单 击 世 葡 定 | 扩印 ， 
系统 返回 到 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 中 。 


国 区 域 铁 削 驱动 方法 








陡峭 空间 范围 一 一 一 

方法 | 非 蛙 睛 。 ”| 

陡 角 ES] 

厂 为 平 的 区 域 创建 单独 的 区 域 

驱动 座 置 
非 陡峭 切削 
非 陡峭 切 淹 模式 | 己 往复 "| 
切 淹 方向 i 夺 | 
步 距 | 恒定 | 
最 太 距 离 | 0.3000 [nm = 
步 距 已 应 用 [在 部 件 ”| 
切削 角 指定 村 
与 XC 的 来 角 | so.oooo 





陡峭 切 前 一 一 一 

















利加 一 
预 和 yy 
| 确定 | 取消 | 
11.17 指定 切削 区 域 11.18 “区 域 铣 前 驱动 方法 ”对 话 框 


Stage4. 设置 切削 参数 和 非 切削 移动 参数 


采用 系统 默认 的 切削 参数 和 非 切 削 移 动 参数 。 
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Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “ 非 陡峭 区 域 轮廓 铣 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系统 弹出 “ 进 
给 率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 本 里 离 区 域 中 的 厅 1E 十 二 本 于 王 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 4500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 按 钮 ， 在 三 和 区 域 的 园 鳃 文本 框 中 输 
入 值 600， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 固 近 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 [ 琵 定 | 护 乌 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 非 陡峭 区 域 轮廓 铣 ” 
对 话 框 。 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 





生成 的 刀 路 轨迹 如 图 11.19 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 11.20 所 示 。 


Nw > A a 5 了 殉 2 





合 


11.19 ”思路 轨迹 图 11.20 2D 仿真 结 





Task9. 创建 屏 壁 加 工 工友 
Stage1. 插入 工序 





stepl. 选择 下 拉 菜 单 国 N 国 一 > [ESE 国 命令 ， 系 统 阐 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 匿 到 下 拉 列 表 中 选择 国生 办 项 ， 在 国生 区 到 区 域 中 
单 击 “ 底 壁 加 工 ” 按 钮 由 ， 在 敢 副 下 拉 列 表 中 选择 贡生 项 ， 在 辆 本 下拉 列 表 中 选择 
| 先 贡 ， 在 几何 仁 下拉 列表 中 选择 革 丙 到 开 抽 先 项 ， 在 贡 法 下 拉 列 表 中 选择 
和 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 确定 | 灾 馈 ， 系 统 弹出 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 











Stage2. 指定 切削 区 域 


step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “选择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 剧 ， 系 统 阐 
出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 11.21 所 示 的 切削 区 域 , 单 击 “ 切 削 区 域 " 对 话 框 中 的 眶 形 定 | 扩 
钮 ， 系 统 返回 到 “ 底 辟 加 工 ” 对 话 框 。 


实例 11 电话 机 四 模 加 工 





切削 区 域 


图 11.21 指定 切削 区 域 
Stage3. 设置 一 般 参 数 
采用 系统 默认 参数 设置 。 
Stage4. 设置 切削 参数 和 非 切 削 移 动 参数 
采用 系统 默认 的 切削 参数 和 非 切 削 移 动 参数 。 
Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 开 圣 克 区 域 中 的 | 加 J 宇 十 二 本 二 击 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 固 控 钮 ， 在 台 二 区域 的 园 副 文本 框 中 输 
入 值 300， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 剧 | 按钮 ， 单 击 形 定 | 护 钮 ， 系 统 返 回 “ 底 壁 加 工 ” 对 
话 框 。 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 11.22 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 11.23 所 示 。 





图 11.22 思路 轨迹 图 11.23 2D 仿真 结 
Task10. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 半 汪 一 国 | 保存 
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实例 重仓” 电话 机 凸 模 加 工 


下 面 以 电话 机 凸 模 加 工 为 例 介 绍 在 多 工序 加 工 中 如 何 合理 安排 粗 、 精 加 工 工 序 , 以 免 
影响 零件 的 精度 。 该 零件 的 加 工 工艺 路 线 如 图 12.1 和 图 12.2 所 示 。 


型 腔 钳 峡 在 模 上 其 加工 中 ， 一 般 用 型 腔 铣 或 平面 纤 进 行 开 粗 
剩余 铣 用 于 半 精 加 工 零 件 中 平坦 的 轮廓 曲面 区 域 


陡 虹 区 域 轮廓 钳 用 于 半 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 


区 域 轮廓 铣 〈 一 ) 用 于 精 加 工 模 上 共 四 陷 的 曲面 部 分 


对 零件 凸 出 的 表面 部 分 进行 铣削 
用 于 对 曲面 区 域 的 精 加 工 铣 削 

对 零件 的 平面 进行 铣削 加 工 

对 零件 侧面 进行 铣削 加 工 

使 用 清 根 铣 清理 模具 中 的 小 的 叮 部 


12.1 电话 机 凸 檬 加 工 工艺 路 线 (一 ) 











Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环 境 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug10.11\work\ch12\ phone_lower.prt。 

Step2. 进入 加 工 环 境 。 选 择 下 拉 菜 单 下 名 | 一 > 二 [SS 生命 信 ， 系 统 弹出 “加 工 
环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环 境 ” 对 话 框 的 器 会 二 有 6 下 列表 框 中 选择 如 由 先 项 ， 在 
要 | 未 杠 中 选择 车 项 ， 单 市 确定 jx 急 ， 进 入 加 工 环境 . 











实例 12 ”电话 机 是 模 加 了 工 





:全 >- 


a) 型 腔 铣 削 b) 剩余 铣 c) 非 陡 果 区 域 轮廓 铣 


-人 > 











f) 区 域 轮廓 铣 〈 三 ) e) 区 域 轮 亡 铣 (二) d) 区 域 轮廓 铣 (一 ) 
g) 底 壁 加 工 h) 深度 加 工 轮廓 铣 i) 清 根 铣 





12.2” 电话 机 凸 模 加 工 工艺 路 线 (二 ) 
Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 





Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 , 双击 节点 牛 世 加 到 到 ,未 统 弹出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 的 熏 订 至 季 缠 区 域 中 单 击 “CSYS ” 对 话 框 按钮 央 ， 系 统 
弹出 “CSYS” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “CSYS” 对 话 框 殴 要 弹 区 域 中 的 “操控 器 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “点 ” 对话 
框 ， 在 “点 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 30， 单 击 瑚 室 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 至 CSYS 对 话 
框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 攻 靖 定 中 按钮 ， 完 成 图 12.3 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 。 


Stage2. 创建 安全 平面 





Stepl. 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 赛 全 癌症 区 域 的 窒 生 儿童 迹 项 下 拉 列 表 中 选择 
然后 在 国 埃 可 文本 框 中 输入 值 10。 
Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 确定 | 光 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 


项， 


Stage3. 创建 部 件 几 何 体 





Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 由 世 [E 国 证 点 下 的 审 [ES 系统 弹出 “工件 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 图 按钮 ， 系 统 弹 出 “部 件 几何 体 ” 


对 话 框 。 
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Step3. 在 图 形 区 选择 整个 零件 为 部 件 几 何 体 ， 如 图 12.4 所 示 。 在 “部 件 几何 体 ” 对 话 
框 中 单 击 柄 定 | 扩 钮 ， 完 成 部 件 几何 体 的 创建 ， 系 统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 


Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 昌 | 按钮， 系统 弹出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “毛坯 几何 体 ”对话 框 的 到 到 下 拉 列 表 中 选择 [可 于 挝 项 ,在 机 有 域 入 
文本 框 中 输入 值 7。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ”对 话 框 中 的 医 瑚 是 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 12.5 所 示 毛 坯 几 何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ”对 话 框 中 的 上 列 定 上 | 扩 钮 。 





TM 


机 床 坐 标 系 om zM 





图 12.3 ”创建 机 床 坐 标 系 图 124 部件 几何 体 图 12.5 毛坯 几何 体 
Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 1 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视 图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 匡 8 副 一 > [ETES3 国 命令 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 畏 本 下 拉 列 表 中 选择 E83 芭 ， 丰 四 了 到 x 
域 中 单 击 MILL 按钮 器 ， 左 号 到 Ix 域 的 加 本 下拉 列表 中 先 择 四 D2) ,不 
本 框 中 输入 D10， 然 后 单 击 [确定 上 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 加 本 到 文本 框 中 输入 值 10， 在 磊 时 区 域 的 大、 
补 千 寺 丰 器 | 、 因 下 害 传 宁 存 文本 框 中 均 答 入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 樟 定 | 近 
钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 














Stage2. 创建 刀具 2 





设置 刀具 类 型 为 ， 如 具 于 类 型 为 BALL MILL 类 型 ( 单 击 才 按 钮 )， 刀具 名 
称 为 B6， 刀 有 具 夯 球 直 贸 信 为 6， 在 填写 x 域 的 、| 补 售 宁 在 器 、 四 忆 逢 傍 霖 存 可 | 文 木 框 中 均 
输入 值 2， 其 体操 作 方 法 参照 Stagel。 
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Stage3. 创建 刀具 3 





设置 刀具 类 型 为 ， 员 可 到 湾 BALIL MILL 类 型 ( 单 击 田 掖 饲 )， 刀 具名 
称 为 B5， 刀 具 国 可 二 史 什 为 5， 在 喇 轩 区 域 的 国富 、| 和 要 | 、 困 各 入 信守 于 吉文 木 框 中 均 输 
入 值 3。 


Stage4. 创建 刀具 4 





设置 刀具 类 型 为 ， 攻 过 到 为 BALL MILL 类 型 〈 单 击 觅 按钮 )， 刀 具名 
称 为 D1， 刀 具 右 直到 值 为 1， 在 | 葡 归 区 域 的 园 呈 二 、| 竺 待 宁 存 器 | 、 四 上 补偿 霖 存 骂 文 木 框 中 均 答 
入 值 4。 

Task4. 创建 型 腔 铣 操作 

Stage1. 创建 工序 

Stepl. 将 工序 导航 右 调 整 到 程序 顺序 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 于 和 E => 二 
列表 中 选择 





加 命令 ， 在 “创建 工 末 ”对 话 框 嘻 蜡 | 下拉 


mill-conto 了 奢 咬 | 在 工序 子 关 型 区 域 中 单 击 66 型 腔 铣 9》 按钮 > ， 在 程序 下 拉 列 表 中 








选择 国生 项 ,在 辐 可 下 拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 罗汉 ,在 网 本 下 
拉 列 表 中 选择 节选 项 , 在 辐 测 | 下 拉 列 表 中 选择 于 先 项 , 使 用 系统 默认 的 名 称 。 





Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 殉 定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 


Stage2. 设置 一 般 参 数 





在 “型 腔 铣 ”对 话 框 的 芭 斋 屯 式 下 拉 列 表 中 选择 睛 2 选项， 在 些 距 下 拉 列 表 中 选 
择 加 有 呈 征 = 二 攻 oi 先 JI 页 ， 在 平面 直径 自 芬 比 文 木 框 中 输入 值 50， 在 党 共 每 习 切 前 深 度 下 拉 列 表 中 选择 
匡 国 选项 ， 在 层 示 中 高 文本 框 中 输入 值 1。 





Stage3. 设置 切削 参数 


step1， 在 辐 王 要 可 区 域 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 天， 系统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2， 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 区 三 这 项 卡 ， 在 夯 台 区 域 的 硕 加 大 辐 下 拉 列 表 中 选 
择 EEEE 滞 光 项 ， 单 击 且 王 | 选项 卡 ， 在 攻 贡 并 下 拉 列 表 中 选择 上 ED 辐 选项 ， 其 他 参 
数 采 用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 [确定 | 六 钮 ， 系 统 返回 到 “型 腔 铣 ”对 话 框 。 





Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 


Stepl. 在 “型 腔 铣 ”对 话 框 中 蛙 击 “ 非 切 判 移动 ” 校 钮 癌 | 系统 弹出 “ 非 切 曾 移 动 ” 
对 话 框 。 
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Step2， 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 若 国 选项 卡 ， 在 大 县 王 下 拉 列 表 中 选择 
在 加 区 十 Yj 镜 梧 甬 广 木 框 中 输入 值 3， 在 古 席 得 司 下 拉 列 表 中 选择 BE 国 这 
项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 [确定 | 按钮 ， 完 成 非 切 剖 移动 参数 的 设置 。 





Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 到 里 离 区 域 中 的 1 十 二 本 于 王 复 先 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辆 | 按钮 ， 在 三 鲁 区 域 的 园 加 文本 框 中 输入 
值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 里 控 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step3， 单 击 [_ 歼 定 4 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 





Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 12.6 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 12.7 所 示 。 


加 帘 记 上 
se 





图 12.6 思路 轨迹 图 12.7 2D 仿真 结果 
Task5. 创建 剩余 铣 操 作 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜单 戎 KG 下 | 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 剖 下 
拉 列 表 中 选择 SEE 光栅 ， 在 硬 有 要 到 区 域 中 单 击 “ 剩 余 犹 ”按钮 而， 在 改天 下 拉 列 表 
中 选择 有 ET 夺 项， 在 后 司 下 拉 列 表 中 选择 ER 尘 项， 在 网 可 二 下 拉 列 表 中 选择 
Ti 寺 项 ， 在 语 司 下拉 列表 中 选择 有 Ci 渤 项， 使 用 系统 默认 的 名 称 
REST MILLING。 

Step2， 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 已 彰 定 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 











Stage2. 设置 一 般 参 数 


在 “剩余 铣 ” 对 话 框 的 | 草 训 神志 下 拉 列 表 中 选择 国 避 0 选项， 在 些 距 下 拉 列 表 中 选 
树 国 国生 项， 在 | 平面 直径 御 芝 出 广 木 框 中 输入 值 20， 在 公共 每 刀 切 削 深 度 下 拉 列 表 中 选择 
芍 引 选项， 在 受 夫 虑 高 文本 框 中 输入 值 0.5。 
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Stage3， 设 置 切 削 参 数 


Step1， 在 国王 本 到 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 二 本 选项 不 ， 在 国 剖 区域 的 玖 古本 下 拉 列 表 中 选 
于 项 ， 单 市 大 本 | 光 项 卡 ， 在 国 加 下拉 列 表 中 选择 莉 E 弄 开 国 半 项 ,其 他 参数 
采用 系统 默认 设置 。 
Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 已 王 定 | 六 铀 ， 系 统 返回 到 “剩余 犹 ” 对 话 框 。 





Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 。 
Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “剩余 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 恒生 敲 区 域 中 的 后 上策 相间 避 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 加 按钮， 在 古 和 区 域 的 园 轴 文本 框 中 输入 
值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 贿 | 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置。 

step3， 单 击 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 





Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 

生成 的 思路 轨迹 如 图 12.8 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 12.9 所 示 。 
Task6. 创建 非 陡 峭 区 域 轮 廊 铣 操作 

Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜单 国 辐 一 [ED9E 命 令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 甘 到 下 






拉 列 表 中 选择 全 9 入 项， 在 区 辣子 间 开 区 域 中 单 击 “ 非 陡峭 区 域 轮 遍 铣 ”按钮 证 ， 在 有 本 
下 拉 列 表 中 选择 国 囊 呈 先 项 ,在 国 一 下拉 列 表 中 选择 加 囊 本 天 漳 六 项 , 在 网 可 二 下 拉 列 表 








中 选择 国 可 于 贡 ， 在 国 央 下 拉 列 表 中 选择 [0 于 贡 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确 守 || 拉 钮 ， 系 统 弹出 “ 非 陡峭 区 域 轮 廊 铣 ”对 
话 框 。 


Stage2. 设置 驱动 方式 





Step1. 在 “ 非 陡峭 区 域 轮 席 铣 ”对 话 框 岂 思 凋 区 域 的 国 可 下拉 列 表 中 选择 3 
项 ， 单 击 “ 编 辑 ” 按钮 网， 系统 弹出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 


Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 > 对话 框 中 按 图 12.10 所 示 设 置 参 数 , 然后 单 击 世 袁 定 | 拉 
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钮 ， 系 统 返 回 到 “ 非 陡峭 区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 


国 区 域 猴 削 驱动 方法 


陡 晴 空间 范围 一 人 
方法 | 非 陡峭 "| 
陡 角 








「 为 平 的 区 域 创 建 单 挤 的 区 域 


非 陡 峭 切 前 模式 | 弓 往 朋 | 





切削 方向 [i 革 畦 "| 
12.8 思路 轨迹 步 距 | 万 县 平 直 百 分 此 局 | 


平面 直径 百分比 [30.0000 
步 距 已 应 用 [在 平面 E 于 
切 当 | 角 指定 = 


与 器 的 去 前 | 45. 0000 





陡峭 切削 











=< 
上 一 Y 
图 12.9 2D 仿真 结 图 12.10 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 


Stage3. 设置 切削 参数 

Stepl. 单 击 “ 非 陡峭 区 域 轮廓 犹 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 阐 出 “切削 
参数 ”对 话 框 。 

Step2， 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 国 选 项 卡 ， 在 匡 呈 二 区 域 中 选中 四 | 故 汪 E 鞍 便 复 
选 框 ， 然 后 在 | 丰 离 文本 框 中 输入 值 1， 并 在 其 后 的 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 而 守护 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“ 非 陡峭 区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 ，。 

Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切 削 移动 参数 。 

Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 在 “ 非 陡 峭 区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 而， 系统 弹出 “ 进 
给 率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2， 选 中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 疆 而 区 域 中 的 后 | 芋 策 是 人 辣 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 导 护 钮 ， 在 三 革 区 域 的 因而 文本 框 中 输 
入 值 300， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 置 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3， 单 击 _ 确定 | 外 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 非 陡峭 区 域 轮 廊 儿 ”对 
话 杠 。 
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Stage6. 生成 思路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 12.11 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 12.12 所 示 。 





12.11 思路 轨迹 12.12 ”2D 仿真 结 


Task7. 创建 区 域 轮廓 铣 操作 1 
Stage1. 创建 工序 





Stepl. 选择 下 拉 菜 单 国 NI 加 一 > 时 四 本 全 仿 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 国 于 下 
4 在 车子 妆 到 区 域 中 单 击 “区 域 轮廓 狗 ”按钮 芽 ， 在 乳 副 下 拉 
在 司 副 下 拉 列 表 中 选择 EE 本 可 对 和 页 ， 在 | 网 可 帮 下拉 列 表 中 
于 项 ， 在 车 潭 下 拉 列 表 中 选择 OOE 洁 项 ， 使 用 pe 

Step2， 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 [确定 于 包 ， 系 统 弹 出 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 












选择 


Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1， 在 硕 疝 尊 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几 何 体 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 12.13 所 示 的 面 ( 共 51 个 ) 为 切削 区 域 ， 单 击 殉 定 | 护 钮 ， 完 成 切削 区 
域 的 创建 ， 系 统 返回 到 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 


Stage3. 设置 驱动 方式 





step1. 在 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 硕 吉 过 下 区 域 的 国 恒 下 拉 列 表 中 选择 [SEE 过 项 ， 单 
击 “编辑 ”按钮 刚 ， 系 统 弹出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “区 域 铣 削 驱 动 方法 ?对话 框 菲 可 要 本 | 区 域 的 癌 量 甬 下 拉 列 表 中 选择 国 
选项 ， 在 左 图 下 拉 列 表 中 选择 国 辐 选项 ， 在 区 KE 略 文 木 框 中 输入 值 0.25， 在 本 本 放下 拉 


列表 中 选择 国 驯 本 选项 ， 然 后 单 市 确定 | 拉 钮 ， 系 统 返回 到 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 





Stage4. 设置 切削 参数 
Step1. 单 击 “ 区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ， 
对 话 框 。 
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Step2. 在 “ 切 肖 参数 ”对 话 框 中 单 击 贰 国 选 项 卡 ， 在 国史 条 区 域 选中 国 | 二 过 E 攻 者 复 先 
框 ， 然 后 在 | 中 离 文本 框 中 输入 值 1， 并 在 其 后 的 下 拉 列 表 中 选择 贺 选 项 . 

Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 而 是 | 护 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 

Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 在 “区 域 轮廓 犹 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2， 选 中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 芋 和 重 疝 区 域 中 的 器 古 条 四 辣 癌 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 2200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 固 掖 饵 ， 丰 二 机 区 域 的 网 文 本 框 中 输 
入 值 600， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 出 | 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3、 单 击 [_ 确定 | 扩 乌 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ,系统 返回 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 

Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 

生成 的 刀 路 轨迹 如 图 12.14 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 12.15 所 示 。 


选取 这 些 面 为 切削 区 域 
zM 





12.13 ”指定 切削 区 域 12.14 ”思路 轨迹 


Task8. 创建 区 域 轮 亡 铣 控 作 2 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 > [ES 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 殴 到 下 
拉 列 表 中 选择 SEE 入 选项 ， 在 厨 要 到 区 域 中 单 击 “ 区 域 轮廓 狼 ”按钮 匠 ， 在 大 天 下 拉 
列表 中 选择 有 EEEEI 选 项， 在 岳 司 下 拉 列 表 中 选择 EREEES 寺 项 ， 在 砚 柯 末 下 拉 列 表 中 
选择 有 TI 光 项 ， 在 车 河 下 拉 列 表 中 选择 ICE 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 确定 | 校 钮 ， 系 统 弹 出 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 
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Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 在 映画 页 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 钮 央 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 12.16 所 示 的 面 ( 共 13 个 ) 为 切削 区 域 ,在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 上 确定 | 
按钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 
选取 送 些 面 为 切 痢 区 培 he 





图 12.15 2D 仿真 结 图 12.16 指定 切削 区 域 
Stage3. 设置 驱动 方式 





Step1. 在 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 本 去 添 区 域 的 团 册 下 拉 列 表 中 选择 
击 “编辑 ”按钮 出 ， 系 统 阐 出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 苞 吉 爱 村 | 区 域 的 厅 果 本 天 下 拉 列 表 中 选择 国生 过 
项 ， 在 项 辐 下 拉 列 表 中 选择 国 辐 选项 ， 在 区 关 E 轿 文 木 框 中 输入 值 0.25， 在 车 本 可 硬 央 下 拉 列 
表 中 选择 国 巴 可 选项 ， 然 后 单 击 [机 定 |j% 钮 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮廓 铣 ”对 话 框 。 


于 ， 单 





Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “ 区 域 轮廓 狗 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 天 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 到 选项 卡 ， 在 相机 圭 区 域 中 选中 辣 醒 玉 十 赋 复 
选 框 ， 然 后 在 功 贸 文本 框 中 输入 值 1， 并 在 其 后 的 下 拉 列 表 中 选择 贺 选 项 。 

Step3. 单 击 功 昌 | 选项 卡 ， 在 匿 轿 区 域 的 国 雪 二 和 | 王 妥 一文 本 框 中 均 输入 值 0.01， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step4. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 [确定 | 扩 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“区 域 轮廓 铣 ”对 话 框 。 


Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 在 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 
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Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 本 旺 计 区 域 中 的 1 二 本 二 十 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 2500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 市 国 控 钮 ， 在 二 要 区 域 的 辆 本 文本 框 中 输 
入 值 300， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 居 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step3. 单 击 [确定 | 扩 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ,系统 返回 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 12.17 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 12.18 所 示 。 





12.17 思路 轨迹 12.18 2D 仿真 结果 


Task9. 创建 区 域 轮 廊 铣 操作 3 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜单 戎 KG ep | 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 剖 下 
拉 列 表 中 选择 ED 到 光 项 ， 在 硬 生 要 到 区 域 中 单 击 “ 区 域 轮廓 犹 ”按钮 | 赵 ， 在 故 王 下 拉 
列表 中 选择 有 ED 夺 项 ， 在 岳 司 下拉 列表 中 选择 ERES 寺 项 ， 在 网 可 困 下 拉 列 表 中 
选择 ETEEE 到 选项 ， 在 后 河 下 拉 列 表 中 选择 DO 选项， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2、 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 蝶 形 定 上 包 ， 系 统 弹 出 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 











Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 在 刁 末 二 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 钮 央 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 12.19 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 单 击 确定 | 按钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 系 
统 返 回 到 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 

Stage3. 设置 驱动 方式 

Step1l. 在 “区 域 轮 序 铣 ”对 话 框 由 二 测 区 域 的 国 可 下 拉 列 表 中 选择 国 于 到 挝 项 ,， 单 
击 “编辑 ”按钮 列 ， 系 统 弹 出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在“ 区域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 大吉 受到 区域 的 贺 晤 及 到 下 拉 列 表 中 选择 国 酌 理 3 
选项 ， 在 加 要 下 拉 列 表 中 选择 国 婵 先 项 ， 在 基本 骞 文本 框 中 输入 值 0.2， 在 本 本 BE 记 用 下 拉 列 











实例 12 ”电话 机 曲 模 加 工 


表 中 选择 ED 国光 项 ， 欠 后 单 击 已 博 定 按钮 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 

Stage4. 设置 切削 参数 

说 明 :本 Stage 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch12\reference 文件 下 的 语音 视 
频 讲 解 文 件 “ 电 话机 凸 模 加 工 -r01.exe”。 

Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 在 “区 域 轮廓 犹 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2， 选 中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 正 三 坑 区 域 中 的 后 芋 生 本 汪 癌 复 选 三 ， 在 其 后 
文本 框 中 输入 值 1600， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 扩 钮 ， 在 三 鳃 区 域 的 国 吕 文本 框 中 输入 
值 300， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 而 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3、 单 击 [_ 确定 | 扩 乌 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ,系统 返回 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 12.20 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 12.21 所 示 。 


EM 


选取 此 面 为 切削 区 域 





图 12.19 ”指定 切削 区 域 图 12.20 ”思路 轨迹 
Task10. 创建 底 壁 加 工 操 作 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 攻 Kg 一 > 大 四 玉 对 加 全 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 畏 本 下 拉 列 表 中 选择 国 于 于 入 项 ， 在 到 了 要 型 区 域 中 
单 击 “ 底 壁 加 工 ” 按 钮 号 ， 在 畴 到 下 拉 列 表 中 选择 国 2 于 和 项 ， 在 回环 拉 列 表 中 选择 
TT ， 在 网 本 二 下 拉 列 表 中 选择 于 入 项 ， 在 国 杰 下 拉 列 表 中 选择 
于 和 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 术 馈 ， 系 统 弹出 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 
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Stage2. 指定 切削 区 域 


step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “选择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 剧 ， 系 统 阐 
出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 12.22 所 示 的 切削 区 域 , 单 击 “ 切 前 区 域 ” 对 话 框 中 的 确定 | 拉 
钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 






切削 区 域 





12.21 2D 仿真 结果 12.22 ”指定 切削 区 域 


Stage3. 设置 一 般 参 数 





在 “ 底 辟 加工” 对 话 框 的 四 二 区 域 中 选中 唱和 过 框 ， 丰 要 x 域 的 国 开 
下 拉 列表 中 选择 思 国 EH 项 ,在 轿 因 下拉 列表 中 选择 芭 ， 在 本 而 本 友和 本 广 


本 框 中 输入 值 75， 在 局 面 砂 坯 后 大 文本 框 中 输入 值 1， 在 各 交 加 腔 友 文本 框 中 输入 值 0。 





Stage4. 设置 切 削 参 数 


Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 列 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

Step2. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 喇 酌 选项 卡 ， 在 贺 辐 区域 的 因 吴 丰 疝 下 拉 列 表 中 选 
择 国 加 选项 ， 在 豆 区 域 中 选中 心 葡 清 机 复 选 框 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 [确定 要 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 


Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 值 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 曹 天 本 向 区 域 中 的 IE 上 下 硒 下 三 晤 澡 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 加 | 按 钮 ， 在 三 外 区域 的 加 三 文本 框 中 输 
入 值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 剧 按钮， 单 击 二 形 定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 “ 底 壁 加工 ”对 
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话 框 。 
Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 12.23 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 12.24 所 示 。 





12.23 ”思路 轨迹 12.24 2D 仿真 结果 


Task11. 创建 深度 加 工 轮 廊 铣 操作 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 匆 入 => | 
拉 列 表 中 选择 


命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 周到 下 
4 抽 ， 在 区 序 子 要 型 区 域 中 单 击 “ 深 度 加 工 轮 廊 ” 按 钮 上 ， 在 大 到 | 下 
拉 列 表 中 选择 国 加 于 先 项 ,在 辐 央 下拉 列 表 中 选择 四 玉 于 技 项 ,在 网 向 故 下 拉 列 表 
中 选择 卫生 瑟 用 和 光 项 ， 在 项 沽 下 拉 列 表 中 选择 有 用 选项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 医 斑 定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “深度 加 工 轮 廊 ”对话 框 。 









Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 的 碳 厨 本 区 域 中 单 击 顾 于 兢 区 出 右 侧 的 赐 掖 钮 ， 系 
统 弹 出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 12.25 所 示 的 面 ( 共 8 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 域 ” 
对 话 框 中 的 攻 斑 定 | 校 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 


秋风 





12.25 ”指定 切 出 区域 
Stage3. 设置 一 般 参 数 


在 “深度 加 工 轮 廊 ”对话 框 的 i 到 离 文本 框 中 输入 值 3， 在 晤 小 切 前 长 度 文本 框 中 输入 
值 1， 在 公共 每 必 切 肖 深 度 下 拉 列 表 中 选择 回国 先 项 ， 在 屋 未 距离 文本 框 中 输入 值 0.25。 
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Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “深度 加 工 轮 廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ” 按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ， 
对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 弟 咯 选 项 卡 ， 在 到 中 区 域 的 名 名 区 下 拉 列 表 中 选 
于 二 寺 项 ， 然 后 选中 四 本 本 拙 二 下 开 苇 语 王 得 先 杠 。 
Step3. 单 击 荣 量 选项 卡 ， 在 涩 于 区 域 的 由 余下 和 外 八 盏 文本 框 中 均 输 入 值 0.01， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 。 
a 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 尘 接 选项 卡 ， 在 医 过 可 区 域 的 医 列 和 下 拉 列 表 中 选 





择 





Step5. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 而 宇 | 护 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“深度 加 工 轮 廊 ”对 话 框 。 

Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 

参数 采用 系统 默认 设置 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 古 |， 系 统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 焉 绸 元 区 域 中 的 后 三 条 本 人 辣 避 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 因 校 包 ， 在 风 夷 区 域 的 国文 本 框 中 输 
入 值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 回 校 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3、 单 击 [_ 确定 | 扩 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 
话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 12.26 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 12.27 所 示 。 





图 12.26 刀 路 轨迹 图 12.27 2D 仿真 结果 
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实例 12 ”电话 机 是 模 加 了 工 


Task12. 创建 清 根 铣 操作 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 攻 AS 一 [EEC 国 命 仿 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 医 国 下 拉 列 表 中 选择 EEC 下 贡 ， 
在 团子 要 到 区 域 中 单 击 “ 清 根 参考 刀具 ”按钮 旺 ， 在 圈 可 下 拉 列 表 中 选择 国 加 再 选项 ,在 
[下拉 列 表 中 选择 四 EN 国 对 先 基 ,在 国 亲 本 下 拉 列 表 中 选择 加 国光 项 , 在 古河 下 
拉 列 表 中 选择 本 引 先 项 ， 单 市 确定 | 拉 钮 ， 和 未 统 弹 出 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 















Stage2. 指定 切削 区 域 


在 “ 清 根 参 考 刀 具 ” 对 话 框 中 单 击 筷 按钮 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 ， 采 用 系统 
默认 设置 , 选取 图 12.28 所 示 的 切削 区 域 ( 共 46 个 面 ), 单 市 确定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 清 
根 参考 刀具 ”对 话 框 。 


Stage3. 设置 驱动 设置 





Step1. 单 击 “ 清 根 参 考 刀 具 ” 对 话 框 号 到 法 “区域 中 的 “编辑 ” 按钮 出 ， 然 后 在 系统 
弹出 的 “ 清 根 张 动 方法 ”对 话 框 中 按 图 12.29 所 示 设 置 参数 。 


清 根 驱 动 方 读 





非 陡峭 切削 
非 陡峭 切削 起 式 


本 区 
选取 这 些 面 为 切削 区 域 二 


过 加 | 


Yh 





学 司 
确定 职 消 | 
图 12.28 ”指定 切削 区 域 图 12.29 设置 驱动 设置 





Step2， 单 击 [ 确定 | 交 钮 ， 系 统 返回 到 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 


Stage4. 设置 切削 参数 





step1. 单 击 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 列 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ， 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 周到] 选项 不 ， 在 要 区域 的 大 2 和 | 团 于 | 文本 
框 中 均 输 入 值 0.01， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 


177 





UG NX 10.0 数控 加 工 实例 精 解 


Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 而 宇 | 掖 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 


Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 单 击 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 便 ， 系 统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 呈 | 本 机 四 对 复 选 框 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
输入 值 8000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 居 按钮 ， 在 较 本 文本 框 中 输入 值 600， 再 按 Enter 键 
然后 单 击 国 按钮， 其 他 参数 均 采 用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 _ 柄 定 | 扩 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 
统 返 回 到 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 








Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 12.30 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 12.31 所 示 。 





12.30 “ 刀 路 轨迹 12.31 2D 仿真 结果 


Task13. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 着 芭 => 国 | 保存 
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实例 13 微波炉 旋 钮 是 模 加 工 


实例 和 马 ” 微波 炉 旋 钮 凸 模 加 工 


下 面 以 微波 炉 旋钮 凸 模 加 工 为 例 介绍 模具 的 一 般 加 工 操 作 。 粗 加 工 是 大 量 地 去 除 毛 坯 
材料 的 加 工 方式 ; 半 精 加 工 是 留 有 一 定 余 量 的 加 工 ， 同 时 为 精 加 工 做 好 准备 ， 精 加 工 ， 把 
毛坯 件 加 工 成 目标 件 的 最 后 步 又 ， 也 是 关键 的 一 步 ， 其 加 工 结 果 直 接 影响 模具 的 加 工 质量 
和 加 工 精 度 ， 所 以 在 本 例 中 我 们 对 精 加 工 的 要 求 很 高 。 访 微波炉 旋钮 凸 模 的 加 工 工 亏 路 线 
如 图 13.1 和 图 13.2 所 示 。 


在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 狗 或 平面 铣 进行 开 粗 


剩余 铣削 如 果 有 区 域 剩余 材料 过 多 ， 则 需要 进行 二 次 开 粗 








用 于 半 精 加 工 模具 的 陡峭 曲面 部 分 


用 于 精 加 工 轮廓 中 的 非 陡 果 曲 面部 分 





用 于 精 加 工 模 具 的 陡峭 曲面 部 分 


底 壁 加 工 锛 对 零件 平面 部 分 进行 铣削 


图 13.1 微 流 炉 旋钮 吓 模 加 工 工艺 


‘入 


a) 型 腔 钳 b) 剩余 铣削 c) 深度 加 工 轮廓 铣 〈 一 ) 


ph 


f) 底 壁 加 工 铣 e ) 深度 加 工 轮廓 铣 《〈 二 ) d) 轮 廉 区域 铣 
图 13.2 ”微波 炉 旋 钮 凸 模 加 工 工艺 路 线 (二 ) 
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Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug10.11\work\ch13\ micro-oven_switch_lower.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 力 盖 ] 一 w 让 ET 命令， 系统 弹出 “加 工 
环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 虹 会 太 有 6 豆 列 表 框 中 选择 加 ual 先 项 ， 在 
要 | 表 框 中 磷 树 基于 殉 到: 生 7 贡 ， 单 击 上 确定 |j 钮 ， 进 入 加 工 环境 。 

Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 














Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ,双击 四 地 [T 训 国 入 点 ， 系 统 弹出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 的 本 二 本 熙 票 多 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ”按钮 剧 ， 系 统 
弹出 “CSYS” 对 话 框 。 

step2. 单 击 CSYS 对 话 框 基 王国 区 域 中 的 “操控 器 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 框 
在 “点 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 0, 在 国文 本 框 中 输入 值 0， 在 国文 本 框 中 输入 值 30; 
单 击 [确定 钮 ， 系 统 返 回 至 “CSYS” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 [确定 | 按钮 ， 完 成 图 
13.3 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 。 


Stage2. 创建 安全 平面 


Stepl. 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 密 全 设置 区域 的 密 全 设置 选项 下 拉 列 表 中 选择 巧 AN 靖 ) 先 7 页 ， 
然后 在 匿 圣 下 到 文本 框 中 输入 值 20。 
Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 确定 | 过 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 





Stage3. 创建 部 件 几何 体 








Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 由 让 瑟 泛 末节 点 下 的 宗 岂 Ra 省， 系统 弹出 “工件 对话 框 。 
Step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ” 对 话 框 中 单 击 恒 按钮， 系统 弹出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 
Step3. 在 图 形 区 中 选择 整个 零件 为 部 件 几何 体 ， 如 图 13.4 所 示 。 在 “部 件 几何 体 ” 对 


话 框 中 单 击 [_ 列 定 | 拉 钮 ， 完 成 部 件 几 何 体 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 





Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


step1. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 昌 按钮， 系统 弹出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “毛坯 几何 体 ”对话 框 的 村 下 拉 列 表 中 选择 选项 ,在 要 遇 区 域 的 @i 
文本 框 中 输入 值 5。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几何 体 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 扩 钮 ， 系 统 返回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
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成 图 13.5 所 示 毛 坯 几何 体 的 创建 。 
Step4. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 确定 | 坟 馈 . 


机 床 坐 标 系 


YM 
ee s 站 ™ 
em EE -一 、 





图 13.3 创建 机 床 坐 标 系 图 13.4 部 件 几 何 体 图 13.5 毛坯 几何 体 
Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 1 


Step1l. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视 图 。 

Step2， 选 择 下 拉 菜 单 攻 RE 一 [ETS 玫 命令， 系统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 畏 下 拉 列 表 中 选择 E39 时 贡 ， 不 四 ?到 x 
域 中 单 击 MILL 按钮 盎 ， 在 厂 下 区域 的 贺 开 下 拉 列表 中 选择 ET 和 半 机 ， 在 医 司 文 
本 框 中 输入 TID20R2， 然 后 单 击 [确定 | 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 磊 曹 国 文本 框 中 输入 值 20， 在 同 宁 可 文本 框 中 
答 入 值 2， 在 嘱 时 区域 的 玖 到 、 症 到 、 加 入 信 寺 厅 出 | 义 木 框 中 均 输 入 值 1， 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 ， 单 击 上 确定 | 扩 钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 









Stage2. 创建 刀具 2 





设置 刀具 类 型 为 因 ， 了 砚台 了 要 到 yj BALL MILL 类 型 〈 单 击 | 贸 按钮 )， 刀 具名 
称 为 T2B12， 刀 具 吕 球 且 征 值 为 12， 在 老区 域 的 避 且 号 、 补 民 办 行 强 、 为 具 补 过 村 行 站 多 本 框 
中 均 输 入 值 >， 具体 操作 方法 参照 Stagel。 


Stage3. 创建 刀具 3 





设置 刀具 类 型 为 因 ， 后 时 了 妥 到 为 BALL MILL 类 型 〈 单 击 | 留 按钮 )， 刀 具名 
称 为 T3B6， 刀 具 [ 辐 生计 国信 为 6， 在 睛 畦 区 域 的 项 呈 二 、 拨 从 宁 存 归 | 、 厉 书生 位 村 存量 | 文本 框 中 
均 输 入 值 3， 其 体操 作 方 法 参照 Stagel。 


Stage4. 创建 刀具 4 





设置 刀具 类 型 为 到 本子 妆 到 yj MILI 类 型 ( 单 击 曙 按钮 )， 刀 具名 称 为 
T4D12， 刀 具 况 于 国信 为 12， 在 呈 全 区 域 的 天 富 、 下 时 和 和 、 思 EE 和 罗 文 木 枉 中 均 输 
入 值 4， 具 体操 作 方 法 参照 Stagel。 
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Task4. 创建 型 腔 铣 工友 
Stage1. 创建 工序 


Stepl. 将 工序 导航 如 调整 到 程序 顺序 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 攻 加 一 > 大 加 合 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 畴 下 
垃 列表 中 选择 国 B33 和 3 入 项， 在 攻 订 了 半 则 区 域 中 单 击 “型 腔 铣 ”按钮 峡 ， 在 履 本 下 拉 列 表 
中 选择 国 国 国 交 项 ， 在 辐 本 | 下拉 列表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 四 守 守 于, 在 
1 而 羡 下 拉 列 表 中 选择 用 先 项 ， 在 帮 河 下拉 列 表 中 选择 区 项 ， 使 用 系统 默 
认 的 名 称 。 

Step3， 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 确定 | 校 饵 ， 系 统 弹出 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 














Stage2. 设置 一 般 参 数 





在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 的 员 鹿 晤 8H 下拉 列 表 中 选择 二 i 将 项 ， 在 此 踢 下 拉 列 表 中 选 
择 葬 于 项 ， 在 /平面 直径 百 妆 此 义 木 框 中 输入 值 50， 在 党 共 每 切削 深度 下 拉 列 表 中 选择 
国 国 过 项 ， 在 县 太阳 高 文本 框 中 输入 值 1。 





Stage3. 设置 切削 参数 


Step1， 在 园 村 可 本 区 域 中 单 击 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2， 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 且 王选 项 卡 ， 在 国 而 病 下 拉 列 表 中 选择 
ea 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 上 确 呈 | 灾 钮 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 





Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 


Step1. 在 “型 腔 犹 ”对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 殉 ， 系 统 弹出 “ 非 切 削 移 动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 苏 允 选项 卡 ， 按 图 13.6 所 示 设 置 参数 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 [本 定 | 扩 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 ， 系 
统 返 回 到 “型 腔 狗 ”对 话 框 。 





Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2， 选 中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 开本 高 区域 中 的 | 芋 辆 本 全 训 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 600， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 按钮 ， 在 本 机 区 域 的 国 可 文 木 框 中 输入 
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值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3、 单 击 [ 梢 定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 到 “型 腔 铣 ”对话 框 。 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 13.7 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 13.8 所 示 。 





= 回 
进 如 | 退 刀 | 起 点 / 钻 点 | 转移 /快速 | 避让 | 更 多 | 
封闭 区 域 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -= 一 全 好 
进 刀 类 型 ' [ 沿 来 状 射 进 刀 ”于 | 
剂 坡 朋 3. 0000 
高 度 门 3 0000 frm 
高 度 起 点 前 一 层 
最 大 宽度 [元 辐 | 
最 小 安全 距 褒 [al 加 13.7 ”思路 轨迹 
最 小 射 面 长 度 [0.0000 [RS 
开 前 区 域 一 





坦 如 基 型 


初始 封闭 区 域 一 y 
初始 开 衣 区域 一 











| 确定 | 取消 | 
图 13.6 “ 进 刀 ”选项 卡 图 13.8 2D 仿真 结 


Task5. 创建 剩余 铣工 厅 
说 明 : 本 步骤 是 继承 Task4 操作 的 IPW 对 毛坯 进行 二 次 开 粗 。 创 建 工 序 时 应 选用 直径 
较 小 的 岂 铣 刀 ， 并 设置 较 小 的 每 刀 切 削 深 度 值 ， 以 保证 更 多 区 域 能 被 加 工 到 。 


Stage1. 创建 工序 

step1. 选择 下 拉 菜 单 戎 AS 一 > [| ESS 国 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 匿 到 下 
拉 列 表 中 选择 SEE 和 轩 项 ， 在 硬 生 要 到 区 域 中 单 击 “ 剩 余 钛 ”按钮 出 ， 在 故 玛 下拉 列 表 
中 选择 驮 区 世间 先 项 ， 在 | 国有 具 | 下 拉 列 表 中 选择 好 2 玉 时 B283 央 ; 先 项 ， 在 | 小 何 体 下 拉 列 表 中 
选择 国 可 于 光 贡 ， 在 国 到 下 拉 列 表 中 选择 区 本 对 和 项， 使 用 系统 默认 的 名 称 
REST MILLING。 

Step2. 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 二 形 定 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 “剩余 猎 ” 对 话 框 。 














Stage2. 设置 一 般 参 数 

在 “剩余 铣 ” 对 话 框 的 草 澡 量 趟 下 拉 列 表 中 选择 睛 本 2 和 选项 ， 在 些 虐 下 拉 列 表 中 选 
择 基 ET 辐 先 南 ， 在 古 面 直径 百 劳 出 文本 框 中 输入 值 20， 在 营 共 每 J 切削 深度 下 拉 列 表 中 选择 
匡 国 选项 ， 在 展 夫 中 高 文本 框 中 输入 值 1。 
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Stage3， 设 置 切 削 参 数 

说 明 :本 Stage 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch13\reference 文件 下 的 语音 视 
频 讲 解 文 件 “ 微 波 炉 旋钮 凹 模 加 工 -r01.exe”。 

Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切 前 移动 参数 设置 。 

Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “剩余 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 本 里 离 区 域 中 的 古 二 于 王 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辕 校 钮 ， 在 台 坪 区 域 的 轿 可 文本 框 中 输 
入 值 300， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 居 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step3， 单 击 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 思路 轨迹 如 图 13.9 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 13.10 所 示 。 





13.9 ”思路 轨迹 13.10 2D 仿真 结果 


Task6. 创建 深度 加 工 轮 万 铣 1 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 [国名 p> 中 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 吉 于 下 






拉 列 表 中 选择 ED 贡 ， 在 国 取 3 台 型 区 域 中 单 击 “深度 加 工 轮 廊 ”按钮 如 ， 在 盯 到 下 
拉 列 表 中 选择 匡 玉 加 时 先 项 ， 在 刀具 下 拉 列 表 中 选择 上 跑 噶 ( 钳 避 - 球 头 钳 ) 选项 ， 在 风 癌 仁 下 拉 








列表 中 选择 本 ws 着 选 项， 在 [下 党 下 拉 列 表 中 选择 由 AU 有 选项， 使 用 系统 默认 
的 名 称 。 


Step2， 单 击 “创建 工序 ”对 话 框 中 的 蕊 确定 | 扩 负 ， 系 统 阐 出 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 
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Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “深度 加 工 轮 廊 ”对 话 框 的 硕 霜 王 区 域 中 单 击 大计 而 区 二 右 侧 的 辆 按钮 ， 系 
统 弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 13.11 所 示 的 面 〈 共 28 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 
域 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 





13.11 指定 切削 区 域 


Stage3. 设置 一 般 参 数 


在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 的 脑 痢 要 文本 框 中 输入 值 3， 在 项 作 罗 训 惟 席 文 本 框 中 输入 
值 1， 在 作 共 每 站 切削 深 度 下 拉 列 表 中 选择 回避 选项 ， 在 旦 未 中 高 文本 框 中 输入 值 0.5。 


Stage4. 设置 切削 层 
各 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Stage5. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “深度 加 工 轮 廊 ”对话 框 中 的 “切削 参数 ” 按钮 证 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ” 对话 框 中 单 击 久 村 选项 卡 ,在 史记 下 拉 列 表 中 选择 2 
选项 。 

Step3. 单 击 | 加 入 选项 卡 ， 在 皖 匈 冯 下 拉 列 表 中 选择 

Step4. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 上 樟 定 按钮， 完成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 








且 接 对 部 件 坦 号 总 井下 杰 


Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 设置 。 
Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “深度 加 工 轮 廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 吓 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 
step2. 选中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 旨 王 元 区 域 中 的 三 辆 量 国 辣 训 复 选 枉 ， 在 其 后 
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的 文本 框 中 输入 值 1600， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 峡 | 扩 钮 ， 在 画 鲁 区 域 的 国 旺 文本 框 中 答 
入 值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 出 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 世 痛 定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 
话 框 。 


Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 13.12 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 13.13 所 示 。 





图 13.12 思路 轨迹 图 13.13 2D 仿真 结果 
Task7. 创建 轮廓 区 域 纤 


Stage1. 创建 工序 





Stepl1. 选择 下 拉 菜 单 二 加 = 大 | 四 命令， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 问 型 下 
拉 列 表 中 选择 国 D9 项 ， 不 车 邓 要 型 区 域 中 单 市 “ 轮 廊 区 域 ”按钮 碟 ， 在 团 机 下 拉 列 
表 中 选择 国 加 二 4 贡 ， 在 辐 权 下拉 列 表 中 选择 国 囊 吏 于 ， 在 网 厅 帮 下拉 列 表 中 
选择 可 强 寺 项 ， 在 国境 下 拉 列 表 中 选择 本 尘 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
CONTOUR _AREA 。 

Step2， 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “ 轮 序 区 域 ”对 话 框 。 











Stage2. 指定 切削 区 域 


step1. 在 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 的 册 本 区 域 中 单 击 甩 于 兢 区 副 右 侧 的 蝎 校 钮 ， 系 统 弹 
出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 13.14 所 示 的 面 ( 共 27 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 
域 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 拉 钮 ， 系 统 返回 到 “ 轮 廊 区 域 ”对 话 框 。 


Stage3. 设置 驱动 方式 





Stepl. 在 “ 轮 廊 区 域 "? 对 话 框 鼎 蚁 测 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 于 到 挝 项 , 单 击 王 贡 直 天 
区 域 中 的 “编辑 ”按钮 到 ， 系 统 弹出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 中 设置 图 13.15 所 示 的 参数 , 然后 单 击 [ 列 定 | 


钮 ， 系 统 返 回 到 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 。 


实例 13 ”微波炉 施 组 凸 模 加 工 





围 区 域 猴 削 驱动 方法 


陡峭 空间 范围 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 
方法 | 非 陡 贿 | 
陡 角 [ 45. 0000 
「 汐 平 的 区 域 创建 单独 的 区 域 


丰 陡 峭 切 淹 模 式 
刀 路 方向 
切 肖 方向 
zM 选取 这 些 面 步 距 
k 网 最 大 距离 [ 0.5000 [mm =<]| 
Ed 步 距 已 应 用 [在 部 件 上 | 


陡峭 切削 

















利多 -> 
fi- 
13.14 ”指定 切削 区 域 13.15 “区 域 铣 削 张 动 方法 ”对 话 框 


Stage4. 设置 刀 轴 

刀 轴 选择 系统 默认 的 和 本 ;项 。 

Stage5. 设置 切削 参数 和 非 切 削 移 动 参 数 

采用 系统 默认 的 切削 参数 和 非 切 削 移动 参数 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 在 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 恒 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 二 旦 图 区 域 中 的 | 思 放 十 本 复 选 杠 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 2000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 因 扩 钮 ， 在 村 区 域 的 国 可 文 木 框 中 输 


入 值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 刁 校 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3、 单 击 _ 确定 | 钮 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返回 到 “ 轮 廊 区 域 ” 对 话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 13.16 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 13.17 所 示 。 


YY 


2 


13.16 ”思路 轨迹 13.17 2D 仿真 结果 





187 





UG NX 10.0 数控 加 工 实例 精 解 


Task8. 创建 深度 加 工 轮 万 钳 2 
Stage1. 创建 工序 





step1. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 > 六 国生 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 四 下 
于 项 ， 在 三 开 到 区 域 中 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”按钮 电 ， 在 其 到 下 
和 ， 在 小 问 仁 下拉 列 
表 中 选择 加 可 于 贡 ， 在 辐 可 下 拉 列 表 中 选择 葬 本 本 对 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 [可 定 | 灾 钮 ， 系 统 弹出 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 。 












Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 的 项 画 轴 区 域 中 单 击 大 定员 台 区 避 右 侧 的 恩 按 钮 ， 系 
统 弹出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 13.18 所 示 的 面 ( 共 25 个 ) 为 切削 区 域 , 然后 单 击 “切削 区 域 ” 
对 话 框 中 的 殉 定 | 掖 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮 谨 ”对 话 框 。 


Stage3. 设置 一 般 参 数 





在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 的 | 睛 暗室 间 范围 下拉 列表 中 选择 和 间 靖 先 项， 在 “角度 ”文本 
框 中 输入 值 44， 在 盆 共 每 站 切削 深度 下 拉 列 表 中 选择 回国 选项 ， 在 县 天 柜 离 文本 框 中 输入 值 0.25。 


Stage4. 设置 切削 层 
参数 采用 系统 默认 设置 。 
Stage5. 设置 切削 参数 


Stepl1. 单 击 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ， 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 区 图 选 项 卡 ， 在 丽 虽 条 区 域 中 选中 力荐 这 FE 延 十 复 
选 框 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 懈 定 上 | 扩 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 

Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 

Stepl1. 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “ 非 切 削 移 动 ”按钮 一 ， 系 统 弹 出 “ 非 切削 
移动 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 甘 移 严 于 | 选项 卡 ， 其 参数 设置 如 图 13.19 所 示 ， 
单 击 是 确定 下 拉 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 





选取 这 些 面 &z* 





13.18 ”指定 切削 区 域 
Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


实例 13 ”微波 炉 旋 钮 巴 模 加 工 


三 是 3 FE] 
进 丸 | ” 退 丸 ”| 起 点 / 钻 点 
转移 /快速 | 避让 | 更 凶 
安全 设置 一 一 人 
安全 设置 选项 使 用 继承 的 记 


宇 直 | 


区 域 交 旧 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
转 称 类 到 [毛坯 平面 "| 
安全 距离 | 3.0000 [mn "| 


区 域内 

转移 方式 
转移 类型 
安全 距离 







切 明 和 和 最终 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 党 一 








13.19 “转移 /快速 ”选项 卡 





Stepl. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 


率 和 速度 ”对 话 框 。 


Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 本 里 砍 区域 中 的 十 宣 本 二 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 加 | 按 钮 ， 在 三 草 区 域 的 贺 一 文本 框 中 输 
入 值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 硬 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 瑟 殉 定 | 护 馈 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 到 “深度 加 工 轮廓 ” 对 


话 框 。 
Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 13.20 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 13.21 所 示 。 





13.20 ”思路 轨迹 
Task9. 创建 改 壁 加 工 钳 


Stage1. 创建 工序 


Step1. 选择 下 拉 菜单 戎 KG sp 目 | 








13.21 2D 仿真 结果 





命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
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Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 装 下拉 列表 中 选择 EE 汪 i 半 项 ， 在 
王 芭 了 兰 关 区 域 中 单 击 “ 底 辟 加工” 按钮 哺 ， 在 国富 下拉 列 表 中 选择 多 站 和 这 生 2 9) 和 JJ， 
在 大 条 村 下 拉 列 表 中 选择 有 ua 首先 项， 在 天 过 下 拉 列 表 中 选择 种 先 I 页 ， 采 用 系统 
默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 市 [确定 x 钮 ， 系 统 弹 出 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 








Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1. 在 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 的 园 疝 本 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 
曾 ， 系 统 弹 出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 13.22 所 示 的 面 为 切削 区 域 ,在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 上 确定 | 拉 钮 ， 
完成 切削 区 域 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 


zMyw 选取 该 平面 








13.22 ”指定 切削 区 域 





Step3. 在 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 选中 四 要 复 选 框 ， 单 击 腾 要 要 三 硬 区 域 中 的 出 | 搁 
钮 查看 壁 几何 体 。 





Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 





Stepl. 设置 切削 模式 。 在 习 款 次 置 区 域 的 加 章 弄 式 下 拉 列 表 中 选择 因由 本 选项 。 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 旗号 下 拉 列 表 中 选择 加 半生 古 = 下 oj; 先 J 页 ， 在 [向 且 和 自己 区 文本 杠 


中 输入 值 75， 在 区 画 毛 未 厚度 文本 框 中 输入 值 1， 在 守卫 研 剖 深度 | 文本 框 中 输入 值 0。 
Stage4. 设置 切削 参数 
step1， 在 网 梧 要 可 | 色 域 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 辆 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 吉 选项 卡 ， 在 | 辐 牙 育 辣 下 拉 列 表 中 选择 国 融 挝 项 ， 
在 嘻 域 中 选中 四 本 三 复 选 杠 ， 单 击 空间 范围 选项 卡 ， 在 因由 十 放量 文 木 框 中 输入 值 50。 
Step3， 单 击 攻 博 定 | 按钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 
Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 


参数 采用 系统 默认 设置 。 





实例 13 ”微波 炉 施 钮 出 模 加 工 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

step2， 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 周 区 域 中 的 三 玉 语 | 名 宣 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 因 扩 钮 ， 在 要 区 域 的 国 可 文 木 框 中 输 
入 值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 置 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 世 斑 证 | 拉 钮 ， 系 统 返回 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 13.23 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 13.24 所 示 。 





13.23 ”思路 轨迹 13.24 2D 仿真 结果 


Task10. 保存 文件 
选择 下 拉 菜 单 立业 加 于 





命令 ， 保 存 文 件 。 
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实例 全 和 旋钮 四 模 加 工 


本 实例 讲述 的 是 旋钮 止 模 加 工 工艺 ， 该 零件 的 加 工 工 艺 路 线 如 图 14.1 和 图 14.2 所 示 。 


型 腔 钳 前 在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 铣 或 平面 铣 进行 开 粗 


剩余 铣 肖 如 果 有 区 域 剩余 材料 过 多 ， 则 需要 进行 二 次 开 狂 


固定 轮廓 铣 用 于 半 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 


对 零件 平面 部 分 进行 铣削 


区 域 轮廓 铣 用 于 精 加 工 轮 廊 中 的 非 陡峭 曲面 部 分 









14.1 ”旋钮 是 模 加 工 工艺 路 线 


全 








a) 型 腔 钳 前 b) 剩余 铣削 c) 固定 轮廓 铣 
e) 区 域 轮廓 铣 d) 底 壁 加 工 


14.2 ”旋钮 凹 模 加 工 工 亏 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug10.11\work\ch14\ micro-oven_switch_upper_mold.prt。 
Step2. 进入 加 工 环境 。 选择 下 拉 菜 单独 证 下 一 > 二 革 到 于 今 ， 示 统 弹 出 “加 工 





实例 14 族 纽 钙 模 加 工 





环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 葬 甘 王 玩 列表 框 中 选择 ES 末 过 项 ， 在 
要 证 表 框 中 园 择 国生 项 ， 单 击 [确定 性 乌 ， 进 入 加 工 环境 ， 


Task2. 创建 几何 体 
Stage1. 创建 安全 平面 








Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双 击 节点 自 蕊 罗汉 开 ， 和 未 统 弹 出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 安全 设置 [区域 的 | 衬 全 设置 选项 下 拉 列 表 中 选择 硬 绍 选项 ， 然 后 
在 图 形 区 选取 图 14.3 所 示 的 模型 表面 ， 在 中 敲 文 本 框 中 输入 值 20， 按 Enter 键 。 

Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 旺 殉 定 | 扩 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 


Stage2. 创建 部 件 几何 体 





Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 外 二 和 点 下 的 害 邮 江汉 汉 莉 ， 系 统 弹 出 “工件 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 转 按 钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 
Step3. 在 图 形 区 框 选 整个 零件 为 部 件 几何 体 。 在 “部 件 几何 体 ”对 话 框 中 单 击 确定 | 
按钮 ， 完 成 部 件 几 何 体 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 。 


Stage3. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 昌 按钮 ， 系 统 弹出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “ 毛 坏 几何体” 对话 框 的 可 下 拉 列 表 中 选择 [本 强 先 项 ,在 要 区 域 的 国 
文本 框 中 输入 值 5。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几何 体 ”对 话 框 中 的 本 时 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 14.4 所 示 毛 坯 几何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 于 确定 按钮， 完成 工件 的 定义 。 
选取 该 平面 


M 








图 14.3 ”参考 面 图 14.4 毛坯 几何 体 
Task3. 创建 刀具 


Stage1. 创建 刀具 1 


Step1. 将 工序 导航 髓 调整 到 机 床 视图 。 
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Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 戎 宝 加 mm EL 下 全 今 ， 系 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 恋 弄 下拉 列表 中 选择 有 让 和光 项 ， 在 四 时 了 基 下 区 
域 中 单 击 MILL 按钮 哮 |， 在 司 桔 目 区 域 的 国 恒 下拉 列表 中 选择 ET 和 项， 在 医 天 文 
本 框 中 输入 D10， 然 后 单 击 是 斑 定 由 拉 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 四 喜 径 文本 框 中 输入 值 10， 在 霸主 区 域 的 四 县 号 、 | 村 二 桔 行 三 、 攻 其 补 佑 柯 行 中 文 
本 框 中 均 输 入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 南开 确定 | 过 钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 






Stage2. 创建 刀具 2 





设置 刀具 类 型 为 惊 具 于 关 主 为 MILL 类 型 ( 单 击 MILL 按钮 贺 )， 刀具 名 
称 为 DR1， 刀 有 具 显 音符 值 为 5， 思 具 噶 】T 守 全 值 为 1， 在 霸主 区 域 的 加 县 号 、 补习 寻 仔 絮 、 
旭 县 补偿 守 行 如 文本 框 中 均 输 入 值 >， 具 体操 作 方 法 参照 Stagel。 


Stage3. 创建 刀具 3 





设置 刀具 类 型 为 胃 具 于 关 主 为 BALL MILL 类 型 ( 单 击 BALL MILL 按钮 
留 )， 刀具 名 称 为 B6， 刀 具 外 让 值 为 6， 在 测 S 区 域 的 如 县 号 、 村 过 村 行 址 、 因 只 补 二 言行 熙 文 
本 框 中 均 输 入 值 3， 具 体操 作 方 法 参照 Stagel。 


Stage4. 创建 刀具 4 





设置 刀具 类 型 为 胃 具 了 关 主 为 BALL MILL 类 型 ( 单 击 BALL MILL 按钮 
略 )， 刀具 名 称 为 B4， 刀 具 加 十 径 值 为 4， 在 泣 计 区 域 的 四 具 呈 、 村民 村 他 址 、 因 只 补 坦言 个 可 文 
本 框 中 均 输 入 值 4， 其 体操 作 方 法 参照 Stagel。 


Task4. 创建 型 腔 铣工 序 





Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 二 加 一 [ES 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 医 开 下 
拉 列 表 中 选择 轩 和] 抽 ， 在 工序 了 要 型 区域 中 单 击 “型 腔 铣 ” 按 钮 司 ， 在 屠 册 下拉 列表 中 
选择 国 加 于 扩 项 ， 不 辐 本 | 下拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 四 到， 看 风 本 下 
拉 列 表 中 选择 本 可 于 入 项 ,在 加 机 下拉 列表 中 选择 加 种 寺 和 % 项 ,使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 确定 | 术 钮 ， 系 统 弹 出 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 











Stage2. 设置 一 般 参 数 





在 “型 腔 铣 ”对 话 框 的 好 吴 式 下 拉 列 表 中 选择 凯 先 项 ， 在 些 距 下 拉 列 表 中 选 
择 如 型 祷 于 Bl; 先 项 ， 在 平面 直径 自分 比 文 木 框 中 输入 值 50， 在 敬 共 每 丸 切 削 深 度 下 拉 列 表 中 选择 
加 可 先 项 ， 在 最 汪 距离 文本 框 中 输入 值 1。 
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Stage3. 设置 切削 参数 


step1， 在 国 二 要 到 | 区域 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 副 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 本 本 选项 卡 ， 在 国 而 本 下 拉 列 表 中 选择 国生 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 [确定 || 术 饥 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 





项 


于 


Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 


Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 非 切 削 移动 ” 
对 话 框 。 

step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 大 到 及 项 不 ， 在 要 本 区 域 的 三 开 可 | 下拉 列 
表 中 选择 匡 吏 吾 到 选项 ， 在 必要 出 文 木 框 中 输入 数值 3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 区 是 | 校 钮 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 





Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 本 里 离 区 域 中 的 古 二 到 于 王 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 峡 | 按 钮 ， 在 王 和 区 域 的 园 鳃 文本 框 中 输 
入 值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 因 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step3. 单 击 _ 歼 定 | 术 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 





Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 14.5 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 14.6 所 示 。 





图 14.5 思路 轨迹 图 14.6 2D 仿真 结果 
Task5. 创建 剩余 铣工 厅 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 重生 me | 
拉 列 表 中 选择 


有 命令， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 国 到 下 
在 四 于 型 区 域 中 单 击 “ 剩 余 狗 ” 按 钮 风 ， 在 国 可 下 拉 列 表 
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中 选择 国 玫 加 先 贡 ， 在 司 囊 下 拉 列 表 中 选择 国 囊 列 呈 加 到 先 贡 ， 在 园林 故 下 拉 列 表 中 先 
择 有 选项 ， 在 局 河 下 拉 列 表 中 选择 有 ETEI 选 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
REST MILLING。 

Step2， 单 击 “ 创 建 工 序 ”对 话 框 中 的 [确定 | 术 钮 ， 系 统 弹 出 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 





Stage2. 设置 一 般 参 数 
在 芝兰 电离 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Stage3. 设置 切削 参数 


step1， 在 园丁 要 可 | 区域 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 国 天 选项 卡 ， 在 败 而 本 下 拉 列 表 中 选择 国 吾 于 六 
项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国有 加 选项 卡 ， 在 医 国 区 域 的 区 j 和 条 和 辆 文本 框 中 
输入 值 2。 

Step4. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 此 天 是 | 拉 铀 ， 系 统 返 回 到 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 








Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 


Step1. 在 “剩余 狂 ”对话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 一， 系统 弹出 “ 非 切 削 移动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 苏 天 选项 卡 ， 然 后 在 希 硬 区 珊 区 域 的 其 二 到 下 拉 
列表 中 选择 ET 到 过 项 , 在 国 本 昌文 木 框 中 输入 值 3, 在 二 要 文本 框 中 输入 值 1, 在 国 大 区 天 
区 域 的 苞 双 绽开 下 拉 列 表 中 选择 ER; 洁 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 上 靖 定 | 扩 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 ， 系 
统 返回 到 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 














Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl1. 在 “剩余 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 恒 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2， 选 中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 王 天 本 而 区 域 中 的 后 三 珊 本 辣 剖 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 畏 | 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3、 单 击 [ 杭 定 | 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 剩 余 铣 ” 对 话 框 。 

Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 14.7 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 14.8 所 示 。 
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14.7 思路 轨迹 14.8 2D 仿真 结果 
Task6. 创建 固定 轮廓 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 





Stepl. 选择 下 拉 菜 单 本 和 加 | p> 由 | 相合 令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 S 下 拉 列 表 中 选择 imma 和 出 先 页 ， 在 
斑 和 到 区 域 中 单 击 “ 固 定 轮 廊 猎 ”按钮 SA2， 在 国 昌 | 下拉 列表 中 选择 ES 到 轩 项， 在 
几何 伟 下 拉 列 表 中 选择 到 st 清和 选 项 ， 在 四 法 下 拉 列 表 中 选择 册 生 生 本 Ji 先 JI 页 ， 单 击 
| 确定 | 俯 乌 ， 系 统 弹出 “固定 轮廓 铣 ”对 话 框 。 











Stage2. 设置 驱动 万 式 


step1. 单 击 “固定 轮廓 铣 ” 对 话 框 要 二 二 贡 区 域 中 的 “编辑 ”按钮 关 ， 系 统 弹出 “ 边 
界 驱动 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “边界 驱动 方法 ”对 话 框 中 单 击 “选择 或 编辑 驱动 几何 体 ”按钮 央 ， 系 统 弹 
出 “边界 几何 体 ” 对 话 框 ， 在 项 到 下 拉 列 表 中 选择 EE 到 国 过 项， 在 图 形 区 选取 图 14.9 所 
示 的 边线 , 然后 单 击 玫 于 TTR | 交 馈 ， 再 分 别 单 击 “创建 边界 
对 话 框 和 “边界 几何 体 ” 对 话 框 中 的 确定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “边界 驱动 方法 ”对 话 框 。 

step3， 在 “边界 驱动 方法 ”对 话 框 的 碟 豆 下拉 列表 中 选择 国 汪 选项， 在 属 重 语文 本 杠 
中 输入 值 1， 单 击 “ 边 界 驱动 方法 ”对 话 框 中 的 虑 交 定 | 拉 钮 ， 系 统 返回 到 “固定 轮廓 铣 ” 
对 话 框 。 





Stage3. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “ 固 定 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 里 本 选项 卡 ， 其 参数 设置 如 图 14.10 所 示 ， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 上 确定 | 掖 包 ， 

Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 


采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 





197 


UG NX 10.0 数控 加 工 实例 精 解 


国 切削 参数 四 
安全 设置 | 。 空间 范围 | 更 多 | 
策略 | 多 路 | 作 量 | 损 衣 | 

茹 前 言语 一 
切削 方向 首义 - 
切削 | 角 





与 XC 的 来 角 90. 0000| 


= 


延伸 刀 寺 一 一 
1 本 厂 在 凸 朋 上 延伸 
| 选取 此 边线 最 二 拐角 角度 [135. ooo 
he 厂 在 进 上 延伸 
厂 在 迪 总 滚动 刀具 





| 确定 | 取消 | 
图 14.9 ”选取 边界 图 14.10 “策略 ”选项 卡 


Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

step1. 在 “固定 轮 廊 狼 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 崎 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

step2. 选中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 四 睐 而 区 域 中 的 阿 [ 三 亲本 全 而 避 复 选 三， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 2200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 压 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3、 单 击 [_ 确定 | 扩 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ,系统 返回 “国定 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 

Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 14.11 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 14.12 所 示 。 





图 14.11 思路 轨迹 图 14.12 2D 仿真 结果 
Task7. 创建 抵 壁 加 工 工序 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 着 回 一 > 英国 可可 玖 舍 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 医 鲁 下 拉 列 表 中 选择 EDE 计 项 ， 在 国生 要 到 区 域 中 
单 击 “ 底 壁 加 工 ” 按 钮 只 ， 在 故 到 下 拉 列 表 中 选择 EEEEE 寺 项 ， 在 加 恒 下 拉 列 表 中 选择 
TD i 项 ， 在 后 可 末 下 拉 列 表 中 选择 有 Ci 计 项 ， 在 攻 汪 下 拉 列 表 中 选择 
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重光 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 已 瑚 是 | 扩 乌 ， 系 统 弹出 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 


Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “选择 或 编辑 切削 区 域 几 何 体 ”按钮 展 ， 系 统 弹 
出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 14.13 所 示 的 切削 区 域 , 单 击 “ 切 削 区 域 ”? 对 话 框 中 的 上 列 定 | 
钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 





Stage3. 设置 一 般 参 数 

在 “ 底 辟 加工” 对 话 框 的 强加 入 区 域 中 选中 悦目 动 束 复 选 框 ， 在 光 硅 区间 区 域 的 
切 前 蛋 示 下拉 列 表 中 选择 国明: 尖 旱 先 项 ， 在 毛 二 距离 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系 
统 默 认 设 置 。 








Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

Step2. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 | 本 本 国光 项 卡 ， 在 二 区 辆 |x 域 的 四 可 十 展 副 广 木 
框 中 输入 值 50， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 上 懈 定 上 灾 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 


Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 设置 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 他， 系统 阐 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 席 区 域 中 的 十 二 本 本 王 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 按钮， 再 单 市 确定 | 钮 ， 返 回 “ 底 
壁 加工 ” 对 话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 14.14 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 14.15 所 示 。 
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-切削 区 域 








图 14.13 ”指定 切削 区 域 图 14.14 思路 轨迹 图 14.15 2D 仿真 结果 
Task8. 创建 区 域 轮廓 钳 
Stage1. 创建 工序 





Stepl1. 选择 下 拉 菜 单 国 RN 国 一 > | 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 国 寺 下 
拉 列 表 中 选择 国志 ， 在 区 到 也 本 型 区 域 中 单 击 “ 区 域 轮 廊 ” 按 钮 并 ， 在 圈 本 下 拉 列 
表 中 选择 国 国 了 先 项 ， 在 国 到 下拉 列 表 中 选择 国 训 于 光 贡 ， 在 国 厅 图 下 拉 列 表 中 先 
皇 有 EEi 过 项 ， 在 后 天 下 拉 列 表 中 选择 [CI 选项， 使 用 系统 默认 的 名 称 
CONTOUR _AREA 。 

Step2， 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 [确定 | 护 钮 ， 系 统 弹出 “区 域 轮 廊 ”对 话 框 。 








Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 在 国 辣 面 区域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 钮 曾 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 14.16 所 示 的 面 ( 共 36 个 )， 单 市 确定 | 掖 乌 ， 系 统 返回 到 “区 
域 轮廓 ”对 话 框 。 


选取 这 些 面 


EL4 
4 
EA 
Ea 
YM 7 
XM 





图 14.16 选取 切削 区 域 
Stage3. 设置 驱动 方式 
Step1. 在 “区 域 轮 廊 ” 对 话 框 昭 十 亲 寺 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 加 于 项 , 单 市 对 二 二， 
区 域 的 “编辑 ”按钮 加 ， 系 统 弹出 “区 域 包 削 驱动 方法 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 对话 框 中 按 图 14.17 所 示 设 置 参数 , 然后 单 击 列 定 > 
钮 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮廓 ”对 话 框 。 





实例 14 族 纽 钙 模 加 工 


而 区 域 铁 削 驱动 方法 | 
陡峭 宇 间 泊 围 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 


方法 | 无 "| 


非 陡峭 切 着 模式 
47] 路 方 回 


切 肖 | 旋回 
步 距 

最 太 距 遍 
步 距 已 应 用 


陡峭 切削 


更 和 一 
预 监 一 一 一: 


取消 | 


图 14.17 “区 域 铣 削 驱 动 方法 ”对 话 框 














Stage4. 设置 刀 轴 

刀 轴 选择 系统 默认 的 国 结 先 项 ， 

Stage5. 设置 切削 参数 

Stepl. 单 击 “区 域 轮 廊 ”对话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 列 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 辆 国 选 项 卡 ， 在 苞 二 台 枉 区 域 中 选中 国 | 大 过 上 E 征 者 复 
选 枉 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 茵 量 选项 卡 ， 在 医 国 区 域 的 国 公 鲁 和 轿 妥 文 本 框 中 均 输 入 值 0.01， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step4. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 上 而 宇 | 掖 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“区 域 轮 廊 ”对 话 框 。 

Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 

Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 在 “区 域 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 恒 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2.， 选 中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 正 三 斋 区 域 中 的 后 芋 生 本 癌 复 选 枉 ， 在 其 后 


UG NX 10.0 数控 加 工 实例 精 解 

的 文本 框 中 输入 值 3000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 因 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3. 单 击 确 定 |% 包 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 区 域 轮廓 ”对 话 框 。 
Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 14.18 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 14.19 所 示 。 





图 14.18 思路 轨迹 图 14.19 2D 仿真 结 
Task9. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 加 | > 加 





一 公 


中 


$， 你 存 文件 。 


全 
心 


实例 15 国定 板 加 工 


实例 全 号 ”固定 板 加 工 


本 实例 通过 对 固定 板 的 加 工 来 介绍 平面 铣削 、 销 孔 、 扩 孔 等 加 工 操 作 。 固 定 板 的 加 工 
虽然 较为 简单 ， 但 其 加 工 操作 步骤 较 多 ， 本 例 安 排 了 合理 的 加 工 工序 ， 以 便 提 高 固定 板 的 
加 工 精 上 度 ， 保 证 其 加 工 质 量 。 该 固定 板 的 加 工 工艺 路 线 如 图 15.1 和 图 15.2 所 示 。 


必 
We 
E23 
i 
对 零件 的 指定 部 位 进行 钻 孔 加 工 































对 零件 的 指定 部 位 进行 销 孔 加 工 


平面 铣工 序 〈 二 ) 对 零件 沉 头 孔 侧 壁 进行 粗 加 工 
清 角 铣工 序 更 用 清 根 铣 清理 零件 中 的 小 的 四 部 





平面 铣工 序 〈 三 ) 对 零件 垂直 于 地 面 的 侧 壁 精 加 工 


平面 轮廓 铣工 序 用 于 精 加 工 零件 外 形 轮廓 


中 


表面 猎 工 序 对 零件 的 上 表面 进行 切削 


图 15.1 固定 板 加 工 工 艺 路 线 〈 一 ) 
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> 


a) 底 壁 加 工 工序 b) 平面 铣工 序 c) 钻 孔 工序 (一 ) 


> > 


f) 钻 孔 工序 〈 四 ) e) 钻 孔 工序 dy LL 二) 


~ 


g) 平面 铣工 序 h) 清 角 铣 工序 i TL 














( 


k) 表面 铣工 序 j) 平面 轮廓 铣工 序 








1$.2 ”固定 板 加 工 工 艺 路 线 〈 二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug10.11\work\ch15\B_Plate.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选 择 下 拉 菜单 话语 一 w 天 [ET 合作， 系统 弹出 “加 工 
环境 ”对 话 框 ;在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 呀 会 BB 有 E 豆 列表 框 中 选择 思 瑟 Sa 先 项 ， 在 
要 | 表 框 中 夺 择 国 革 于 国光 项 ， 单 市 诡 定 | 拉锯 ， 进 入 加 工 环境 。 


Task2. 创建 几何 体 
Stage1. 创建 加 工 坐标 系 














将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双 击 节点 折 亿 瑟瑟 5 ， 系 统 弹出 “MCS 铣削 ”对 话 


实例 15 图 定 板 加 工 


框 ， 采 用 系统 默认 的 机 床 华 标 系 ， 单 击 [ 殉 定 | 六 馈 。 
Stage2. 创建 部 件 几何 体 





Stepl. 在 工序 导航 器 中 双击 申 世 国治 点 下 的 审 加 到 ,条 统 弹出 “工件 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 峡 | 按钮， 系统 弹 出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 
Step3. 在 图 形 区 框 选 整个 零件 为 部 件 几 何 体 ， 如 图 15.3 所 示 ， 在 “部 件 几何 体 ” 对 话 
框 中 单 击 [确定 | 扩 钮 ， 完 成 部 件 几何 体 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 。 


Stage3. 创建 毛坯 几何 体 


step1. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 昌 按钮， 系统 弹出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “毛坯 几何 体 ”对 话 框 的 天 可 下 拉 列 表 中 选择 本 吏 光 项 , 按 图 15.4 所 示 设 
置 参数 。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ”对 话 框 中 的 [确定 | 灾 馈 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 15.5 所 示 毛 坯 几 何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ”对 话 框 中 的 攻 殉 定 了 | 扩 钮 





部 件 几何 体 








图 15.4 “ 毛 坏 几何 体 ” 对 话 框 图 15.5 毛坯 几何 体 
Task3. 创建 刀具 人 


Step1. 将 工序 导航 髓 调整 到 机 床 视 网 。 

Step2， 选 择 下 拉 菜 单 攻 RE 一 [ESTS 国 命令， 系统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 国 本 下 拉 列 表 中 选择 国 B6 轩 光 项 ， 在 | 因 晤 了 到 x 域 
中 单 击 MILL 按钮 出 |， 在 晤 要 区 域 的 后 民 | 下 拉 列表 中 选择 ET i 交 项 ， 在 医 国 文 林 
框 中 输入 TI1D20， 然 后 单 击 巧 歼 定 | 掖 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 大 十 国文 本 框 中 输入 值 20， 在 磊 轩 区 域 的 现 人 、 
补 梧 寺 存 员 |、 轩 各 补 入 寺 丰 婴 | 广 木 框 中 均 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 [ 栅 定 | 
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按钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 
Task4. 创建 底 壁 加 工 工序 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 若 Kg 一 > 大国 玉 对 加 全 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 畏 权 下 拉 列 表 中 选择 国 BE 时 先 项 ， 在 区 于 于 要 型 区 域 中 
单 击 “ 底 壁 加 工 ” 按 钮 号， 在 畴 可 | 下 拉 列 表 中 选择 国 23 于 和 项 ， 在 右 | 下 拉 列 表 中 选择 
过 项 ， 在 克 可 亲 下 拉 列 表 中 选择 用 先 项 ， 在 后 滞 下 拉 列表 中 选择 
MILL SEMI FINISH 选项 使 用 系 统 默 认 的 2 称 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “ 底 辟 加工” 对话 框 。 












Stage2. 指定 切削 区 域 


step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “选择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 剧 ， 系 统 阐 
出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 15.6 所 示 的 切削 区 域 ， 单 击 “ 切 削 区 域 ”对 话 框 中 的 是 确定 | 扩 
钮 ， 系 统 返回 到 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 


Stage3. 设置 一 般 参 数 


在 国标 要 到 x 域 的 国 剖 本 和 旭 下 拉 列 表 中 选择 国 本 选项， 在 轿 加 下 拉 列 表 中 选择 
项 ， 在 国 汪 本 8 到 文本 框 中 输入 值 75， 在 属 可 世 二 请 文本 框 中 输入 值 5， 在 
本 开启 文本 框 中 输入 值 1。 








Stage4. 设置 切 削 参 数 


Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ” 按钮 国 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 
话 框 ， 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 车 量 选项 卡 ， 按 图 15.7 所 示 设 置 参数 。 


最 终 底面 余 量 


切削 区 域 3 





| 0.0300 同 | 
| 0.0300 








图 15.6 指定 切削 区 域 图 15.7 “ 余 量 ”选项 卡 


实例 15 国定 板 加 工 


Step2. 单 击 “ 切 肖 参 数 ” 对 话 框 中 的 虑 鲍 庭 项 卡 ， 在 芍 宇 区 珊 区 域 的 左 吉 要 到 下 拉 列 表 中 
选择 E 国 国 计 蔷 . 

Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 而 是 | 护 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“ 底 辟 加工 ”对 话 框 。 

Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 设置 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 是 |， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2， 选 中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 下 二 击 区 域 中 的 阿古 策 遇 国 辣 浊 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 按 钮 ， 在 碍 攻 一 区 域 的 辆 旺 文 本 框 中 输入 
值 200， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 按钮 ， 再 单 击 | 确定 | 拉 钮 ， 返 回 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 15.8 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 15.9 所 示 。 





15.8 ”思路 轨迹 15.9” 2D 仿真 结 


Task5. 创建 平面 铣工 序 1 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 基 KG 一 二 ES 玫 命令 ， 系 统 阐 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 这 于 下拉 列 表 中 选择 missin 先 贡 ， 在 
用 } 先 抽 ， 在 | 好 县 下 
| 先 页 ， 在 天 法 下 拉 










拉 列 表 中 选择 国 加 于 于 吕 时 污浊 先 项 ， 在 必 问 忻 下 拉 列 表 中 选择 
列表 中 选择 [加 至 坟 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [ 确定 | 扩 钮 ， 系 统 弹 出 “平面 铣 ” 对 话 框 。 
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Stage2. 指定 部 件 边 再 


Step1. 在 “平面 犹 ” 对 话 框 中 单 击 关 主 硬 下 弄 右 侧 的 “选择 或 编辑 部 件 边界 ”按钮 剧 , 
系统 弹出 “边界 几何 体 ”对 话 框 。 

Step2. 在 下 起 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 此 时 系统 会 弹出 “创建 边界 ”对 话 框 。 

Step3. 采用 系统 默认 的 参数 设置 ， 在 图 形 区 选取 图 15.10 所 示 的 边线 ， 然 后 单 击 
| 

Step4. 在 “创建 边界 ”对 话 框 的 罩 戎 山下 拉 列 表 中 选择 
取 图 15.11 所 示 的 边线 ， 单 击 辐 肆 下 二 个 这 罗拉 钮 。 









对 法 项， 然后 在 绘图 区 域 先 


选取 此 边线 





图 15.10 ”定义 参照 边线 1 图 15.11 定义 参照 边线 2 


Step5. 保持 对 话 框 中 的 参数 设置 不 变 ， 在 绘图 区 域 选取 图 15.12 所 示 的 边线 ， 然 后 单 
击 , 开 蛙 下 二 个 洒 办 加 |j 钮 ,分别 单 击 “ 创 建 边界 ”对 话 框 和 “边界 几何 休 ” 对 话 框 中 的 确定 | 
按钮 ， 系 统 返 回 “ 平 面 狂 ” 对 话 框 。 


Stage3. 指定 毛坯 边 珊 


Step1. 在 “平面 狂 ” 对 话 框 中 单 击 国 宇 下 硬 唱 右 侧 的 “选择 或 编辑 毛坯 边界 ”按钮 剧 | 
系统 弹出 “边界 几何 体 ” 对 话 框 。 

step2， 在 医 到 下 拉 列 表 中 选择 国 于 于 选项 ， 此 时 系统 会 弹出 “创建 边界 ”对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 选择 图 15.13 所 示 的 边线 ， 然 后 单 击 县 证 下 二 个 达 呈 | 扩 钮 ， 分 别 单 击 
“创建 边界 ”对 话 框 和 “边界 几何 体 ” 对 话 框 中 的 殖 定 到 钮 ， 系 统 返 回 “ 平 面 铣 ” 对 话 
入， 








15.12” ”定义 参照 边线 3 15.13 ”定义 参照 边线 4 


Step4、 再 次 单 击 央 于 夺 二 蚤 加 右 侧 的 “选择 或 编辑 毛 坏 边界 ”按钮 全 ， 系 统 弹出 “边界 


几何 体 ” 对 话 框 ， 单 击 攻 二 机 过 春光 插 榨 钮 ， 系 统 漳 出 “编辑 边 
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界 ” 对 话 框 , 选中 四 略 量 复 选 枉然 后 在 罗 式 恒 后 的 文本 框 中 输入 值 $, 单 击 [| 列 定 皮包， 
系统 返回 “平面 铣 ” 对 话 框 。 


Stage4. 指定 底面 


Step1. 在 “平面 铣 > 对 话 框 中 单 击 国定 语 面 右 侧 的 “选择 或 编辑 底 平面 几何 体 "按钮 加 
系统 弹出 “平面 ” 对话 框 。 
Step2， 在 图 形 区 选择 图 15.14 所 示 的 面 ， 单 击 [_ 确定 j% 钮 ， 系 统 返 回 “平面 儿 ”对 话 框 。 


选取 该 平面 





15.14 ”指定 底面 


Stage5. 设置 刀具 路 径 参 数 





Stepl. 设置 一 般 参数 。 在 巩 醒 起 下 拉 列 表 中 选择 甩 先 项 ， 在 步 距 下 拉 列 表 中 
四 项 ， 在 帮 面 直径 百 肥 因 文本 框 中 输入 值 50， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step2. 设置 切削 层 。 
(1) 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 切 削 层 ”按钮 串 ， 系 统 弹出 “切削 层 ” 对 话 框 。 
(2) 在 “切削 层 ”对 话 框 的 咒 型 下 拉 列 表 中 选择 磊 汪 选项 ， 在 鞭 碌 文本 框 中 输入 值 1， 
其 余 参 数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 玫 兢 定 |;% 钮 ， 系 统 返 回 到 “平面 铣 ” 对 话 框 。 





选择 





Stage6.， 设 置 切削 参数 

Step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2， 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 区 本 选项 卡 ， 在 机 硬是 下 拉 列 表 中 选 提 选项 。 
Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 [确定 “| 人 六 钮 ， 系 统 返回 到 “平面 猎 ” 对 话 框 。 





Stage7. 设置 非 切削 移动 参数 


Step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 的 国 枉 要 可 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 回 ， 系 统 弹出 
“ 非 切削 移动 ”对 话 框 。 

step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 时 到 选项 卡 ， 在 天 本 型 下 拉 列 表 中 选择 
时 克 ， 在 圈 要 册 广 木 框 中 输入 值 3， 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 
市 [确定 |: 钮 ， 完 成 非 切 削 移动 参数 的 设置 。 








UG NX 10.0 数控 加 工 实例 精 解 


Stage8. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 单 击 “ 平 面 犹 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 而， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 开本 计 区 域 中 的 问 | 宇 珊 于 机 二 十 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 800, 在 二 二 | 区 域 的 较 副 义 本 框 中 输入 值 200, 按 Enter 键 , 然后 单 击 量 
按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 [一 懈 定 | 入 钮 . 








Stage9. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


Step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 牛 成 ”按钮 央 ， 在 图 形 区 生成 图 15.15 所 示 的 刀 
路 轨迹 。 
Step2. 使 用 2D 动态 仿真 ， 完 成 仿真 后 的 模型 如 图 15.16 所 示 。 





15.15 思路 轨迹 


Task6. 创建 刀具 2 


Step1l. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视 图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 攻 RE 一 [ETE 国 命 仿 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 苞 弄 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 在 园 昌 了 要 型 区 域 中 单 
击 SPOTDRILLING_TOOL 按钮 已 , 左 磊 到 x 域 的 司 本 下 拉 列 表 中 选择 OD 芭 ， 
在 轿 王 文本 框 中 输入 T2SP3， 然 后 单 击 醒 定 | 拉 钮 ， 系 统 阐 出 “ 钻 刀 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 钻 刀 ”对 话 框 的 正午 国文 本 框 中 输入 值 3, 在 丹 守 区 域 的 国 到 、 神 清寺 看 可 | 文 
本 框 中 均 输 入 值 2?， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 开 确定 | 过 钮 ， 完 成 刀具 2 的 创建 。 


Task7. 创建 钻 孔 工友 1 


Stage1. 创建 工序 














Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 RN 图 一 FE |EEE 国 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 匿 匀 下 拉 列表 中 选择 苇 国 光 项 ， 在 国王 要 班 区 域 中 单 击 
“ 定 心 销 ”按钮 各， 在 同一 | 下拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 国光 基 ， 在 网 本 下 
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拉 列 表 中 选择 ERED 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 已 确定 | 掖 钮 ， 系 统 弹出 “ 定 心 外 ”对 话 框 。 


Stage2. 指定 钻 孔 点 


Stepl. 单 击 “ 定 心 钼 ”对话 框 腾 要 型 右 侧 的 加 | 按钮， 系统 弹 出 “点 到 点 几何 体 ”对 话 
杠 ， 单 击 0 | 拉 钮 ， 系 统 弹 出 “点 位 选择 ”对 话 框 , 单 
市 下 有 | 榨 乌 ， 系统 弹出 “选择 面 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 15.17 所 示 的 面 ， 单 击 “ 选 择 面 ”对话 框 中 的 上 确 旦 | 扩 钮 ， 系 
统 返 回 到 “点 位 选择 ”对 话 框 , 然后 在 绘图 区 域 选取 图 15.18 所 示 的 4 个 孔 , 单 市 确定 jz 
钮 ， 再 依次 单 击 “ 点 到 点 几何 体 ” 对 话 本 中 的 ER 入 亿 、 
| 和 | 
| 按钮 ， 最 后 单 击 “ 点 到 点 几何 体 ” 对 话 框 中 的 
= 系统 返回 “ 定 心 钼 ”对 话 框 。 








选取 该 平面 





15.16 2D 仿真 结果 15.17 选取 面 
Stage3. 指定 顶 面 
Stepl. 单 击 “ 定 心 钼 ”对话 框 指 震 现 甸 右 侧 的 一 按钮 系统 弹出 “顶部 曲面 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “顶部 曲面 ”对 话 框 的 | 项 面 千 页 下 拉 列 表 中 选择 回避 选项 ， 然 后 选取 图 15.19 
所 示 的 面 。 
Step3. 单 击 “ 顶 部 曲面 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 扩 龟 ， 返回 “ 定 心 钼 ”对话 框 。 
/ee 全 全 









选取 该 平面 


选取 此 孔 
15.18 ”指定 销 孔 点 15.19 ”选取 参考 面 


Stage4. 设置 循环 控制 参数 


Stepl. 在 “ 定 心 钻 ”对 话 框 看 囊 守 守 | 区 域 的 叫 下 拉 列 表 中 选择 lB 羡 痢 先 项 ， 单 击 “ 编 
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辑 参数 ”按钮 量 ， 系 统 阐 出 “指定 参数 组 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “指定 参数 组 ”对 话 框 中 采用 系统 默认 的 参数 组 序号 1， 单 击 天 是 | 六 包 ， 
系统 弹出 “Cycle 参数 ”对 话 框 ， 单 击 : | 按钮 ， 系 统 
弹出 “Cycle 次 上 度 ” 对 话 框 。 

Step3. 单 击 。 | 按钮 ， 系 统 弹出 “深度 ” 对 话 框 ， 
在 深度 文本 框 中 输入 值 4， ES 系统 返回 到 “Cycle 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 单 击 OO 关 | 信人 馈 系统 弹出 Cycle Dwell 对 话 
框 , 音 击 一 ”美光 馈 ， 再 单 击 “Cycle 参数 ”对 话 框 中 的 
| 本 定 皮包 ， 系 统 返 回 “ 定 心 外 ”对话 框 。 








Stage5. 避让 设置 

Stepl. 单 击 “ 定 心 销 ” 对 话 框 中 的 “避让 ”按钮 图 ， 系 统 弹出 “避让 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 避 让 几何 体 ”对 话 框 中 的 于 >。 T1 1， 瑚 他 ， 系统 弹 
出 “安全 平面 ”对 话 框 。 

Step3. 单 击 “ 安 全 平面 ”对话 框 中 的 二 ”指定 ”””” | 校 钮 ， 系 统 弹 出 “平面 ” 
对 话 框 ， 选 取 图 15.20 所 示 的 平面 为 参照 ， 然 后 在 国 恒 区 域 的 古 午 文本 框 中 输入 值 10， 单 
击 攻 博 定 | 按钮 ， 系 统 返 回 “ 安 全 平面 ”对 话 框 并 创建 一 个 安全 平面 ， 单 击 “ 安 全 平面 ”对 
话 框 中 的 [是 东 按钮 可 以 查看 创建 的 安全 平面 ， 如 图 15.21 所 示 。 

Step4. 单 击 “ 安 全 平面 ”对 话 框 中 的 确定 | 乌 ， 系 统 返 回 “ 避 让 几何 体 ” 对 话 框 ， 然 后 
单 击 “ 避 让 几何 体 ” 对 话 框 中 的 是 斑 定 | 扩 钮 ， 完 成 避让 的 设置 ， 系 统 返回 “ 定 心 钻 ” 对 话 框 。 





图 1$.20 ”选取 参考 面 图 15.21 安全 平面 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 
Step1. 单 击 “ 定 心 钻 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 速度 
对 话 框 。 
step2， 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对话 框 中 选中 辐 | 二 要 | 夺 宣 复 选 框 , 然后 在 其 文本 框 中 输 
入 值 3000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 因 掖 钮 ， 在 国 峡 文本 框 中 输入 值 150， 再 按 Enter 键 ， 然 
后 单 市 国术 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 而 定 | 扩 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 。 
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Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 15.22 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 15.23 所 示 。 





15.22 ”思路 轨迹 15.23”2D 仿真 结果 


Task8. 创建 刀具 3 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 > [中 |EEE 国 命令 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 刀具 类 型 。 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 型 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 , 在 
天 县 于涛 型 区 域 中 单 击 DRILLING_TOOL 按钮 赔 |， 在 国语 文 本 框 中 输入 T3DR6， 然 后 单 击 
[确定 | 近 钮 ， 系 统 弹出 “ 钻 刀 ”对 话 框 。 

Step3. 设置 刀具 参数 。 在 “ 钻 刀 ”对 话 框 的 右 置 国文 本 框 中 输入 值 6, 在 刁 本 、 盾 全 村 丰 要 
文本 框 中 均 输入 值 3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 攻 殉 定 按钮， 完成 刀具 3 的 创建 。 


Task9. 创建 钻 孔 工友 2 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 轩 国 = 二 | 有 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 训 如 下 拉 列 表 中 选择 国 汪 先 项 ， 在 工序 了 3 类 型 区 域 中 单 击 
“ 钻 孔 ” 按 钮 [而 ， 在 碟 国 下 拉 列 表 中 选择 ER 和 半 项 ， 在 砚 恒 | 下 拉 列 表 中 先 反 EEC 
选项 ， 在 国 而 和 村 下 拉 列 表 中 选择 ED 司 先 项 ， 在 六 法 下 拉 列 表 中 选择 SEE 苛 先 项 ， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 古 斑 是 串 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “ 钻 孔 ” 对 话 框 。 





Stage2. 指定 钻 孔 点 


Step1. 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 腾 村 型 右 侧 的 国 按 钮 ， 系 统 弹出 “点 到 点 几何 体 ”对 话 框 ， 
单 击 几 ES | 拉 乌 ， 系 统 弹出 “点 位 选择 ”对 话 框 ， 单 击 
”而 上 所 有 也 ”| 钮 ， 系 统 弹出 “选择 面 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 15.24 所 示 的 面 ， 单 击 “ 选 择 面 ”对话 框 中 的 上 确 宇 | 扩 钮 ， 系 
统 返 回 到 “点 位 选择 ”对 话 框 , 然后 在 绘图 区 域 选取 图 15.25 所 示 的 4 个 孔 , 单 市 确定 jz 


钮 ， 再 依次 单 击 “ 点 到 点 几何 体 ” 对 话 框 中 的 二 Ht | 扩 钮 和 
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me 系统 返回 “ 钻 孔 ”对 话 框 。 





选取 该 平面 





a 
图 15.24 选取 面 图 15.25 ”指定 钻 孔 点 

Step3. 指定 顶 面 。 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 状 这 而 可 右 侧 的 硬 按 钮 ， 系 统 弹 出 “顶部 曲面 ” 
对 话 框 ;， 在 “顶部 曲面 ”对 话 框 的 | 项 画 寺 项 下 拉 列 表 中 选择 峡 选项 ， 然 后 选取 图 15.26 
所 示 的 面 ; 单 击 “ 顶 部 曲面 ”对 话 框 的 此 六 定 | 扩 钮 ， 返 回 “ 钻 孔 ”对 话 框 。 

Step4. 指定 底面 。 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 彩 宇 遍 面 右 侧 的 畏 按 钮 ， 系 统 弹出 “底面 ”对话 
框 ， 在 “底面 ”对 话 框 的 | 说 面 和 页 下 拉 列 表 中 选择 加 选项， 选取 图 15.27 所 示 的 面 ， 单 击 
“底面 ”对 话 框 中 的 蕊 斑 定 | 扩 钮 ， 系 统 返回 “ 钻 孔 ” 对 话 框 。 








选取 该 平面 选取 该 f 面 


15.26 ”指定 顶 面 15.27 ”指定 底面 

Stage3. 设置 循环 控制 参数 

采用 系统 默认 的 参数 设置 。 

Stage4. 设置 一 般 参 数 

采用 系统 默认 的 参数 设置 。 

Stage5. 避让 设置 

Stepl. 单 击 “ 钻 轧 ”对 话 框 中 的 “避让 ?” 按钮 图 | 系统 弹出 “避让 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “避让 几何 体 ” 对 话 框 中 的 一 OCR ES | 人 六合 ， 系统 弹 
出 “安全 平面 ”对 话 框 。 

Step3. 单 击 “安全 平面 ”对 话 框 中 的 一 ” ” ”指定 ” | 按钮 ,系统 弹出 “平面 ” 
对 话 框 ， 选 取 图 15.28 所 示 的 平面 为 参照 ， 人 然后 在 韦 旱 区 域 的 吧 离 文本 框 中 输入 值 10， 单 
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击 攻 博 定 | 按钮 ， 系 统 返 回 “ 安 全 平面 ”对 话 框 并 创建 一 个 安全 平面 ， 单 击 “ 安 全 平面 ”对 
话 框 中 的 屋 旺 未。 | 按钮 可 以 查看 创建 的 安全 平面 ， 如 图 15.29 所 示 。 

Step4. 单 击 “ 安 全 平面 ”对 话 框 中 的 二 斑 定 了 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 “避让 几何 体 ”对 话 框 ， 然 后 
单 击 “ 避 让 几何 体 ”对 话 框 中 的 确定 | 扩 钮 ， 完 成 避让 的 设置 ， 系 统 返回 “ 钻 孔 ”对 话 框 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 其 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 国 | 本 可 一 复 选 框 , 然后 在 其 文本 框 中 输 
入 值 1600， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 是 | 按钮 ， 在 | 草 鹿 文本 框 中 输入 值 300， 再 按 Enter 键 ， 然 
后 单 击 轩 | 掖 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 世 坦 是 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 15.30 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 15.31 所 示 。 






选取 该 平面 





图 1$.28 ”选取 参考 面 图 1$.29 ”安全 平面 图 1$.30 “ 刀 路 轨迹 

Task10. 创建 刀具 4 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 着 加 一 > DEEE 玫 命令， 系统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 刀具 类 型 。 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 车 型 下拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 在 
为 具 了 关 蔚 区 域 中 单 击 DRILLING_TOOL 校 钮 出 | 在 ,全 文本 框 中 输入 T4DR6.7， 然 后 单 
击 [ 确定 | 按钮 ， 系 统 弹出 “ 钻 刀 ”对 话 框 。 

Step3. 设置 刀具 参数 。 在 “ 钻 刀 ”对 话 框 的 磊 直 色 文本 框 中 输入 值 6.7， 在 区 和 
是 们 村 存量 | 文本 框 中 输入 值 4， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 [ 弄 定 | 交 钮 ， 完 成 刀具 4 
的 创建 。 


Task11. 创建 和 钻 孔 工序 3 








Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 逢 M 国 下 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “创建 工序 ” 对话 框 的 曙 型 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 在 下 序 子 类型 又 域 中 单 击 
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“ 钻 孔 ”按钮 迎 , 在 围 阐 下 拉 列 表 中 选择 EEEE 过 项 先 抒 革 到 
选项 ， 在 现 而 南下 拉 列 表 中 选择 ED 用 先 项 ， 在 直流 下 拉 列 表 中 选择 ET 末 先 项 ， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 上 樟 定 || 掖 钮 ， 系 统 弹出 “ 钻 孔 ”对 话 框 。 


Stage2. 指定 钻 孔 点 


Step1. 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 腾 村 型 右 侧 的 国 按 钮 ， 系 统 弹 出 “点 到 点 几何 体 ”对 话 框 ， 

单 击 | 人 交 乌 ， 系 统 阐 出 “点 位 选择 ”对 话 框 
Step2. 在 绘图 区 域 选取 图 15.32 所 示 的 6 个 孔 ， 单 击 上 确定 | 拉 钮 ， 然 后 依次 单 击 “ 点 
到 点 几何 体 ” 对 话 框 中 的 基尼 核 钮 、 和 一 是 得 洛 雪 按钮 、 
i TD aa te 


ED 





; 放大 图 
这 选取 此 孔 
15.31 2D 仿真 结果 15.32 ”指定 外 和 孔 点 


Step3. 指定 顶 面 。 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 大 这 而 本 右 侧 的 而 | 掖 钮 ， 系 统 弹出 “顶部 曲面 ” 
对 话 框 ;， 在 “顶部 曲面 ”对 话 框 的 | 项 本 选项 下 拉 列 表 中 选择 回国 选项 ， 然 后 选取 图 15.33 
所 示 的 面 ， 单 击 “ 顶 部 曲面 ”对 话 框 中 的 医 斑 定 | 校 钮 ， 系 统 返 回 “ 钻 孔 ” 对 话 框 。 

Step4. 指定 底面 。 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 虑 定语 画 右 侧 的 勋 | 按钮， 系统 弹出 “底面 ”对话 
框 ， 在 “底面 ”对 话 框 的 [说 面 和 页 下 拉 列 表 中 选择 加 和 选项， 选取 图 15.34 所 示 的 面 ， 单 击 
“底面 ”对 话 框 中 的 医 斑 是 | 扩 乌 ， 系 统 返回 “ 钻 孔 ” 对 话 框 。 








选取 该 平面 ee 





15.33 ”指定 顶 面 15.34 ”指定 底面 


Stage3. 设置 循环 控制 参数 


采用 系统 默认 的 参数 设置 。 
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Stage4. 设置 一 般 参 数 
采用 系统 默认 的 参数 设置 。 
Stage5. 避让 设置 

采用 系统 默认 的 参数 设置 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “ 钻 孔 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 罗 | 二 本 可 一 复 选 框 , 然后 在 其 文本 框 中 输 
入 值 1800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 因 按钮， 在 辆 文 本 框 中 输入 值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 
后 单 击 国 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 开本 定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 15.35 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 15.36 所 示 。 





15.35 ”思路 轨迹 15.36 ”2D 仿真 结果 


Task12. 创建 刀具 5 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 天 六 加 pp 四 四 于 命令 ， 示 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 刀具 类 型 。 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 剖 | 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ,在 
习 有 具 子 尖 主 区域 中 单 击 DRILLING_TOOL 按钮 悦 ， 在 国语 文本 框 中 输入 TSDR12， 然 后 单 击 
[确定 | 钮 ， 系 统 弹 出 “ 钻 刀 ”对 话 框 。 

Step3. 设置 刀具 参数 。 在 “ 钻 刀 ”对 话 框 的 天 站 蜀 文本 框 中 输入 值 12， 在 于 文本 框 
中 输入 值 5， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 旺 璃 定 上 | 按钮 ， 完 成 刀具 5 的 创建 。 


Task13. 创建 钻 孔 工序 4 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 一 KG 一 | 加 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 半 晶 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 在 工序 了 类 型 区 域 中 单 击 
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加 如 ) 





“外 孔 ” 按 钮 师 , 在 区 国 下 拉 列 表 中 选择 有 EDi 项 , 不 加 本 下 拉 列 表 中 选择 国 开 
选项 ， 在 国 而 二 下 拉 列 表 中 选择 ED 情 先 项 ， 在 方法 下 拉 列 表 中 选择 国 呈 本 加 玩 项 ， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 攻 斑 是 上 | 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “ 钻 孔 ” 对 话 框 。 


Stage2. 指定 钻 孔 点 


Step1. 指定 钻 孔 点 。 
(1) 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 村 要 弄 右 侧 的 国 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “点 到 点 几何 体 ” 对 话 框 ; 
单 击 E it | 交 包 ， 系 统 阐 出 “点 位 选择 ”对 话 框 ; 单 击 





”上 所 有 也 | 人 交 钮 ， 系 统 阐 出 “选择 面 ”对 话 框 。 
(2) 单 击 ”最 下 械 无 ” | 扩 负 系统 弹出 “直径 ”对 话 框 


在 荐 国文 本 框 中 输入 值 12， 单 击 是 形 定 | 扩 钙 ， 然 后 选取 图 15.37 所 示 的 面 ， 分 别 单 击 “ 选 

择 面 ” 对 话 框 和 “点 位 选择 ”对 话 框 中 的 [确定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 “ 点 到 点 几何 体 ”对 话 框 。 
(3) 依次 单 击 “ 点 到 点 几何 体 ” 对 话 框 中 的 ER 入 似 、 

| 拉 钙 、 | 坊 馈 和 


人 按钮 , 再 单 击 “ 点 到 点 几何 体 ” 对 话 框 中 的 攻 玛 定 | 





按钮 ， 系 统 返 回 “ 钻 孔 ” 对 话 框 。 

Step2. 指定 顶 面 。 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 大 这 而 本 右 侧 的 而 | 掖 钮 ， 系 统 弹出 “顶部 曲面 ” 
对 话 框 ; 在 “顶部 曲面 ”对 话 框 的 | 天 本 选项 下 拉 列 表 中 选择 加 选项 ， 然 后 选取 图 15.37 
所 示 的 面 ， 单 击 “ 顶 部 曲面 ”对 话 框 中 的 [ 确 旦 | 校 钮 ， 系 统 返 回 “ 钻 孔 ” 对 话 框 。 


Stage3. 设置 循环 控制 参数 
采用 系统 默认 的 参数 设置 。 
Stage4. 设置 一 般 参 数 
采用 系统 默认 的 参数 设置 。 
Stage5. 避让 设置 

采用 系统 默认 的 参数 设置 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 
Step2， 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 且 呈 二 本 可 本 二 复 选 框 , 然后 在 其 文本 框 中 输 
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入 值 800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 护 钮 ， 在 项 国文 本 框 中 输入 值 550， 再 按 Enter 键 ， 然 
后 单 击 辕 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 柄 定 | 扩 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 15.38 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 15.39 所 示 。 






选取 该 平面 





图 15.37 选取 参考 面 图 15.38 ”思路 轨迹 图 15.39 2D 仿真 结 
Task14. 创建 刀具 6 


Step1. 将 工序 导航 髓 调整 到 机 床 视 网 。 

Step2， 选 择 下 拉 菜 单 攻 RE 一 [ETS 国 命令， 系统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 匿 到 下 拉 列 表 中 选择 E 且 光 项 ， 在 历时 了 委 到 区 域 
中 单 击 MILL 按钮 岗 |， 在 司 本 区域 的 大 民 | 下 拉 列 表 中 选择 ET i 交 项 ， 在 医 国 文 林 
框 中 输入 T6D10， 然 后 单 市 [确定 | 护 钮 ， 系 统 弹 出 “ 狗 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 大 年 罚 文本 框 中 输入 值 10， 在 脐 凤 区 域 的 区 一、 
定 芝 村 看 品 | 、 因 岂 定 导 森 存 呈 | 文本 框 中 均 和 输入 值 6， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 _ 确定 | 所 
钮 ， 完 成 刀具 6 的 创建 。 


Task15. 创建 平面 铣工 序 2 


Stage1. 创建 工序 












Step1. 选择 下 拉 菜 单 基 大 轩 sp 二 加 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 器 下 拉 列 表 中 选择 国 BE 国光 项 ， 在 
用 } 先 抽 ， 在 | 习 县 下 
ey 拓 先 页， 在 下 法 下 拉 












拉 列 表 中 选择 虑 册 畦 刀 -5 参数 ) 选项 ， 在 此 何 舍 下 拉 列 表 中 选择 
列表 中 选择 DER 选项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [天 定 _ | 拉 钮 ， 系 统 弹 出 “平面 犹 ” 对 话 框 。 





Stage2. 指定 部 件 边 再 


Step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 单 击 二 宇 达 吓 到 王 右 侧 的 “选择 或 编辑 部 件 边界 ”按钮 剧 
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系统 弹出 “边界 几何 体 ” 对 话 框 。 
Step2. 在 外 志 下 拉 列 表 中 选择 攻 e 
建 边界 ”对 话 框 的 村 漳 则 下 拉 列 表 中 选择 
Step3. 在 图 形 区 选取 图 15.40 所 示 的 边线 ， 然 后 单 击 且 唐人 熙 过 量 | 扩 包 。 











Step4. 在 图 形 区 选取 图 15.41 所 示 的 边线 ， 然 后 单 市 晤 | 圣 下 = 个 六 办 加: 秘 ， 








选取 此 边线 
图 15.40 ”定义 参照 边线 1 图 15.41 定义 参照 边线 2 
Step5. 参照 以 上 两 步 的 操作 方法 ， 分 别 选 取 另 外 6 个 沉 尖 和 孔 的 边线 ， 并 分 别 单 击 
创 哇 下 一 和 计 者 | 按钮 创建 边界 几何 体 ， 如 图 15.42 所 示 。 


Step6. 分 别 单 击 “ 创 建 边 界 ” 对 话 框 和 “边界 几何 体 ”对 话 框 中 的 确定 | 灾 包 ， 系 统 
回 “ 平 面 铣 ” 对 话 框 。 


Stage3. 指定 底面 


Step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 单 击 磋 这 遍 画 右 侧 的 “选择 或 编辑 底 平面 几何 体 ”按钮 蜡 | 
系统 弹出 “平面 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 15.43 所 示 的 面 ， 然 后 在 大 二 区 域 的 荐 翻 文本 框 中 输入 值 1, 单 
击 [_ 确定 | 拉 钮 ， 系 统 返回 “平面 铣 ” 对 话 框 。 


Stage4. 设置 刀具 路 径 人 参数 


Step1. 设置 一 般 参数 。 在 国 加 是 邓 下 拉 列 表 中 选择 思 加 再 选项 ， 在 国 央 下 拉 列 表 中 
选择 国 辐 先 项， 在 最 坟 虹 高 文本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step2. 设置 切削 层 。 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 切 削 层 ” 按 钮 串 ， 系 统 弹出 “切削 
层 ” 对 话 框 ， 在 “切削 层 ” 对 话 框 的 蔽 型 下拉 列表 中 选择 国 于 选项 ， 在 于 文本 框 中 输入 
值 1， 其 余 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 [确定 | 拉 铀 ， 系 统 返 回 到 “平面 铣 ” 对 话 框 。 








Stage5. 设置 切削 参数 

Step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “切削 参数 ” 按钮 剧 系统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 间 选项 卡 ， 按 图 15.44 所 示 设 置 参 数 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 医 旺 选项 卡 ， 在 自 入 过 与 革 作 委 文 本 框 中 均 输 入 值 
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0.01， 其 余 选 项 卡 参 数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 [ 确定 六 饵 ， 系 统 返 回 到 “平面 铣 ” 对 
话 框 。 














置 切削 参数 
第 略 | 这 县 | 损 朋 | 
切削 一 六 
茹 前 方向 | 呈 绪 "| 
切削 顺序 | 深度 惰 先 于 | 
精 加 了 工 六 路 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 闪 
lw 添加 精 加 工 刀 路 
15.42 ”定义 其 余 边 线 刀 路 数 | 1 
精 加 了 工 步 距 | 0. 2000 |% 四 县 "| 
选取 该 平面 着 一 一 一 > 一 
EE 合并 距离 | o.o000 [mm <| 
毛 二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 人 
亡 坏 距离 | 0.0000 
陨 消 | 
1$.43 ”指定 底面 15.44 “策略 ”选项 卡 


Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 


Step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 的 国 二 要 可 区域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 问 ， 系 统 弹出 
“ 非 切 削 移动 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 进 如 选项 卡 , 在 涝 更 雷 下拉 列 表 中 选择 国 硅 先 项 ， 
在 山本 可 可 下拉 列表 中 选择 国 了 时 先 项 ， 单 击 [_ 确定 “| 掖 钮 ， 完 成 非 切 削 移动 参数 的 设置 。 





Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 单 击 “ 平 面 铣 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 开本 出 域 中 的 问 | 宇 二 雪琴 于 到 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1000， 在 汗 六 它 区 域 的 [ 芭 间 文本 框 中 输入 值 50， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 
转 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 国 形 定 | 扩 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 。 


Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


Step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 生 成 ”按钮 圈 ， 在 图 形 区 生成 图 15.45 所 示 的 刀 
路 轨迹 。 
Step2. 使 用 2D 动态 仿真 ， 完 成 仿真 后 的 模型 如 图 15.46 所 示 。 
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15.45 ”思路 轨迹 15.46 ”2D 仿真 结果 


Task16. 创建 刀具 7 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视 图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 攻 RE 一 [ESTS 玫 命令 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 畏 本 下 拉 列 表 中 选择 国 B6 轩 项 ， 在 因 可 了 机 覃 x 域 
中 单 击 MILL 按钮 出 |， 在 司 要 区 域 的 大 则 | 下 拉 列 表 中 选择 ET i 交 项 ， 在 医 国 文 林 
框 中 输入 T7D6， 然 后 单 击 上 远 定 上 | 掖 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 磊 草 国文 本 框 中 输入 值 6， 在 故 村 区域 的 网 避 、 
入 可 村 存量 | 、 四 早生 全 村 看 量 | 文 本 框 中 均 和 输入 值 7， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 开 确定 jz 
钮 ， 完 成 刀具 7 的 创建 。 


Task17. 创建 清理 拐角 工友 
Stage1. 创建 工序 












Step1. 选择 下 拉 菜 单 寺 A 加 一 > ET 玫 命令 ， 系 统 阐 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 荆 e 下 拉 列 表 中 选择 Wiiogli 和 Ti ， 在 
了 要 到 区 域 中 单 击 “ 清 理 拐角 ”按钮 何在 苞 国 下 拉 列表 中 选择 SEE 项 ,在 岳 恒 | 下 
拉 列 表 中 选择 Bsa 时 先 项 ， 在 几何体 | 下 拉 列 表 中 选择 信和 先 项 ， 在 硬 污 | 下拉 
列表 中 选择 esasessssa 则 先 抽 ， 六 用 系统 上 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ” 对 话 框 中 的 [确定 到 乌 ， 系统 弹 出 “清理 拐角 ”对 话 框 。 









Stage2， 指 定 部 件 边 再 


Step1. 在 “清理 拐角 ”对 话 框 中 单 击 虑 革 达 铺 下 弄 右 侧 的 “选择 或 编辑 部 件 边 界 ” 按 钮 蜀 ， 
系统 弹出 “边界 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2， 在 项 到 下 拉 列 表 中 选择 EEB5 到 用 选项 ， 此 时 系统 会 阐 出 “创建 边界 ”对 话 框 ， 
在 “创建 边界 ”对 话 框 的 恩 策 而 下 拉 列 表 中 选择 

Step3. 在 图 形 区 选取 图 15.47 所 示 的 边线 ， 然 后 单 击 且 于 汪 人 过 中 | 拉 钮 。 
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Step4. 在 图 形 区 选取 图 15.48 所 示 的 边线 ， 然 后 单 击 且 建 下 全 这 虹 | 坟 旬 . 
Step5. 分 别 单 击 “ 创 建 边界 ”对 话 框 和 “边界 几何 体 ”对 话 框 中 的 博 定 | 六 乌 ， 系 
统 返 回 到 “清理 拐角 ”对 话 框 。 


选取 此 边线 选取 此 边线 





图 15.47 定义 参照 边线 1 图 15.48 ”定义 参照 边线 2 
Stage3. 指定 底面 


Stepl. 在 “清理 拐角 ”对 话 框 中 单 击 戎 宇 遍 夯 右 侧 的 “选择 或 编辑 底 平面 几何 体 ”按钮 
到 ， 系 统 弹 出 “平面 ”对话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 15.49 所 示 的 面 , 然后 在 电 可 区 域 的 轿 可 文本 框 中 输入 值 1, 单 
击 [_ 确定 | 把 钮 ， 系 统 返 回 “ 清 理 拐角 ”对 话 框 。 


Stage4. 设置 刀具 路 径 人 参数 





Step1. 设置 一 般 参数 。 在 国 可 本 到 下 拉 列表 中 选择 国 EEEITE 过 项 ， 在 辆 加 下 拉 列 表 中 
选择 国 台 先 项 ， 在 戎 3 泌 吉文 本 框 中 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step2， 设 置 切 前 层 。 在 “清理 拐角 ”对 话 框 中 单 击 “切削 层 ”按钮 是 |， 系 统 弹出 “ 切 
前 层 ”对 话 框 ， 在 “切削 层 ” 对 话 框 的 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 于 尘 项 ,在 人 文本 框 中 输入 
值 1， 其 余 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 L_ 形 定 “| 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “清理 拐角 ”对 话 框 。 


Stage5. 设置 切削 参数 


step1， 在 园丁 要 要 区 域 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 医 王选 项 卡 ， 在 大 画 员 下 拉 列 表 中 选择 攻 
选项 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 南国 图 选项 卡 ， 在 区 本 于 二 下 拉 列 表 中 选择 
使 用 谷 考 如 且 选项 ， 然 后 在 矢 震 媳 县 下 拉 列 表 中 选择 唱 屿 纤 刀 -5 参数 ) 选项 ， 在 重 杰 中 高 文 本 框 中 
输入 值 1， 单 击 L_ 痛 定 “ | 六 钮 ， 系 统 返 回 到 “清理 拐角 ”对 话 框 。 

说 明 : 这 里 选择 的 参考 刀具 一 般 是 前 面 粗 加 工 使 用 的 刀具 ， 也 可 以 通过 单 击 基 3 风 右 
侧 的 “新 建 ” 按 钮 刑 来 创建 新 的 参考 刀具 。 注 意 ， 创 建 参 考 刀 具 时 的 刀具 直径 不 能 小 于 实 
际 粗 加 工 的 刀具 直径 。 
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Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 
所 有 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 在 “清理 拐角 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 


速度 ”对 话 框 。 


Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 四 千 得 棕 民 egzo 复 选 枉 ， 在 其 后 的 文本 框 中 


答 入 值 1200， 在 项 罚 文 本 框 中 输入 值 50， 按 下 Enter 键 ， 然 后 单 击 加 | 掖 钮 ， 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 。 






列表 中 选择 
中 选择 


Step3. 单 击 [ 确定 上 钮 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返回 “清理 拐角 ”对 话 框 。 


Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 





选取 该 平面 





图 15.49 ”指定 底面 图 15.50” 刀 路 轨迹 
Task18. 创建 平面 铣工 序 3 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 莫 KG p> | 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 确定 加 工 方 法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 曾 下 拉 列 表 中 选择 国 本 BE 轩 半 项 ， 在 
直选 项， 在 上 国有 具 | 下拉 
JI 页 ， 在 方法 下 拉 列 表 





项， 在册 而 国 下 拉 列 表 中 选择 
于 项 ， 末 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [ 确定 | 扩 钮 ， 系 统 弹 出 “平面 铣 ” 对 话 框 .。 





Stage2. 指定 部 件 边 再 


Step1. 在 “平面 铬 ”对话 框 中 单 击 村 二 融 柄 池 加 右 侧 的 “选择 或 编辑 部 件 边界 ”按钮 图 |， 


系统 弹出 “边界 几何 体 ” 对 话 框 。 





Step2. 在 加 芭 下 拉 列 表 中 选择 B32 名 先 项 ， 此 时 系统 会 弹出 “创建 边界 ”对 话 框 ， 
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在 “创建 边界 ”对 话 框 的 生硬 下 拉 列 表 中 选择 葬 对 选项 . 
step3. 在 图 形 区 选取 图 15.52 所 示 的 边线 (4 条 )， 然 后 单 击 晤 村 下 站 光村 | 抱 包 ， 
Step4. 在 图 形 区 选取 图 15.53 所 示 的 边线 (4 条 )， 然 后 单 击 晤 周二 个 河 卉 轩 | 拉 包 ， 


As 





图 15.51 2D 仿真 结果 图 15.52 定义 参照 边线 1 
Step5， 分别 单 击 “ 创 建 边界 ”对 话 框 和 “边界 几何 休 ” 对 话 框 中 的 确定 | 坟 钮 ， 系 统 
返回 “平面 狗 ” 对 话 框 。 
Stage3. 指定 底面 
stepl. 在 “平面 铣 > 对 话 框 中 单 击 国富 斋 曾 右 侧 的 “选择 或 编辑 底 平面 几何 体 "按钮 回 
系统 弹出 “平面 ” 对话 框 。 
Step2.， 在 图 形 区 选取 图 15.54 所 示 的 面 ， 单 击 [ 确 定 _% 钮 ， 系 统 返 回 “平面 铣 ”对话 框 。 


选取 该 平面 





图 1$.33 ”定义 参照 边线 2 图 15.54 指定 底面 


Stage4. 设置 刀具 路 径 参 数 





Step1. 设置 一 般 参 数 。 在 国 本 本 到 下 拉 列 表 中 选择 国 EEEIE 先 项， 在 虎 图 下拉 列表 中 
国光 项 ， 在 攻 可 本 委 可 孚 国文 本 框 中 输入 值 50， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step2. 设置 切削 层 。 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 切 前 层 ”按钮 串 ， 系 统 弹 出 “切削 
层 ” 对 话 框 ; 在 “切削 层 ” 对 话 框 的 国 权 下拉 列 表 中 选择 呈 开 于 选项 ， 其 余 参 数 采用 系统 
默认 设置 ， 单 击 [_ 确定 | 掖 乌 ， 系 统 返 回 到 “平面 铣 ” 对 话 框 。 





选择 





Stage5. 设置 切削 参数 

Step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 切 削 参 数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 区 天 选项 卡 ， 在 匠 得 加 国文 本 框 中 输入 值 0， 其 余 
选项 卡 的 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 [ 确定 | 必 钮 ， 系 统 返 回 到 “平面 铣 ” 对 话 框 。 
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Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 


Step1. 在 “平面 狗 ” 对 话 框 的 国 二 要 可 区域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 加 ， 系 统 弹出 
“ 非 切 削 移动 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 项 列 选项 卡 ， 在 苹 训 区 天 引 区 域 的 项 瓦 要 王 下 拉 列 
表 中 选择 殴 呈 选项 。 

step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 本 本 加 选项 卡 ， 在 | 玫 本 副 文 本 框 中 输入 值 2， 
单 市 [确定 上 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 


Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 单 击 “ 平 面 犹 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 而， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 开本 出 域 中 的 问 | 宇 十 二 到 | 夺 到 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1800， 在 吉 六 它 区 域 的 芭 章 文本 框 中 输入 值 50， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 
转 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 必 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 。 


Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


Step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 生 成 ”按钮 轿 ， 在 图 形 区 生成 图 15.55 所 示 的 刀 
路 轨迹 。 
Step2. 使 用 2D 动态 仿真 ， 完 成 仿真 后 的 模型 如 图 15.56 所 示 。 





15.55 ”思路 轨迹 15.56 ”2D 仿真 结果 


Task19. 创建 平面 轮廓 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 寺 回 | 一 > 而 | 国 于 可 本 全 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 确定 加 工 方 法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 加 下 拉 列 表 中 选择 Ws; 先 贡 ， 在 
到 也 要 则 多 域 中 单 击 “ 平 面 轮 廊 钳 ”按钮 鸯 ,在 且 副 下 拉 列 表 中 选择 国 BE 和 ,在 恒 
下 拉 列 表 中 选择 国 加 是 BE 于 如 出 ; 先 项 ， 在 几 亲 体 下 拉 列 表 中 选择 有 到; 先 项 ， 在 方法 | 下 
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拉 列 表 中 选择 Wei 和 Ji， 天 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 列 定 jj 乌 ， 系 统 弹出 “平面 轮 廊 铣 ” 对 话 框 ， 


Stage2. 指定 部 件 边 再 


Step1. 在 “平面 轮廓 铣 ” 对 话 框 的 国画 页 区 域 中 单 击 图 | 按钮， 系统 弹 出 “边界 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “边界 几何 体 ” 对 话 框 的 力 本 下 拉 列 表 中 选择 国 驱 于 时 选项 ， 系 统 弹 出 “ 创 
建 边界 ”对 话 框 。 

Step3. “创建 边界 ”对 话 框 的 参数 采用 系统 默认 设置 ， 选 取 图 15.57 所 示 的 边线 为 几 
何 体 边界 ， 单 击 “ 创 建 边界 ”对 话 框 中 的 本 本 于 TE 二. 

Step4. 分 别 单 击 “ 创 建 边界 ”对 话 框 和 “边界 几何 体 ” 对 话 框 中 的 确定 | 六 钮 ， 系 
统 返回 到 “平面 轮廓 铣 ” 对 话 框 ， 完 成 部 件 边 界 的 创建 。 








Stage3. 指定 底面 


step1. 在 “平面 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 单 击 圆 按钮 ， 系 统 弹 出 “平面 ”对 话 框 ， 在 如 到 下 
拉 列表 中 选择 陀 杜 世间 选项 。 

Step2. 在 模型 上 选取 图 15.58 所 示 的 模型 底部 平面 , 在 睛 时 区 域 的 中 高 文本 框 中 输入 值 
1， 单 击 王 确定 | 钮 ， 完 成 底面 的 指定 。 








选取 该 平面 





15.57 ”定义 参照 边线 15.58 ”指定 底面 


Stage4. 设置 刀具 路 径 人 参数 





在 “平面 轮 廊 铣 ” 对 话 框 硬币 芭 域 的 现时 型 到 文本 框 中 输入 值 250， 在 辆 末 吕 天 下 
拉 列 表 中 选择 国 加 选项， 在 匿 王 文本 框 中 输入 值 0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 





Stage5. 设置 切削 参数 
采用 系统 默认 的 切削 参数 设置 。 
Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 


采用 系统 默认 的 非 切 前 移动 参数 设置 。 
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Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 单 击 “ 平 面 轮廓 犹 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 人 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 江 对 坎 区域 中 的 朵 | 珊 二 本 | 硬 出 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 掖 钮 ， 在 三 攻 区 域 的 因 加 文 本 框 中 输入 
值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 因 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step3， 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 柄 定 | 灾 钮 ， 系 统 返 回 “ 平 面 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 


Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 15.59 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 15.60 所 示 。 





图 15.59 ”思路 轨迹 图 15.60 2D 仿真 结 
Task20. 创建 表面 纤 工序 


说 明 : 本 步骤 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch15\reference 文件 下 的 语音 视 
频 讲 解 文 件 “ 固 定 板 加 工 -r01.exe”。 


Task21. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 详 灶 @ 于 





$， 你 存 文件 。 


a 
心 


吕 


实例 16 鼠标 盖 叫 模 加 工 


实例 全 @。 鼠标 盖 凹 模 加 工 


本 实例 为 鼠标 盖 凹 模 ， 该 模型 加 工 要 经 过 型 腔 铣 、 平 面 犹 、 等 高 线 轮廓 铣 、 区 域 轮 廊 
铣 等 多 道 工 序 ， 特 别 要 注意 对 一 些 细节 部 位 的 加 工 。 下 面 将 详细 介绍 鼠标 盖 止 模 的 加 工 方 
去 ， 其 加 工 工艺 路 线 如 图 16.1 所 示 。 


© -有 sy 








a) 型 朋 铣 工序 b) 表面 区 域 铣 工序 c) 等 高 线 轮 廓 铣削 工序 
f) 底 壁 加 工 铣工 序 e) 参考 刀具 清 根 工序 d) 区 域 轮廓 铣工 序 


图 16.1 鼠标 盖 凹 模 加 工 工艺 路 线 
Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug10.11\work\ch16\ mouse_upper_mold.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选择 下 拉 菜 单 敬 二 一 > 轩辕 今 ， 示 统 弹 出 “加 工 
环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 喘 会 太 有 6 豆 列 表 框 中 选择 Bs 先 项 ， 在 
将 世 秆 的 CE 间 列 表 框 中 选择 本 uis 交 ij 和 FI ， 单 击 世 确定 | 信 馈 ， 进入 加 工 环境 。 

Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 














Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双 击 节点 由 地 [富国 ， 系 统 弹 出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 的 短 和 至 要 潮 区 域 中 单 击 “CSYS ” 对 话 框 按钮 风 ， 系 统 
弹出 “CSYS” 对 话 框 。 

Step2. 在 “CSYS” 对 话 框 的 苞 萤 辐 区 域 中 的 “操控 器 ”按钮 而 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 
框 ， 在 “点 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 5， 单 击 攻 斑 定 | 掖 钮 ， 此 时 系统 返回 至 “CSYS” 
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对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 世 确定 | 拉 钮 ， 完 成 图 16.2 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 。 
Stage2. 创建 安全 平面 


Stepl. 在 “MCS 钳 削 ”对 话 框 寄主 设置 区 域 的 安全 设置 选项 下 拉 列 表 中 选择 国 理 选项 ， 
在 绘图 区 选取 图 16.3 所 示 的 面 ， 然 后 在 是 国文 本 框 中 输入 值 15。 
Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 确定 | 近 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 


Stage3. 创建 部 件 几何 体 





Stepl1. 在 工序 导航 器 中 双击 由 起 全 和 间 节 点 下 的 守 岂 sai 省 ， 系 统 弹 出 “工件 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 部 件 几何 体 。 在 “工件 ” 对 话 框 中 单 击 恒 | 按钮， 系统 弹出 “部 件 几何 体 ” 
对 话 框 。 
Step3. 在 图 形 区 选取 整个 零件 为 部 件 几何 体 。 在 “部 件 几何 体 ”对 话 框 中 单 市 确定 | 


按钮 ， 完 成 部 件 几 何 体 的 创建 ， 系 统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 
Stage4. 创建 毛 坏 几何体 


step1. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 昌 按钮， 系统 弹出 “毛坯 几何 体 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “毛坯 几何 体 ”对 话 框 的 喜 到 下 拉 列 表 中 选择 选项 ,在 枉 晤 又 域 的 大 
文本 框 中 输入 值 5。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ”对 话 框 中 的 [确定 || 核 钮 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 16.4 所 示 毛 坯 几何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ”对 话 框 中 的 攻 殉 定 上校 钮 


ZN 





选取 这 个 面 
人 


Y 





图 16.2 创建 机 床 坐 标 系 图 16.3 参考 面 图 16.4 毛坯 几何 体 
Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 1 


Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 谍 富国 全 令 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 要 昌 下 拉 列 表 中 选择 国 琴 BE 先 项 ， 在 类 型 | 区 
域 中 单 击 MILL 按钮 时 ， 左 散 可 x 域 的 辐 副 下拉 列表 中 选择 3) 沁 ， 在 攻 十 广 
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本 框 中 输入 TID16R2， 然 后 单 市 [ 辜 定 按钮， 系统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 国 硬 到 文 本 框 中 输入 值 16， 在 而 苹 尝 蜀 文本 框 中 输 
入 值 2， 在 基 加 区 域 的 大 量 二 、 扣 们 柯达 呈 | 、 因 书生 档案 存量 文本 框 中 均 输入 值 1， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 值 ， 单 击 [_ 确定 | 扩 钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 








Stage2. 创建 刀具 2 





设置 刀具 类 型 为 因 ， 而 昌 了 菇 到 为 BALIL_MILL 类 型 ( 单 击 久 按钮 )， 刀 具名 
称 为 T2D10， 刀 具 呈 生生 作为 10， 在 肝 守 区 域 的 因 屋 色 、 痢 信 村 让 区 、 四 种 售 等 行 友 | 文 木 框 
中 均 输 入 值 >， 具体 操作 方法 参照 Stagel。 


Stage3. 创建 刀具 3 





设置 刀具 类 型 为 因 ， 后 时 了 爱国 为 BALL MILL 类 型 〈 单 击 贸 按钮 )， 刀 具名 
称 为 T3D8R4， 刀 具 同 时 本 大 入 为 8， 在 啼 叶 区 域 的 国 于 、| 和 于 可 |、 网 具 和 全 寺 看 轴 | 文 木 杠 
中 均 输 入 值 3， 具 体操 作 方 法 参照 Stagel。 


Stage4. 创建 刀具 4 





设置 刀具 类 型 为 ， | 厅 台 要 到 六 BALI MILL 类 型 〈 单 击 | 留 按钮 )， 思 具名 
称 为 T4D5R2.5， 刀 有 具 男 国 下 多 信 为 5， 在 上 国 轨 区 域 的 天 人 人、 兰 档 村 存 强 | 、 办 届 定 偿 森 存 吕 | 文 木 
框 中 均 输 入 值 4， 其 体操 作 方法 参照 Stagel。 


Stage5. 创建 刀具 5 





设置 刀具 类 型 为 四 ， 厅 是 要 到 为 BALL_MILL 类 型 ( 单 击 里 按钮 )， 刀 具名 
称 为 TSB2， 刀 具 [ 国 国 赴 蜀 信 为 2， 在 项 轩 区 域 的 于、 瓜 挡 村 在 蝇 | 、 因 忆 征 僧 森 存 蝇 文 木 框 中 
均 输 入 值 5， 具 体操 作 方 法 参照 Stagel。 

Task4， 创建 型 腔 铣工 序 

Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜单 戎 KG 下 量 命 邻 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 磋 凶 下 
拉 列表 中 选择 ET 玫 先 项 ， 在 下 这 到 类 型 区 域 中 单 击 “ 型 腔 铣 ”按钮 乓 ， 在 | 下 鲁 下 拉 列 表 
中 选择 国 国 下 移 项 ， 在 了 昌 下 拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 国宝 于 守 到 和 项 , 在 
1 而 二 下 拉 列 表 中 选择 有 瑟 用 先 项， 在 | 项 沽 下 拉 列 表 中 选择 有 和 先 项 ， 使 用 系统 默 
认 的 名 称 。 


Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 殉 定 || 拉 钮 ， 系 统 弹出 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 











Stage2. 设置 一 般 参 数 
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在 “型 腔 铣 ”对 话 框 的 草 训 顿 直 下拉 列 表 中 选择 曙 丰 汪汪 0; 先 项 ， 在 些 虐 下 拉 列 表 中 选 
择 匡 ET 先 项 ， 在 | 怀 面 直径 百 芝 出 文 木 框 中 输入 值 50， 在 上 茹 共 每 刀 切削 深度 下 拉 列 表 中 选择 
匡 国 选项 ， 在 蝴 夫 中 高 文本 框 中 输入 值 1。 





Stage3. 设置 切削 参数 


step1， 在 国 本 要 到 | 区域 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 副 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 苞 较 选项 卡 ， 在 曾 员 硬 下 拉 列 表 中 选择 
ESE 玫 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3. 在 “切削 参数 ” 对 话 框 中 单 击 国 可 名 过 项 卡 ,在 基本 5 到 下 拉 列 表 中 选择 EE 
选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step4. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 [确定 || 拉 饥 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 








Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 设置 。 
Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 而， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 王 得 而 区 域 中 的 后 三 生机 辣 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 加 | 按 钮 ， 在 三 区 域 的 贺 三 文本 框 中 输 
入 值 300， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step3， 单 击 _ 歼 定 4 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 





Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 16.5 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 16.6 所 示 。 





图 16.5 思路 轨迹 图 16.6 2D 仿真 结果 
Task5. 创建 的 壁 加 工 铣 工序 


Stage1. 创建 工序 





Stepl. 选择 下 拉 菜 单 大 KG 一 > [ES 人 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 


实例 16 和 鼠标 盖 叫 模 加 工 





Step2. 确定 加 工 方法 ,在 “创建 工序 ”对 话 框 的 沁 下拉 列表 中 选择 国 呈 | 先 项 , 在 工序 子 类 型 
区 域 中 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 按 钮 [ 叱 ， 在 鸭 国 下 拉 列 表 中 选择 SEE 项 ， 在 项 因 下 拉 列 表 中 
选 权 加 于 于 于， 在 | 几 癌 休 下 拉 列 表 中 选择 国 BE 加 于 先 项 ， 在 证 法 下 拉 列 表 中 选 
样本 0 对 寺 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 于 确定 ”| 灾 馈 ， 系 统 弹 出 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 








Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1， 在 项 疝 鲁 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几 何 体 ” 按 钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

step2. 选取 图 16.7 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 击 而 定 _| 饥 ， 完 
成 切削 区 域 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “ 底 辟 加工” 对话 框 。 


Stage3. 设置 刀具 路 径 人 参数 





Stepl. 设置 切削 模式 。 在 习 款 次 置 区 域 的 世间 弄 式 下拉 列 表 中 选择 思 加 日 先 项 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在世 呀 下 拉 列 表 中 选择 加 i 左 四 Beil 先 项 ， 在 叱 外 县 从 自 罗 虹 文 木 框 


中 输入 值 75， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 





Stage4. 设置 切 削 参 数 


step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 同 二 要 可 区 域 中 的 “切削 参数 ”按钮 因 ， 系 统 弹 出 “ 切 
前 参 数 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 第 时 选项 卡 ， 在 刀口 方向 下 拉 列 表 中 选择 国 缠 挝 项 ， 
单 击 区 一 选项 卡 ， 在昌 多 后 画 这 重文 本 框 中 输入 值 0.25， 单 市 里 机 选项 卡 ， 在 网 网 下 拉 列 表 
中 选择 ES 选项 ， 单 击 [ 医 可 生男 由 光 项 卡 ， 在 园 且 证 属 一 文本 框 中 输入 60， 单 击 “ 切 削 参 数 ” 
对 话 框 中 的 _ 樟 定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 








Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 设置 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 恒 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

step2， 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 本 本 评 区 域 中 的 | 右 1 于 十 刘 要 二 到 复 渤 框 ， 在 其 后 


的 文本 框 中 输入 值 800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 按 乌 ， 在 因 吉 文本 框 中 输入 值 200， 再 按 
Enter 键 ， 然 后 单 击 回 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
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Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 靖 定 “| 交 乌 ， 系 统 返回 “ 底 壁 加工 ”对 话 框 。 
Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 16.8 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 16.9 所 示 。 
选取 该 平面 


ZM YM 





图 16.7 切削 区 域 图 16.8 ”思路 轨迹 图 16.9 2D 仿真 结 
Task6. 创建 深度 加 工 轮 亡 铣 工友 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 葬 | 一 二 | 国 命 令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 半 下 拉 列 表 中 选择 国志 ， 在 工序 了 类 型 | 域 中 
单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”按钮 辐 ， 在 属 避 下拉 列表 中 选择 ER 了 站 项 ， 在 后 恒 下 拉 列 表 中 选 
择 卫 晤 3 时 多 到 加 38 所 先 项 ， 在 几何体 下 拉 列 表 中 选择 有 本 间 克 二 先 项 ， 在 | 让 法 下 拉 列 表 中 选择 
i ， 单 市 列 定 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 


Stage2. 指定 切削 区 域 














Stepl. 单 击 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 国 宇 g 和 区 吏 右 侧 的 畏 近 钮 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 绘图 区 选取 图 16.10 所 示 的 切削 区 域 ( 共 22 个 面 )， 单 击 [_ 确 定 上: 钮 ， 系 统 
返回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 

Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 和 切削 层 


Step1. 设置 刀具 路 径 参 数 。 参 数 设置 如 图 16.11 所 示 。 





ZM YM 

选取 这 些 面 习 扫 设置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 闪 

而 法 [mrir, sEmr_ 1 =| 加 四 

陡峭 空间 范围 [元 ”| 

音 寺 距 写 [EN | | 

最 小 切削 长 度 | 1ooo [mn <| 

符 共 每 丸 切 削 深 度 | 恒定 | 

最 太 距 高 | 0.5000 [mm = 

16.10 指定 切 前 区 域 16.11 设置 刀具 路 径 参 数 


实例 16 鼠标 盖 叫 模 加 工 


Step2. 设置 切削 层 。 采 用 系统 默认 设置 。 

Stage4. 设置 切削 参数 

step1. 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 别 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 国 加 选项 卡 ， 按 图 16.12 所 示 设 置 参 数 。 

Step3. 单 击 “ 切 浊 参数 "对 话 框 中 的 茵 狼 选 项 卡 ,参数 设置 如 图 16.13 所 示 , 单 击 [确定 | 
按钮 ， 系 统 返回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 


看 切 前 霉 数 


















连接 ”| 空间 范围 | 更 多 | 
第 咯 | 条 县 | 3 角 | 
切 前 一 一。 
切削 方向 下 
切削 顺序 | 始终 评 度 忧 先 =| 
延伸 二 耕 
lv 在 进 上 延伸 = 加 
ECOEB 本 一 第 虞 余 县 | 损 角 |= 
厂 在 进 药 滚动 刀具 连接 | 安 旨 范围 | 更 多 | 
层 这 间 一 一 一 一 
厂 在 才 具 接触 点 下 妈 标 切削 
层 到 层 | 使 用 转移 方法 | 
三 在 屋 这 间 切 削 
_ 取消 | 取消 | 
16.12 “策略 ”选项 卡 16.13 “连接 ”选项 卡 


Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 国 上 本 要 可 复 选 枉 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
输入 值 1600， 在 国王 文本 框 中 输入 值 300， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 压 | 按钮 。 

Step3. 单 击 懈 定 | 护 钮 ， 完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ,系统 返回 “深度 加 工 轮廓 > 对 话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 16.14 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 16.15 所 示 。 
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16.14 ”思路 轨迹 16.15” 2D 仿真 结 


Task7. 创建 区 域 轮廓 铣 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 重生 ==> 让 | 
拉 列 表 中 选择 


命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 匿 到 下 
过 项 ， 在 硬 且 要 到 区 域 中 单 击 “ 区 域 轮廓 犹 ”按钮 熙 ， 在 大 天 下 拉 
列表 中 选择 可 本 有 先 项 ， 在 刀 且 下 拉 列 表 中 选择 上 唤 吕 于 ( 钳 避 - 球 涉 链 ) 选项 ， 在 上 1 何 健 下拉 列 
表 中 选择 用 和 项 ， 在 司 洒 下拉 列表 中 选择 JE; 寺 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
CONTOUR _AREA 。 

Step2， 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 [确定 皮包 ， 系 统 弹 出 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 











Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 在 国 辣 辆 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 钮 曾 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 像 区 域 选取 图 16.16 所 示 的 面 ( 共 22 个 )， 单 击 [ 懈 是 | 扩 钮 ， 系 统 返回 到 
“区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 





图 16.16 指定 切削 区 域 
Stage3. 设置 驱动 方式 





step1. 在 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 旺 缚 于 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 吏 天 选项 ， 单 市 
王权 到 再 区 域 中 的 “编辑 ”按钮 着 ， 系 统 弹 出 “区 域 铣削 驱 动 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 对话 框 中 按 图 16.17 所 示 设 置 参数 , 然后 单 击 殉 定 > 
钮 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 


实例 16 鼠标 盖 叫 模 加 工 


Stage4. 设置 刀 轴 

刀 轴 选择 系统 默认 的 国 卫 选项 . 
Stage5. 设置 切削 参数 

采用 系统 默认 的 切削 参数 。 
Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 前 移动 参数 。 
Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 在 “区 域 轮廓 铣 ” 对话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 本 旺 砍 区域 中 的 三 十 二 本 | 硬 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 4000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 按钮， 在 较 本 文本 框 中 输入 值 600， 再 
按 Enter 键 ， 然 后 单 击 剧 | 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 蕊 确定 | 扩 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “区 域 轮廓 铣 对 话 框 


Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 16.18 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 16.19 所 示 。 


ia 





陡峭 空间 范围 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 人 一 
方法 | 无 ”| 
厂 为 平 的 区 域 创建 单独 的 区 域 


非 陡 峭 切 削 模 式 
刀 路 方向 
切 肖 | 方 向 

步 距 

最 大 距离 
步 距 已 应 用 





























陡峭 切 淹 一 一 一 光一 
更 多 | 
预览 Nm| 
_ 取 消 | 
16.17 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 16.18 ”思路 轨迹 


Task8， 创建 参考 刀具 清 根 工序 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 王国 | 一生 | 合 令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 


237 
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Step2， 确 定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 医 加 下 拉 列表 中 选择 EEEEE 
在 于 3 区域 中 单 击 “ 清 根 参考 刀具 ”按钮 贼 ， 在 加 到 下拉 列表 中 选择 国 于 约定 2 开 
选项 ， 在 国 厨 二 下 拉 列 表 中 选择 区 加 加 光 项 ， 在 国 浊 下拉 列 表 中 选择 罗 下 先 项 ， 单 市 
| 确定 < 钮 ， 系 统 弹 出 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 














Stage2. 指定 切削 区 域 





Stepl. 单 击 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 中 的 “切削 区 域 ”按钮 风 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 ” 
对 话 框 。 

step2. 在 绘图 区 选取 图 16.20 所 示 的 切削 区 域 ( 共 21 个 面 )， 单 击 [_ 确定 | 扩 钮 ， 系 统 
返回 到 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 。 


Stage3. 设置 驱动 方法 





step1l. 在 “ 清 根 参 考 刀 具 ” 对 话 框 的 苔 玩 丑 区 域 中 单 击 “ 编 辑 ” 按 钮 妆 ， 系 统 弹出 
“ 清 根 驱动 方法 ”对 话 框 ， 按 图 16.21 所 示 设 置 参数 。 


















EA 

丰 陡 峭 切 淹 模 式 | 号 往生 "| 

切 肖 方向 混合 ~ 

步 距 | a.1500 [mm =| 

顺序 | 司 由 bh 向 内 交 | 

际 峭 切削 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 多 

陡峭 切 淹 异 式 | 措 单 血 横 名 切 | 

16.19 2D 仿真 结果 切削 方向 lm 诸  ” <| 
陡峭 切削 方向 | 由 半日 

” 选取 这 些 面 人 EEC 
史 参考 刀具 一 

二 [mr rrr 0 测 宛 

重要 距离 [1.0000 
输出 一 

取消 | 
16.20 ”指定 切削 区 域 图 16.21 “ 清 根 驱动 方法 ”对 话 框 


Stage4. 设置 切削 参数 与 非 切 削 移 动人 参数 
采用 系统 默认 的 切削 与 非 切削 移动 参数 。 


Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 








Stepl. 单 击 “ 清 根 参考 刀具 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 辐 呈 本 本 王 复 选 框 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
给 入 值 6000， 在 轿 副 文 木 框 中 输入 值 200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 按 馈 ， 其 他 参数 均 采 


实例 16 ”鼠标 盖 叫 模 加 工 


用 系统 默认 设置 。 
Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 
回 到 “ 清 根 参 考 刀 具 ” 对 话 框 。 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 16.22 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 16.23 所 示 。 





16.22 ”思路 轨迹 16.23 ”2D 仿真 结果 


Task9. 创建 慌 壁 加 工 工友 


Stage1. 创建 工序 





Stepl. 选择 下 拉 菜 单 于 人 加 => EE 四 合 令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ?对 话 框 的 有 王 | 下 拉 列 表 中 选择 时 项 , 在 工序 子 类 型 
区 域 中 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 按 钮 [ 叱 ， 在 鸭 国 下 拉 列 表 中 选择 ER 项 ， 在 国 因 下 拉 列 表 中 
选择 国 加 二 先 项， 在 | 几 问 体 | 下 拉 列 表 中 选择 国 剖 于 先 项 ， 在 | 方法 下 拉 列 表 中 选 
拌 加 于 光 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 王 确定 ”jj 灾 馈 ， 系 统 弹 出 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 








Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 在 国 琐 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 峡 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 16.24 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 __ 形 定 |} 交 钙 ， 
完成 切削 区 域 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 





16.24 ”指定 切削 区 域 
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Stage3. 设置 刀具 路 径 人 参数 

Step1. 设置 切削 模式 。 在 | 到 $ 主 区域 的 加 遇 吕 zs 下 拉 列 表 中 选择 

Step2. 设置 步 进 方式 。 在 此 中 下 拉 列 表 中 选择 项 了 棒 四 Bi 先 项 ， 在 于 徊 生 作 日 守 比 广 木 框 
中 输入 值 50， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 








Stage4. 设置 切 削 参 数 


单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 同 本 要 可 区域 中 的 “切削 参数 ”按钮 加 ， 系 统 弹出 “切削 参 
数 ” 对 话 框 。 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 | 本 本 发 | 选 项 不 ， 在 网 可 芋 展 时 文 木 框 中 输入 值 
50， 单 击 贱 二 尘 项 卡 ， 在 区 网 下 拉 列 表 中 选择 了 EE 于 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 
单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 [机 定 上 j 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 





Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2， 选 中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 晶 参 要 向 区 域 中 的 [上下 三 计 上 光复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 2000， 按 Enter 键 ， 然后 单 击 出 过 钮 在 芭 吓 文本 框 中 输入 值 S00， 再 
按 Enter 键 ， 然 后 单 击 里 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 “| 扩 钮 ， 系 统 返 回 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 16.25 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 16.26 所 示 。 





图 16.25 思路 轨迹 图 16.26 2D 仿真 结果 


Task10. 保存 文件 
选择 下 拉 菜 单 匡 人 加 ep 回 轿 合 仿 ， 保 存 文件 。 
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实例 17 塑料 志 四 模 加 工 


实例 中 7 ”塑料 壳 叫 模 加 工 


在 机 械 零 件 的 加 工 中 ， 加 工 工 艺 的 制订 是 十 分 重要 的 ,一般 先 进行 粗 加 工 ， 然 后 再 
进行 精 加 工 。 粗 加 工时 ， 刀 有 共 进 给 量 大 ， 机 床 主轴 的 转速 较 低 ， 以 便 切 际 大 量 的 材料 ， 
提高 加 工 的 效率 。 在 进行 精 加 工时 ， 刀 其 的 进 给 量 小 ， 主 轴 的 转速 较 高 ， 加 工 的 精度 蜗 ， 
以 达到 零件 加 工 精 度 的 要 求 。 本 市 将 以 塑料 有 沉思 模 的 加 工 为 例 介 绍 在 多 工序 加 工 中 粗 、 
精 加 工 工序 的 安排 及 相关 加 工 工序 的 制定 。 塑 料 壳 四 模 的 加 工 工艺 路 线 如 图 17.1 和 图 
17.2 所 示 。 











型 腔 铣 靖 在 模 上 其 加工 中 ， 一 般 用 型 腔 铣 或 平面 铣 进 行 开 粗 ， 如 果 
有 的 区 域 剩余 材料 过 多 ， 则 需要 进行 二 次 开 狂 


等 高 轮廓 铣 冲 用 于 精 加 工 或 半 精 加 工 模具 的 型 必 和 型 用 






轮廓 区 域 铣 用 于 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 


底 壁 加 工 铣削 对 零件 平面 部 分 进行 铣削 
多 刀 路 请 根 锛 当 零 件 的 表面 比较 复杂 时 常常 使 用 多 思路 清 根 钳 


图 17.1 塑料 壳 四 模 加 工 工艺 








Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 


Step1. 打开 模型 文件 D:\uegnx10.11\work\ch17\disbin_cover_mold_cavity.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 必 语 :| 一 w 本 命令 ， 系 统 弹出 “加 工 
环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 5 研 证 站 列 表 框 中 选择 了 本 和 IN ， 在 
要 可 是 机 CN 要 列表 框 中 选择 选项 ， 单 击 攻 歼 是 | 校 钮 ， 进 入 加 工 环境 。 

Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 

















Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双 击 节 点 外 已 加 蝎 鸯 ， 系 统 弹 出 “MCS 铣削 ” 
对 话 杠 ， 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 的 未 床 尘 标 杀 区 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ” 校 钮 贿 |， 系统 
弹出 “CSYS” 对 话 框 。 
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a) 型 腔 钳 b) 剩余 c) 抛 角 等 高 轮廓 钳 


Bo po 


f) 底 壁 加 工 铣削 e) 轮廓 区 域 铣 〈 一 ) d) 等 高 轮廓 铣 


SS 


g) 轮廓 区 域 铣 (二) h) 多 刀 路 清 根 铣 





> 








图 17.2 塑料 党 四 模 加 工 工艺 路 线 (二) 
Step2. 在 模型 中 将 机 床 坐标 系 绕 XM 轴 旋 转 -180" 
Step3. 单 击 “CSYS” 对 话 框 中 的 二 靖宇 | 按钮 ， 完 成 图 17.3 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 ， 
系统 返回 至 “MCS 铣削 ”对 话 框 。 





Stage2. 创建 安全 平面 





Stepl. 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 安全 设置 区 域 的 安全 设置 选项 下 拉 列 表 中 选择 匠 醒 理 渤 项， 
单 击 “ 平 面 对 话 框 ”按钮 区 ， 系 统 弹出 “平面 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “平面 > 对 话 框 的 要 型 下 拉 列 表 中 选择 CE 国光 项 , 在 车 下 要 玫 区 域 中 单 击 于 
按钮 ， 选 取 图 17.3 所 示 的 平面 为 参考 平面 ， 在 中 二 区域 的 距 帘 文本 框 中 输入 值 10， 按 Enter 


键 ， 单 击 前 生 | 按钮 ， 完 成 图 ee 系统 返回 到 “MCS 铣削 ”对 话 框 。 












安全 平面 


mg 
一 ~ 
一 


选取 此 参考 平面 





图 17.3 创建 机 床 坐 标 系 图 17.4 创建 安全 平面 
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Stage3. 创建 部 件 几何 体 





Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 皇 世 [ 且 节点 下 的 中 [IE 量 ,系统 漳 出 “工件 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 国 控 钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 选取 整个 零件 为 部 件 几 何 体 。 

Step4. 在 “部 件 几何 体 ”对 话 框 中 单 击 匡 葡 是 由 扩 钮 ， 完 成 部 件 几何 体 的 创建 ， 系 统 返 
回 到 “工件 ”对 话 框 。 


Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 昌 | 按钮， 系统 弹出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 

Step2. 在 “ 毛 坏 几何体” 对话 框 的 可 下 拉 列 表 中 选择 [可 强 先 项, 在 要 要 区 域 的 国 
文本 框 中 输入 值 1。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几何 体 ” 对 话 框 中 的 开瑞 定 | 扩 钮 ， 系 统 返回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 17.5 所 示 毛 坯 几何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 上 机 定 | 掏 包 ， 








17.5 毛坯 几何 体 


Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 1 


Step1. 将 工序 导航 髓 调整 到 机 床 视图 。 

Step2， 选 择 下 拉 菜 单 攻 RE 一 [ESTS 国 命令， 系统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 医 国 下 拉 列 表 中 选择 有 DER 站 项 ， 在 历 有 了 天 到 区 
域 中 单 击 MILL 按钮 时 ， 堪 号 到 | 区域 的 下 朱 列 表 中 选择， 古文 
本 框 中 输入 D10R1， 然 后 单 击 [确定 | 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 狗 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 加 古国 文 本 框 中 输入 值 10， 在 同 圣 F 重 一 文 木 框 中 
输入 值 1， 在 项 辐 文 本 框 中 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 攻 形 定 Dj 饵 ， 完 
成 刀具 1 的 创建 。 
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Stage2. 创建 刀具 2 





设置 刀具 类 型 为 ， 本 县 子 汪 型 为 MILL 类 型 ， 刀 具名 称 为 D5R1， 刀具 外 部 
值 为 5， 刀 具 噶 】 下 半径 值 为 1， 县 值 为 2， 具 体操 作 方法 参照 Stagel 。 


Stage3. 创建 刀具 3 





设置 刀具 类 型 为 ， 习 具 子 类 型 为 BALL MILL 类 型 ( 单 击 园 按 馈 )， 刀具 名 
称 为 B5， 刀 有 具 吕 球 理 企 为 S， 国 有 具 S 为 3， 有 具体 操作 方法 参照 Stagel。 


Task4. 创建 型 腔 铣 操作 
Stage1. 创建 工序 


Stepl. 将 工序 导航 如 调整 到 程序 顺序 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 二 加 一 二 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 癌 覃 下 
拉 列 表 中 选择 ED 于 项 ， 在 国生 要 到 区 域 中 单 击 CAVITY_MILL 按钮 坚 ， 在 改判 下拉 
列表 中 选择 有 ET 项 ， 在 后 司 | 下拉 列 表 中 选择 前 而 设置 的 刀具 区 司 过 项 ， 
在 周末 图 下 拉 列 表 中 选择 了 可 于 贡 ， 在 辐 测 | 下拉 列 表 中 选择 了 3 于 选项 ， 使 用 系统 
默认 的 名 称 。 

Step3， 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 核 钮 ， 系 统 弹 出 “型 腔 铣 ”对 话 框 。 















Stage2. 设置 修剪 边 窜 

step1， 单 市 且 人 本 区 域 固定 本 列 右 侧 的 加 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 修 前 边界 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “修剪 边界 ”对 话 框 中 选中 慎 业 网 区 域 的 四 权柄 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默 
认 设 置 ， 在 图 形 区 选取 模型 的 底面 。 

Step3、 单 击 殉 定 | 必 钮 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 


Stage3. 设置 一 般 参 数 





在 “型 腔 铣 ”对 话 框 的 二 财 式 下 拉 列 表 中 选择 央 况 天 先 项 ， 在 些 距 下拉 列表 中 选 
择 妇 起 医生 Bl 汪 ; 先 项 ， 在 闻 面 直径 百 劳 出 文本 框 中 输入 值 50， 在 敬 共 每 丸 切 削 深 度 下 拉 列 表 中 选择 
国 晤 先 项 ， 在 晤 术 距离 文本 框 中 输入 值 3。 





Stage4. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国 强权 到 区 域 中 单 击 “ 切 肖 参 数 ” 按 钮 列 ， 系 统 阐 出 “切削 参数 ”对 话 框 

Step2. 在 “切削 参数 "对话 框 中 单 击 回国 选项 卡 , 在 大 本 而 天 下 拉 列 表 中 选择 BE 下 选项 ， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 历 时 | 选项 卡 ， 在 原 呈 页 画 各 是] 文本 框 中 输入 值 0.5， 
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其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step4. 在 “切削 参数 "对话 框 中 单 击 司 秋 选 项 卡 , 在 攻克 下 拉 列表 中 选择 | 选项 。 
Step5. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 确 呈 | 灾 钮 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 





Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 

Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 轴 ， 系 统 弹出 “ 非 切 削 移动 ” 
对 话 框 。 

step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 基本 了 选项 卡 ， 丰 局 了 EE 册 区域 的 同 台 型 下 拉 列 
表 中 选择 国 玫 光 项 ， 在 师 玉 区 册 区 域 的 必要 副 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 
默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 苞 移 硬 国 过 项 卡 ， 按 图 17.6 所 示 设 置 参数 。 

Step4. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 世 斑 定 | 按钮 ， 系 统 返回 到 “型 腔 猎 ” 对 话 框 。 








轩 非 切 前 称 动 





进 才 | 退 可 | 起 点 /四 点 | 二 
转移 /快速 | 避让 | 更 多 | 
安全 设置 一 一 


安全 保 置 选项 | 使 用 继承 的 。 | 


显示 2 





区 域 之 则 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 全 
En 和 直 控 - | 





区 域内 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 筑 
转 乏 方式 | 进 刀 ; 退 才 "| 
转 物美 型 直接 ™ 
初 刀 和 和 最 穴 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 闪 
小 晤 
| 





17.6 “转移 /快速 ”选项 卡 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 本 里 离 区 域 中 的 呈 二 本 于 王 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 冉 护 钮 ， 在 清二 区 域 的 国 广 本 框 中 输入 
值 125， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 里 控 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
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Step3. 单 击 世 二 定 由 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 型 腔 铣 ” 对 话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 17.7 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 17.8 所 示 。 





17.7 思路 轨迹 17.8 2D 仿真 结 


Task5. 创建 剩余 铣 操作 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 于 和 全 mm .| 加 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 车 型 | 下 
拉 列 表 中 选择 国 E89 国 ; 基 ， 在 节 计 也 要 囊 区 域 中 单 击 REST_MILLING 按钮 晤 ， 在 大 到 下 
拉 列 表 中 选择 国 呈 a 央 先 项 ， 在 | 书屋 下拉 列表 中 选择 3 好 3 到; 先 项 ， 在 几何 体 下拉 
列表 中 选择 用 区 玫 选 项， 在 计 | 下 拉 列 表 中 选择 国 副 选项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
REST_MILLING. 

Step2， 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 [确定 上 控 钮 ， 系 统 弹出 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 









Stage2. 设置 一 般 参 数 





在 “剩余 铣 ” 对 话 框 的 式 号 式 下 拉 列 表 中 选择 贿 丰 汪 痪 虽 先 项 ， 在 些 虐 下拉 列 表 中 选 
择 贺 且 宝 是)i 先 IJ 页 ， 在 平面 直径 自分 比 文 木 框 中 输入 值 50， 在 敬 共 每 丸 切 削 深 度 下 拉 列 表 中 选择 
匡 国 选项 ， 在 蝴 夫 中 高 文本 框 中 输入 值 2。 





Stage3. 设置 切削 参数 


step1， 在 国 二 要 可 区 域 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 于 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对话 框 中 单 击 回国 选项 卡 , 在 国 加 而 到 下 拉 列 表 中 选择 国 驶 挝 项 ， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 历 时 选项 卡 ， 在 原 呈 画 委 是 | 文本 框 中 输入 值 0.2， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 邢 加 选项 卡 ， 按 图 17.9 所 示 设 置 参数 。 
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国 切削 参数 
第 略 | 条 县 | 损 朋 | 
连接 空间 范围 | 更 地 | 
有 一 
修剪 方式 于 ““ 国 
处 理 中 的 工件 | 使 用 基于 层 的 “局 | 
最 小 材料 移 除 oo 
碰撞 榨 测 一 
检查 刀具 和 来 持 器 
MIP# 碰 挤 检查 


「 小 于 最 小 值 时 抑制 刀 吝 


小 面积 避让 一 一 一 六 
小 封 朵 区 域 | 切削 "| | 


丛 考 姑且 一 
重 兮 距离 | 0. 0000 








| 确定 | 取消 | 
图 17.9 “ 衬 间 范围 ”选项 卡 

Step5. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 确 呈 | 钮 ， 系 统 返 回 到 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 

Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 

step1. 在 “剩余 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移 动 ”按钮 天 ， 系 统 弹 出 “ 非 切 前 移动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 凤 玉 选项 卡 ， 在 用 本 区 语 |[x 域 的 朵 可 要 囊 下 拉 列 表 
中 选择 国 国 选项 ， 在 于 关 区 袁 区 域 的 进 玖 业 型 下拉 列表 中 选择 国 国 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默 
认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 上 硬是 | 扩 钮 ， 完 成 非 切 削 移动 参数 的 设置 ， 系 
统 返 回 到 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 





Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “剩余 狂 ”对话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 避 天 配 区 域 中 的 喇 [ 芋 策 昌 上 昌 可 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1250， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 峡 | 按 钮 ， 在 三 和 区 域 的 园 鳃 文本 框 中 输 
入 值 400， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 因 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 [本 定 | 沪 钮 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返回 “剩余 铣 ” 操 作对 话 框 。 








Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 17.10 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 17.11 所 示 。 


UG NX 10.0 数控 加 工 实例 精 解 





17.11 2D 仿真 结 





Task6. 创建 等 高 线 轮 廓 铣 操作 1 
Stage1. 创建 工序 





罩 合 令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 型 一 下 拉 列 表 中 选择 En 间 )j 先 I 页 ， 在 工序 子 关 兰 区 域 
中 单 击 ZLEVEL_CORNER 按钮 加 | 在 加 本 下 拉 列 表 中 选择 国生 罗 EE 坟 , 在 属 避 下 
拉 列 表 中 选择 罗 先 项 ， 在 几何 体 下 拉 列 表 中 选择 且 开 型 澡 直 先 项 ， 在 太 法 | 下 拉 列 表 中 选 
择 国 I 先 项 ， 单 市 [确定 < 钮 ， 系 统 弹 出 “深度 加 工 扣 角 ”对 话 框 。 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 王 A 回 | ep | 











Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 单 击 “ 深 度 加 工 拐 角 ” 对 话 框 腾 桔 瑞 罗 届 右 侧 的 刚 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “切削 区 域 ” 
对 话 框 。 

step2. 在 绘图 区 选取 图 17.12 所 示 的 切削 区 域 ( 共 55 个 面 )， 单 市 确定 | 六 钮 ， 系 统 
返回 到 “深度 加 工 拐角 ”对 话 框 。 


MM 


| 





人 
图 17.12 ”指定 切削 区 域 
Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 和 切削 层 
Step1. 设置 刀具 路 径 参 数 . 在 “深度 加 工 拐角 ”对 话 框 的 喇 呈 本 钾 图 下 拉 列 表 中 选择 国 
选项 ， 在 中 颈 本 | 义 木 框 中 输入 值 3， 在 本 9 同 区 机 文本 框 中 输入 值 |， 在 2 和 本 深 度 下 
拉 列表 中 选择 国 司 选项， 在 若 天 到 阅 文 木 框 中 输入 值 1。 
Step2， 设 置 切削 层 。 单 击 “ 深 度 加 工 拐 角 ” 对 话 框 中 的 “切削 层 ” 按 钮 曙 |， 系 统 弹 出 
“切削 层 ” 对 话 框 ， 在 苞 一 开 下 拉 列 表 中 选择 上 和 3 国 选 项， 然后 选取 图 17.13 所 示 的 面 为 
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切削 层 的 终止 面 ， 单 市 [确定 | 守 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 损 角 ”对 话 框 。 


选取 此 面 





17.13 ”选取 终止 面 


Stage4. 设置 切 削 参 数 


Stepl1. 单 击 “ 深 度 加 工 拐角 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 列 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ， 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 市 二 本 选项 卡 , 在 国 晤 而 旨 下 拉 列 表 中 选择 ES 过 项 . 

Step3. 在 “切削 参数 "对话 框 中 单 击 县 一 沈 项 卡 , 在 攀 网 下 拉 列 表 中 选择 国 邓 图 选项 . 

Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 居 本 | 远 项 卡 , 在 属 加 局 下 拉 列表 中 选择 EEEEEIEE 
选项 。 

Step5. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 葡 十 | 按钮 ， 系 统 返回 到 “深度 加 工 拐角 ”对 话 框 。 











Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 


Step1. 在 “深度 加 工 拐角 ”对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 非 切削 
移动 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 友 双 选项 卡 ， 在 剧本 区 识 的 隆 到 问 型 下拉 列表 中 选 
择 国 图 选项 ， 在 牙关 区 三 的 进 允 类 型 下 拉 列 表 中 选择 加 图 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 
单 击 是 确定 由 拉 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “深度 加 工 拐角 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 [上下 硒 本 三 风 复 选 枉 ， 在 其 文本 框 中 输入 
值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 按 钮 ， 在 到 出 | 文本 框 中 输入 值 200， 再 按 Enter 键 ， 然 后 
单 击 轩 | 按 钮 。 

Step3. 单 击 本 定 | 按钮， 完成 进 给 率 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 深 度 加 工 损 角 ” 对 话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 17.14 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 17.15 所 示 。 
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17.14 思路 轨迹 17.1$ ”2D 仿真 结果 
Task7. 创建 等 高 线 轮 廊 铣 操作 2 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 于 A 国 | 一 上 蜂 罩 合 令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 误 下 拉 列 表 中 选择 屿 ou 攻 ; 千 JI 页 ， 在 工序 于 检举 |X 域 
中 单 击 ZLEVEL _ PROFILE 按钮 则 |, 在 恬 遇 下 拉 列 表 中 选择 国 可 加 项 , 在 后 加 下 拉 列 表 
中 选择 加 3 名 到 33 淹 先 项 ， 在 几何体 下 拉 列 表 中 选择 肌 开 开 可 日 先 项 ， 在 加 法 下 拉 列 表 中 
选择 本 2 和! 项 ， 单 市 机 定 | 掖 包 ， 系 统 弹出 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 











Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 区 域 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 绘图 区 选取 图 17.16 所 示 的 切削 区 域 ( 共 19 个 面 )， 单 市 确定 | 护 钮 ， 系 统 
返回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 


_-- 选取 此 类 似 区 域 面 





17.16 ”指定 切 淹 区 域 


Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 和 切削 层 

Step1. 设置 刀具 路 径 参 数 。 在 “深度 加 工 轮 廓 ”对 话 框 的 Si 虹口 文本 框 中 输入 值 3， 
在 晤 小 角 发 度 文本 框 中 输入 值 1， 在 作 共 每 加 章 深 度 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 在 层 去 本 高 文 
本 框 中 输入 值 0.5。 

Step2. 设置 切削 层 。 采 用 系统 默认 的 参数 设置 。 


实例 17 逆 料 志 四 模 加 了 工 


Stage4. 设置 切削 参数 和 非 切 削 移 动 参数 
采用 系统 默认 的 参数 设置 。 
Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 喇 上 本 本 宣 复 选 框 ， 在 其 文本 框 中 输入 
值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 榨 馈 ， 在 吉 是 文本 框 中 输入 值 200， 再 按 Enter 键 ， 然 后 
单 击 图 扩 馈 . 

Step3， 单 击 [_ 确 定 | 拉 钮 ， 系 统 返回 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 17.17 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 17.18 所 示 。 








放大 图 
< i i i 
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Task8. 创建 轮廓 区 域 铣 1 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 央 玉 加 p> 丰 国 本 国生 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 加 下 
拉 列 表 中 选择 国生 页， 在 区 诛 可 齐 芭 域 中 单 击 CONTOUR_AREA 按钮 忠 , 在 故 到 下 
拉 列 表 中 选择 国 于 项 ,在 了 昌 | 下 拉 列 表 中 选择 国 于 开国 于 到 六 贡 ， 在 | 几 癌 条 下 拉 列 
表 中 选 瓜 3 理光 项 ， 在 3 法 下 拉 列 表 中 选择 国 面 选项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
CONTOUR_AREA。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 于 确定 | 六 钮 ， 系 统 弹 出 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 。 











Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1， 在 硕 坷 国 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几 何 体 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 17.19 所 示 的 面 为 切削 区 域 〈 共 64 个 面 )， 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 击 
| 确定 | 冯 包 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “ 轮 廊 区 域 ”对 话 框 。 
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17.19 ”指定 切削 区 域 


Stage3. 设置 驱动 方式 





stepl. 在 “ 轮 廊 区 域 ”对 话 框 对 一 坟 潮 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 可 到 选项 ， 单 击 “ 编 
加 ”按钮 量 ， 系 统 弹出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 

Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 的 区 本 可 径 百 劳 图 文 木 框 中 输入 值 10， 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 ， 然 后 单 市 [确定 | 掖 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 轮 廊 区 域 ”对 话 框 。 





Stage4. 设置 刀 轴 

刀 轴 选择 系统 默认 的 EE 和 村 项 。 

Stage5. 设置 切削 参数 

采用 系统 默认 的 切削 参数 。 

Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 

Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 在 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 恒 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 要 里 轩 区域 中 的 芋 疯 晤 宙 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 900， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 因 按钮， 在 本 机 区 域 的 国 醒 文 木 框 中 输入 


值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3、 单 击 上 确定 | 撤 馈 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ,系统 返回 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 。 





Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 17.20 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 17.21 所 示 。 


实例 17 逆 料 志 四 模 加 了 工 





图 17.20“ 刀 路 轨迹 图 17.21 2D 仿真 结果 
Task9. 创建 底 壁 加 工 铣 操作 


Stage1. 创建 工序 





Stepl. 选择 下 拉 菜 单 攻 RS p> | 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 ,在 “创建 工序 ”对 话 框 的 曾 下 拉 列 表 中 选择 甘于 轩 先 项 , 在 工序 子 类 型 
区 域 中 单 击 FLOOR_WALL 按 馈 量 ,在 加 本 下拉 列表 中 选择 国 3 对 5 于 基 ,不 网 末 硬 下 
拉 列 表 中 选择 间 先 项 ， 在 | 让 沽 下 拉 列 表 中 选择 攻 岂 辐 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 开 殉 定 |j% 钮 ， 系 统 弹 出 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 

Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1.， 在 加 亲王 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 


step2. 选取 图 17.22 所 示 的 面 ( 共 7 个 ) 为 切削 区 域 , 在 “切削 区 域 " 对 话 框 中 单 击 二 确定 | 
按钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “ 底 辟 加工 ”对 话 框 。 





17.22 ”指定 切削 区 域 
Stage3. 设置 刀具 路 径 人 参数 





Step1. 创建 切削 模式 。 在 玉 靳 下 区 域 的 名 各 秩 下 拉 列 表 中 选择 
Step2. 创建 步 进 方式 。 在 在 中 下 拉 列 表 中 选择 上 天 和 EBa9 先 项 ， 在 下 外 生 生日 必 比 广 木 框 
中 输入 值 75。 





Stage4. 设置 切削 参数 


Step1， 在 后 哆 本 区域 中 单 击 “ 切 前 参 数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
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Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 匣 8 选项 卡 , 在 左 硼 下 拉 列 表 中 选择 桥 二 时 挝 项 ， 
在 国 纲 的 过 恒 文 木 框 中 输入 值 00， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 [_ 兢 定 | 六 钮 ， 系 统 返 
回 到 “ 底 辟 加工” 对话 框 。 


Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 


step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 网 二 要 可 | 区域 中 的 “ 非 切 削 移动 ”按钮 回 ， 系 统 弹 出 
“ 非 切削 移动 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切 削 移动 ”对 话 框 中 的 芭 可 选项 卡 ， 在 对 二 区 域 | 区 域 的 风力 类 型 下 拉 列 表 
中 选择 区区 用 移 项 ， 在 于 区 域 区 域 的 进 可 匡 型 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选 项 ， 其 他 选项 卡 中 
的 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 上 确定 | 扩 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 





Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 江 旺 元 区 域 中 的 同 | 放 天 雪 可 二 击 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 按钮 ， 在 驯 区 域 的 国 加 文本 框 中 输 
入 值 300， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 因 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 上 _ 瑞 呈 | 护 钮 ， 系 统 返回 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 





Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 17.23 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 17.24 所 示 。 





图 17.23 思路 轨迹 图 17.24 2D 仿真 结果 
Task10. 创建 轮廓 区 域 铣 2 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 轩 国 p> 有 E| 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 并 昌 下 
拉 列 表 中 选择 国 本 ;和 贡 ， 在 区 永 邓 要 到 域 中 单 击 CONTOUR_AREA 按钮 喇 , 在 乳 到 下 
拉 列 表 中 选择 于 和 贡 ， 在 司 央 下 拉 列 表 中 选择 加 于 江村 对 入 贡 ， 在 国 疝 几 下 拉 
列表 中 选择 加 理光 项 ， 在 洁 下 拉 列 表 中 选择 加 加 选项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
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CONTOUR AREA 1。 
Step2， 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 六 钮 ， 系 统 弹出 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 。 
Stage2. 指定 切削 区 域 
Step1， 在 大 而 国 区域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几 何 体 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 


Step2. 选取 图 17.25 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 确定 | 拉 钙 ， 
完成 切削 区 域 的 创建 ， 系 统 返回 到 “ 轮 廊 区域 ”对 话 框 。 





17.2$ ”指定 切 淹 区 域 


Stage3. 设置 驱动 方式 





Stepl. 在 “ 轮 廊 区域” 对话 框 的 址 二 二 村 下 拉 列 表 中 选择 
数 ” 按钮 出， 系统 弹出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 的 攻 面 可 径 百 共有 图 文 木 框 中 输入 值 10， 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 ， 然 后 单 市 [确定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 


选项 ， 单 击 “编辑 参 


Stage4. 设置 刀 轴 

刀 轴 选择 系统 默认 的 国 国 选项 . 

Stage5. 设置 切削 参数 和 非 切 削 移 动 参 数 
采用 系统 默认 的 切削 参数 和 非 切削 移动 参数 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “轮廓 区 域 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 碎 区 域 中 的 十 本 本 于 王 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 按 钮 ， 在 三 鲁 区 域 的 园 加 文本 框 中 输入 
值 200， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 因 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 [本 定 | 护 钮 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返回 到 “ 轮 廊 区 域 ”对 话 框 。 
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Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 17.26 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 17.27 所 示 。 





17.26 ”思路 轨迹 17.27 2D 仿真 结果 


Task11. 创建 清 根 铣 操作 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 攻 RS 一 > JE EGRS 国 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 苞 国 下 拉 列 表 中 选择 ER 下 贡 ， 
在 国生 要 到 区 域 中 单 击 FLOWCUT MULTIPLE 按钮 幢 ， 在 司 可 下拉 列表 中 选择 
5 Ba 先 i ， 在 上 何 体 下 拉 列 表 中 选择 同时 先 项 , 在 方法 下 拉 列 表 中 选择 由 
选项 ， 单 市 [确定 于 六 钮 ， 系 统 弹 出 “多 刀 路 清 根 ” 对 话 框 。 








Stage2. 设置 驱动 设置 

在 “多 刀 路 清 根 ”对 话 框 颈 注 加 区 域 的 加 加 文本 框 中 输入 值 0.2， 其 他 参数 采用 默认 
设置 。 

Stage3. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 单 击 “ 多 刀 路 清 根 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 国 J 丁 一 本 宣 复 选 框 ， 在 其 文本 框 中 输入 
值 1600， 按 Enter 键 ， 然后 单 击 因 | 榨 饵 ， 在 划 则 文本 框 中 输入 值 1250， 再 按 Enter 键 ， 然 
后 单 击 辕 近 钮 ， 在 二 文本 框 中 输入 值 500， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 [确定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “多 刀 路 清 根 ”对 
话 框 。 


Stage4. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 17.28 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 17.29 所 示 。 


实例 17 逆 料 专 钙 模 加 工 





图 17.28 思路 轨迹 图 17.29 2D 仿真 结果 
Task12. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 区 而 回 一 > 回 





心 


$$， 你 存 文件 。 
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实例 和 号 ”加 盖 四 模 加 工 








本 实例 是 扣 盖 凹 模 的 加 工 ， 在 加 工 过 程 中 使 用 了 平面 犹 、 型 腔 铣 、 剩 余 铣 、 等 高 线 轮 
万 铣 、 区 域 轮 廊 铣 等 方法 ， 其 工序 大 致 按照 先 粗 加 工 ， 然 后 半 精 加 工 ， 最 后 精 加 工 的 原则 。 
该 扣 盖 凹 模 的 加 工 工艺 路 线 如 图 18.1 和 图 18.2 所 示 。 


























底 辟 加工 工 序 (一 ) ”一 一 一 一 一 对 零件 平面 部 分 进行 铣削 
型 腔 铣工 序 在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 铣 或 平面 铣 进 行 开 粗 
剩余 铣工 序 如 果 有 区 域 剩余 材料 过 多 ， 则 需要 进行 二 次 开 粒 





等 高 线 轮廓 钳工 序 对 零件 的 侧 壁 部 分 进行 精 加 工 






区 域 轮廓 铣工 序 〈 一 ) 用 于 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 








展 壁 加 工 工 于 〈 二 ) ”全 一 一 一 一 对 零件 平面 部 分 进行 铣削 


平面 轮廓 铣工 序 。 一 一 一 一 用 于 精 加 工 零 件 滑 模 的 侧 壁 


烁 轮廓 钳工 序 ( 二 一 一 一 一 对 等 件 的 圆柱 是 台 侧 壁 部 分 进行 精 加 工 





区 域 轮廓 铣工 序 〈 二 ) 一 一 一 一 用 于 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 
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底 壁 加 工 工序 “三 ) “ 广 一 一 对 零件 平面 部 分 进行 铣削 





对 零件 的 型 用 面 进行 精 加 工 





图 18.1 扣 盖 种 模 加 工 工 艺 路 线 〈 一 ) 


实例 18 扣 瘟 叫 模 加 工 


SSS 


a) 底 壁 加 工 工序 b) 型 腔 铣 工序 c) 剩余 铣工 序 


SS 









© 











f) 底 壁 加 工 工序 e) 区 域 轮廓 铣工 序 〈 一 ) 高 线 轮 廓 铣工 序 
g) 平面 轮廓 铣工 序 高 线 轮 廓 铣工 序 i) 区 域 轮廓 铣工 序 


-全 





高 线 轮廓 铣工 序 j) 底 壁 加 工 工序 


18.2” 扣 盖 止 模 加 工 工 艺 路 线 〈 二 ) 
Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug10.11\work\ch18\lid_down.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 电 名 | 一 天 [ES 和 命令， 系统 六 出 “加 工 
环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环 境 ” 对 话 框 的 器 会 6 下 列表 框 中 选择 加 ssa 先 项 ， 在 
要 列表 框 中 选择 有 D3 于 入 页 ， 单 市 确定 玉 馈 ， 进 入 加 工 环 境 ， 

Task2. 创建 几何 体 

Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 














Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 , 双击 节点 自已 于 3 则 M， 系统 弹出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 的 直 床 尘 和 标 冰 区 域 中 单 击 “CSYS” 对 话 框 按 钮 贿 | 系统 
弹出 “CSYS” 对 话 框 。 
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Step2. 单 击 CSYS 对 话 框 区 本 国 区 域 中 的 “操控 器 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 框 ， 
在 “点 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 900， 单 击 蕊 并 定 | 们 钮 ， 系 统 返 回 至 “CSYS” 对 话 框 ， 
在 其 中 单 击 攻克 是 | 拉 钮 ， 完 成 图 18.3 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 。 


Stage2. 创建 安全 平面 





Stepl. 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 密 全 设置 区域 的 密 全 设置 选项 下 拉 列 表 中 选择 上 ES 靖 ) 先 页 ， 
然后 在 | 宝 全 距离 文本 框 中 输入 值 20。 


Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 确定 | 过 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 
Stage3. 创建 部 件 几何 体 





Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 外 二 时 入 点 下 的 曙 邮 到 到 到 莉 ， 系 统 弹 出 “工件 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 部 件 几何 体 。 在 “工件 ” 对 话 框 中 单 击 恒 按钮， 系统 弹出 “部 件 几何 体 ” 
对 话 框 。 
Step3. 在 图 形 区 框 选 整 个 零件 为 部 件 几 何 体 ， 如 图 18.4 所 示 。 在 “部 件 几 何 体 ”对 话 


框 中 单 击 上 确定 按钮， 完成 部 件 几何 体 的 创建 ， 系 统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 





图 18.3 ”创建 机 床 坐 标 系 图 18.4 ”部件 几何 体 
Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 昌 | 按钮， 系统 弹出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 的 可 王 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 在 秋 轴 区 域 的 硬 于 
文本 框 中 输入 值 10。 

Step3. 单 击 “毛坯 几何 体 ”对 话 框 中 的 于 定 || 灾 钮 ， 完 成 图 18.5 所 示 毛 坯 几何 体 的 创 
建 ， 系 统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 








18.5 毛 坏 几何 体 


Step4. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 确定 | 术 馈 ， 


实例 18 扣 盖 凶 横 加 工 


Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 1 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视 图 。 

step2. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 > 辑 轩 本 时 合作， 未 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 国王 下拉 列表 中 选择 四 E33 洲 ， 丰 轩 到 x 
域 中 单 击 MILL 按钮 时， 左 蕊 到 | 域 的 加 到 下 拉 列 表 中 选择 国 290933 区 ， 丰 峰村 广 
本 框 中 输入 D30， 然 后 单 市 列 定 D 钮 ， 系 统 弹 出 “ 钳 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 加 是 国文 本 框 中 输入 值 30， 在 磊 二 区域 的 攻 E 全 、 
让 本寺 大 加 | 、 四 肌 征 估 案 存量 | 文本 框 中 均 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 确定 > 
钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 















Stage2. 创建 刀具 2 





设置 刀具 类 型 为 ， 忆 基于 守 为 MILL 类 型 , 刀具 名 称 为 D10R2, 刀具 中 喜多 
值 为 10， 刀 共同 于 宝 信 为 2， 左 膀 守 序 域 的 列 到 、F 寺 有 有、 和 融 和 夺 必 木 框 中 均 
输入 值 >， 具体 操作 方法 参照 Stagel。 


Stage3. 创建 刀具 3 





设置 思 上 其 类 型 为 ， 列 县 于 车 为 MILL 类 型 ， 刀 有 具名 称 为 D10, 刀具 四 区 | 值 
为 10， 在 老区 域 的 台 明 号 、 神 仍 可 行 枉 、 习 其 补 信 村 伍 三 | 文本 框 中 均 输 入 值 3， 具 体操 作 方 法 
参照 Stagel。 


Stage4. 创建 刀具 4 





设置 刀具 类 型 为 到 下子 要 到 BALI MILL 类 型 〈 单 击 | 狠 按 钮 )， 刀 有 具名 
称 为 B6， 刀 具 国 要 本 压 作 为 6， 在 | 葬 要 区域 的 大 古人 、 所 僧 村 存 归 | 、 四 导 证 僧 森 存 盟 | 文本 框 中 均 
输入 值 4， 有 具体 操作 方法 参照 Stagel。 


Stage5. 创建 刀具 5 





设置 刀具 类 型 为 到 直子 要 可 BALI MILL 类 型 〈 单 击 | 贸 按 钮 )， 刀 具名 
称 为 B4， 刀 具 [ 国 天 赴 蜀 信 为 4， 在 睛 呈 区 域 的 ES 、 [所 僧 柯 存 强 |。 轴 岂 和 榨 森 存 吉文 木 枉 中 均 
输入 值 5， 具 体操 作 方法 参照 Stagel。 





Stage6. 创建 刀具 6 





设置 刀具 类 型 为 五 呈 于 关 兰 为 MILL 类 型 ， 刀 具名 称 为 D6R2， 刀 具 外 直人 
值 为 6， 刀具 国史 下 平 看 信 汶 >， 在 | 匡 x 域 的 天 天 、| 下 二、 四 各 和 入 寺 厅 别 尺 木 框 中 均 
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输入 值 6， 有 具体 操作 方法 参照 Stagel。 
Task4. 创建 故 壁 加 工 工序 


Stage1. 创建 工序 





step1. 选择 下 拉 菜 单 国 RR 一 FEED 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ?对 话 框 的 藉 下拉 列 表 中 选择 加 加 四 项 , 在 工序 子 类 型 
区 域 中 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 按 钮 [ 叱 ， 在 苞 国 下 拉 列 表 中 选择 ER 项 ， 在 大 恒 下 拉 列表 中 
选择 ERERIEEE 沈 项， 在 砚 可 末 下 拉 列 表 中 选择 IE 过 项 ， 在 殴 汪 下 拉 列 表 中 选择 
MILL SEMI FINISH 选项 ， 采用 系统 默认 的 名 称 。 

step3， 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 世 瑞雪 | 护 钮 ， 系 统 漳 出 “ 底 辟 加工” 对 话 框 ， 


















Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1. 在 国 曾 畔 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 而 ， 系 统 弹出 “ 切 浊 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 18.6 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 击 一 确定 jj 钮 ， 完 
成 切削 区 域 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 


Stage3. 设置 刀具 路 径 人 参数 





Step1. 设置 切削 模式 。 在 国 坦 史 到 |X 域 的 是 出 蛋 草 下 拉 列 表 中 选择 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 诬 色 下 拉 列 表 中 选择 加 半生 大 :于 ; 先 JI 页 ， 在 [而且 这 自 忆 芭 文 本 杠 
中 输入 值 60， 在 感 面 五 墟 屋 原 文本 框 中 输入 值 10， 在 缀 呆 加 深层 文本 框 中 输入 值 1。 








Stage4. 设置 切削 参数 


step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 同 二 要 可 区 域 中 的 “切削 参数 ”按钮 居 ， 系 统 弹 出 “ 切 
削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 芍 本 旨 天 选项 卡 ， 在 亲 帮 再生 全 到 下 拉 列 表 中 选择 
和 光 项 ， 在 网 琶 国 文本 框 中 和 输入 值 60， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 功 量 选项 卡 ， 在 功 全 过 国文 本 框 中 输入 值 0.25， 在 
景 绍 底 面条 重 文本 框 中 输入 值 0.2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 世博 定 | 按钮 ， 系 统 返 回 
到 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 。 











Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 


Stepl. 单 击 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 压 酉 了 格 副 区域 中 的 “切削 参数 ”按钮 贺 ， 和 未 统 弹出 “ 非 
切削 移动 ”对 话 框 。 
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Step2. 在 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 单 击 芋 区 忆 速 选项 卡 ， 在 区 域内 [x 域 的 | 甘 徐 类 型 | 下拉 列 
表 中 选择 国生 于; 先 项 ， 在 安全 距离 | 文本 框 中 输入 值 3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 
| 确定 | 交 乌 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 


Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

step2， 选 中 本 村 区 域 中 的 岂 上 天 要 本 于 反复 选 框 , 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 500, 在 
更 亏 区 域 的 较 副 文本 框 中 输入 值 150， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 丑 核 包 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 [一 懈 定 小 包 ， 系 统 返 回 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 。 


Stage7. 生成 思路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 18.7 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 18.8 所 示 。 





图 18.6 切削 区 域 图 18.7 思路 轨迹 
Task5. 创建 型 腔 铣工 序 
Stage1. 创建 工序 


Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 程序 顺序 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 国 一 > JE 江 





国 国 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 苞 到 下 
拉 列 表 中 选择 SEE 先 项 ， 在 下 于 了 要 到 区 域 中 单 击 “ 型 腔 犹 ”按钮 览 ， 在 大 到 下 拉 列 表 
中 选择 ER 过 项 ， 在 后 国 下 拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 DISE 夺 项， 在 
1 而 羡 下 拉 列 表 中 选择 有 Ti 光 项 , 在 帮 司 下拉 列 表 中 选择 有 ETEi 光 项 ， 使 用 系统 默 
认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 已 确定 | 校 饥 ， 系 统 弹出 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 









Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 的 大 二 生 区 域 中 单 击 戎 主唱 区 融 右 侧 的 顺 按 钮 ， 系 统 弹出 
“切削 区 域 ” 对 话 框 。 
Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 18.9 所 示 的 面 〈 共 33 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 
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域 ” 对 话 框 中 的 此 并 是 | 扩 钮 ， 系 统 返回 到 “型 腔 铣 ”对 话 框 。 


人 选取 这 些 面 





图 18.8 2D 仿真 结 图 18.9 ”指定 切削 区 域 
Stage3， 设置 一 般 参 数 





在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 的 国王 醒 到 下 拉 列 表 中 选择 
择 EEEEE 因 光 项 , 在 国 末 各 可 且 玛 义 本 框 中 输入 值 50; 在 医 丽 王 琶 届 下 拉 列表 中 选择 国 
选项 ， 在 故 天 王 病 文本 框 中 输入 值 1。 





Stage4. 设置 切削 层 参 数 


Step1， 在 国 和 区 域 中 单 击 “ 切 削 层 ”按钮 旱 |， 系 统 弹 出 “切削 层 ”对 话 框 。 

Step2. 展开 列表 区 域 ， 选 中 列表 框 中 的 第 一 个 范围 选项 ， 然 后 单 击 范围 1 的 顺 部 区 域 中 
的 于 要 到 到 扩 包 ， 选 取 图 18.10 所 示 的 面 ， 然 后 单 击 “ 切 削 层 ” 对 话 框 中 的 机 定 | 拉 钮 
系统 返回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 





世 疾 





选取 该 平面 


18.10 选取 面 


Stage5. 设置 切削 参数 


step1， 在 国 本 二 到 域 中 单 击 “切削 参数 ”按钮 证， 系统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 轿 天 选项 卡 ， 在 网 网 下 拉 列 表 中 选择 国 于 BE 式 ， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 [确定 | 灾 馈 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 





Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 


Step1. 在 国 革 和 区域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ” 按钮 一 ， 系 统 弹出 “ 非 切削 移动 ”对 
话 框 。 
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step2. 在 “ 非 切 削 移动 ”对 话 框 中 单 击 项 辣 选 项 卡 ， 在 圈 加 芭 避 区 域 的 国 本 天 文本 框 中 
输入 值 3， 其 余 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 芋 形 定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 狂 ” 对 话 框 。 

Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 而， 系统 弹 出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 下 二 和 疝 区 域 中 的 后 三 籁 本国 而 避 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 避 按钮 ， 在 王 王 区 域 的 园 三 文本 框 中 输 
入 值 200， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 硕 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 区 定 下 | 护 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “型 腔 铣 ”对 话 框 


Stage8. 生成 的 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 18.11 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 18.12 所 示 。 





18.11 思路 轨迹 18.12 ”2D 仿真 结 


Task6. 创建 剩余 铣工 友 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 > 证 本 到 
拉 列 表 中 选择 SEE 下 渤 项 ， 在 国王 要 到 区 域 中 单 击 “ 剩 余 猎 ” 按 钮 紧 ， 在 故 天 下 拉 列 表 
中 选择 ET 选项 ,在 后 司 下 拉 列 表 中 选择 OBE 要 避 光 项 ， 在 网 可 困 下 拉 列 表 中 选择 
大 项 ， 在 项 洒 下 拉 列 表 中 选择 OO 选项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 二 定 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 “剩余 狼 ”对话 框 。 


命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 厨 时 下 









Stage2. 指定 切削 区 域 

Step1. 在 “剩余 猎 ”对 话 框 的 项 画 乔 区 域 中 单 击 碟 二 厅 吕 区 融 | 右 侧 的 硕 按 钮 ， 系 统 弹出 
“切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 18.13 所 示 的 面 〈 共 3 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 域 ” 
对 话 框 中 的 确定 | 按钮 ， 系 统 返 回 到 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 
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Stage3. 设置 一 般 参 数 





项， 在 轿 天 下 拉 列 表 中 先 
择 ESEEEEE 国光 项 ， 在 蒜 面 直径 可 引 国 文 木 枉 中 输入 值 10， 在 屋 开 本 本 有 康 庆 下拉 列表 中 选择 
国 避 选项， 在 最 雯 中 离 文本 框 中 输入 值 1。 


在 “剩余 铣 ” 对 话 框 的 现 冯 硬 式 下拉 列表 中 选择 国 





Stage4. 设置 切削 层 参 数 


Step1， 在 国 村 要 弹 区 域 中 单 击 “ 切 削 层 ”按钮 旱 |， 系 统 弹出 “切削 层 ” 对 话 框 

Step2 列表 ;区 域 列 表 框 中 的 第 一 个 范围 选项 ， 然 后 单 击 草 围 工 的 于 区 域 中 的 
所 ， 选 取 图 18.14 所 示 的 面 ， 然 后 单 击 “ 切 削 层 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 ， 系 
统 返回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 




















图 18.13 指定 切 前 区 域 图 18.14 选取 面 
Stage5. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国生 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 守 时 选 项 卡 ， 在 可 晤 方向 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 . 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 急于 选项 卡 ， 在 郭 信 加 咖 杂 基 | 义 本 框 中 输入 值 0.25， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step4. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 [确定 || 灾 馈 ， 系 统 返 回 到 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 

说 明 : 本 Task 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch07.09\reference 文件 下 的 
语音 视频 讲解 文件 “ 扣 盖 凹 模 加 工 -r01.avi”。 


Task7. 创建 等 高 线 轮廓 铣工 序 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 大 田 | 一 > 频 国 本 可 于 人 千 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 闻 下 拉 列 表 中 选择 邮 SSs3ba 击 先 项 ， 在 工序 于 夫 灶 | 域 
中 单 击 “ 深 度 加 工 轮 廊 ” 按 钮 下， 在 故 靖 下拉 列 表 中 选择 EDi 光 项， 在 后 恒 下拉 列表 
中 选择 国 时 e232 于) 先 项 ， 在 /小 问 忻 下 拉 列 表 中 选择 觅 党 开 型 红 3 先 项 ， 在 商法 | 下 拉 列 表 中 选 


Step3、 单 击 [_ 确定 | 扩 钮 ， 和 未 统 弹 出 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 。 

















实例 18 扣 瘟 叫 模 加 工 


Stage2. 指定 切削 区 域 
Step1. 单 击 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 指 下 芭 重 医 域 右 侧 的 勋 | 按钮， 系统 弹出 “切削 区 域 ” 


对 话 框 。 
Step2. 在 绘图 区 选取 图 18.17 所 示 的 切削 区 域 ( 共 31 个 面 )， 单 击 确 定 |% 包 ， 和 未 统 


返回 到 “深度 加 工 轮 廊 ”对 话 框 。 





图 18.15 思路 轨迹 图 18.16 2D 仿真 结 图 18.17 指定 切削 区 域 

Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 和 切削 层 

Step1. 设置 刀具 路 径 参 数 。 在 “深度 加 工 轮廓 ” 对话 框 的 区 唱 军 再 绚 画 下 拉 列 表 中 选择 园 
选项 ， 在 慌 和 各 | 文本 框 中 输入 值 3， 在 区 下 末 蝇 长 古 文本 框 中 输入 值 1， 在 区 并 每 思 切 汪 深 度 下 
拉 列 表 中 选择 国 到 选项 ， 在 晤 玉 距 离 文 本 框 中 输入 值 0.5。 

Step2. 设置 切削 层 。 单 击 “ 深 度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 中 的 “切削 层 ” 按 钮 加 ,采用 系统 
默认 参数 设置 ， 单 击 [ 确 是 | 瀛 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮 廊 ”对话 框 。 

Stage4. 设置 切削 参数 

Stepl. 单 击 “ 深 度 加 工 轮 廊 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ” 按钮 剧 ， 系 统 阐 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 区 图 选项 卡 ， 在 国 辣 布 剖 下 拉 列 表 中 选择 
在 国 辣 而 日 下 拉 列 表 中 选择 ET 弹 先 机。 

Step3. 在 “切削 参数 "对话 框 中 单 击 乃 树 列 由 选项 卡 , 在 属 到 属 下 拉 列 表 中 选择 ER 


选项 。 
Step4. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 旺 博 定 按钮， 系统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 





国光 项 ， 








Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 设置 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 央 ， 系 统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 
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Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 国 上 芋 绩 可 本 由 复 选 枉 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
给 入 值 2000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 按钮 ， 在 轿 副 文本 框 中 输入 值 250， 再 按 Enter 键 ， 
然后 单 击 导 | 校 钮 ， 

Step3. 单 击 上 殉 定 | 控 钮 ， 完 成 进 给 率 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 深 度 加 工 轮 廓 ”对 话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 18.18 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 18.19 所 示 。 





18.18 ”思路 轨迹 18.19 2D 仿真 结果 


Task8. 创建 区 域 轮廓 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 重生 => 自 | 加 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 当 型 | 下 
拉 列 表 中 选择 四 贡 ， 在 区 放 邓 村 型 区域 中 单 击 “区 域 轮 廊 铣 ”按钮 式 ， 在 轿 本 下 拉 
列表 中 选择 国 加 于 先 项 ， 在 辐 王 | 下拉 列表 中 选择 加 定 本 玉 邓 项 ,在 网 末 册 下 拉 列 表 中 
选择 ET i 站 项 ， 在 车 汪 下 拉 列 表 中 选择 SEE 选项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 [确定 上 包 ， 系 统 弹出 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 











Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 在 映画 页 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 钮 央 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 18.20 所 示 的 面 为 切削 区 域 ( 共 3 个 面 )， 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 
| 确定 |: 乌 ， 完 成 切削 区 域 的 指定 ， 系 统 返回 到 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 


zM 
a 选取 这 些 面 
XM 
YM 


18.20 ”指定 切削 区 域 





实例 18 扣 瘟 叫 模 加 工 


Stage3. 设置 驱动 方式 





在 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 豫 二 六 测 区 域 的 国 央 下拉 列 表 中 选择 国 囊 玩 项 ， 单 击 “ 编 辑 
参数 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 ， 按 图 18.21 所 示 设 置 参 数 。 





届 区 域 插 削 驱 动 方法 





陡 蝴 空间 沁 围 一 人 
方法 | 无 "| 


非 陡峭 切削 模式 
刀 路 方向 
切 肖 | 方 向 
步 距 
最 大 距离 
步 距 已 应 用 
陡峭 切削 

更 多 一 
和 一 一 


| 确证 | aa 消 | 


图 18.21 “区 域 铣 前驱 动 方法 ”对 话 框 











Stage4. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国 结 更 到 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ” 对 话 框 中 单 击 大 鱼 选项 卡 , 在 国 册 下拉 列表 中 选择 芒 丙 区 

其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 [确定 | 术 饥 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 





Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切 削 移动 参数 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

step1. 在 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2， 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 开本 二 区 域 中 的 | 呈 天 于 本 | 硬 宣 复 渤 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 2000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 扩 钮 ， 在 古 和 区 域 的 国 旺 文本 框 中 答 
入 值 250， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 

Step3， 单 击 杭 定 _ jj 钮 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返回 “区 域 轮廓 铣 对 话 框 。 
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Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 18.22 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 18.23 所 示 。 





18.22” 思路 轨迹 18.23 2D 仿真 结果 


Task9. 创建 慌 壁 加 工 工友 


Stage1. 创建 工序 





Stepl. 选择 下 拉 菜 单 基 KG ep 二 | 命 令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 ,在 “创建 工序 ”对 话 框 的 曾 下 拉 列 表 中 选择 加 于 加 早先 项 , 在 工序 子 类 型 
区 域 中 单 击 “ 底 辟 加工” 按钮 号， 在 轿 可 下 拉 列 表 中 选择 国 加 国生 项 ， 在 加 本 下拉 列表 中 
选择 加 53 时 总 济 挝 项， 在 A 和 癌 体 下拉 列表 中 选择 国 训 型 下 先 项 ， 在 让 法 下 拉 列 表 中 选择 
证 村; 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3， 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [ 确定 jj 馈 ， 系 统 弹 出 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 











Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 在 邮 硬 而 区 域 中 单 击 “选择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 刚 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 18.24 所 示 的 面 ( 共 3 个 ) 为 切削 区 域 , 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 市 [确定 | 
按钮 ， 完 成 切削 区 域 的 指定 ， 同 时 系统 返回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 

Step3. 选中 辐 要 | 复 选 框 , 单 击 爵 训 于 而 秽 区 域 中 的 出 校 钮 查看 壁 几何 体 , 如 图 18.25 
所 示 。 





ZM 


a 选取 这 几 个 面 
XM 4 


YM 





18.24 切削 区 域 18.25” 壁 几 何 体 
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实例 18 扣 著 钙 模 加 工 


Stage3. 设置 刀具 路 径 人 参数 





Step1. 设置 切削 模式 。 在 厅 就 次 置 区 域 的 区 曾 昼 或 下 拉 列 表 中 选择 国民 日 先 项。 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在世 蝶 下 拉 列 表 中 选择 加 二 相 四 Ba 于 先 项 ， 在 于 外 县 从 自 罗 噶 文 木 框 
中 输入 值 40， 在 晤 面 志 坯 刁 原 文本 框 中 输入 值 1， 在 和 交加 HB 深 原 文本 框 中 输入 0。 





Stage4. 设置 切削 参数 


step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 同 二 要 可 区 域 中 的 “切削 参数 ”按钮 因 ， 系 统 弹 出 “ 切 
前 参 数 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 索 重 选项 卡 ， 在 匿 过 恒 文 本 框 中 输入 值 0.3， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 强 第 选项 卡 ， 在 如 意 下 拉 列 表 中 选择 回国 选项 ， 
单 市 [确定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 


Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 


step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 菲 河 蝇 苞 坦 区 域 中 的 “切削 参数 ” 按钮 现 ， 系 统 弹 出 “ 非 
切削 移动 ”对 话 框 。 

step2， 在 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 单 击 且 到 选项 卡 ， 在 镜面 芭 吉 区 域 的 国王 重文 本 框 中 输 
入 值 3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 [_ 确定 | 拉 钮 ， 系 统 返回 到 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

step2， 选 中 型 出 区 域 中 的 | 呈 需 二 本 | 硬 抽 复 选 框 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 1500， 
在 画 划 细 区 域 的 贺 量 文本 框 中 输入 值 400， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 导 按钮 . 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 痛 定 _ | 人 六 乌 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加 工 ”对 
话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 18.26 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 18.27 所 示 。 





18.26 ”思路 轨迹 18.27 2D 仿真 结果 
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Task10. 创建 平面 轮廓 铣工 友 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 至 天 名 > | 罩 合 令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 玩 下 拉 列 表 中 选择 葬 本 写本 选项 ， 在 
卫 静 到 区 域 中 单 击 “ 平 面 轮廓 犹 ”按钮 国 ， 在 磊 天 下 拉 列 表 中 选择 ET 兴 项 ， 在 大 下 
下 拉 列 表 中 选择 DER 于 项 ， 在 夺 柯 困 下 拉 列 表 中 选择 IE 到 光 项 ， 在 帮 汪 下拉 
列表 中 选择 DOES 沈 项， 采用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 世 确定 | 权 包 ， 系 统 弹出 “平面 轮廓 铣 ”对 话 框 。 














Stage2. 指定 部 件 边 再 


step1. 在 “平面 轮 廊 铣 ”对 话 框 的 国画 二 区 域 中 单 击 峡 按钮 ， 系 统 弹 出 “边界 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “边界 几何 体 ” 对 话 框 的 力 本 下 拉 列 表 中 选择 
建 边界 ”对 话 杠 ， 在 国王 下 拉 列 表 中 选择 国 卫 | 挝 项 . 

Step3. 在 国 一 下 拉 列 表 中 选择 [国有 各国 兴 项 ， 系 统 弹出 “平面 ”对 话 框 。 在 绘图 区 选取 
图 18.28 所 示 的 面 ， 在 莉 副 文本 框 中 输入 值 0， 单 击 [_ 确定 上 钮 ， 系 统 返 回 到 “创建 边 
界 ” 对 话 框 。 

Step4. 在 图 形 区 选取 图 18.29 所 示 的 边线 1, 然后 单 击 且 陡 下 二 个 过 呈 | 坟 铀 ,在 图 形 区 
选取 图 18.30 所 示 的 边线 2， 然 后 单 击 是 古 汪 二 全 过 呈 刘 | 扩 钮 ， 完 成 后 如 图 18.31 所 示 。 





轩 选 项， 系统 弹出 “ 创 













选取 该 平面 


18.28 选取 面 


选取 此 边线 





图 18.30 ”定义 参照 边线 2 图 18.31 部件 边 界 


说 明 : 选取 边线 时 应 注意 选取 的 部 位 ， 可 选取 图 中 箭头 所 指示 的 部 位 ,或 参考 操作 视频 、。 
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Step5. 单 击 两 次 国 靖 定 | 护 钮 ， 系 统 返 回 到 “平面 轮廓 犹 ”对 话 框 ， 完 成 部 件 边界 的 
创建 。 

Stage3. 指定 底面 

Stepl. 在 “平面 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 单 击 曙 按 钮 ， 系 统 弹出 “平面 ” 对 话 框 ， 在 雪 权 下 
拉 列 表 中 选择 IEEETE 沈 项 . 

Step2. 在 模型 上 选取 图 18.32 所 示 的 模型 底部 平面, 在 项 恒 区 域 的 荐 鲁 文 本 框 中 输入 值 
0， 单 击 玛 定 | 疼 钮 ， 完 成 底面 的 指定 。 


Stage4. 设置 刀具 路 径 人 参数 





在 “平面 轮廓 铣 ” 对 话 框 | 斑 束 设置 区 域 的 葬 峙 结 文本 框 中 输入 值 230， 在 | 切 汉 腔 度 下 
拉 列 表 中 选择 国 如 选项 ， 在 2 文本 框 中 输入 值 0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 


Stage5. 设置 切削 参数 

采用 系统 默认 的 切削 参数 。 
Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 前 移动 参数 。 
Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 单 击 “ 平 面 轮廓 犹 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 量 和 本 讲 区 域 中 的 后 三 条 本 辣 复 夺 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 峡 | 按钮 ， 在 三 和 区 域 的 园 鲁 文本 框 中 输 
入 值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step3， 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 柄 定 | 灾 钮 ， 系 统 返 回 “ 平 面 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 


Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 18.33 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 18.34 所 示 。 
选取 该 平面 





18.32 ”指定 底面 18.33 ”思路 轨迹 
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Task11. 创建 等 高 线 轮廓 铣工 序 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 王国 | 一 和 和 | 加 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 剖 下 拉 列 表 中 选择 Wa 出 先 机， 在 工序 于 夫 虹 [x 域 
中 单 击 “深度 加 工 轮 廊 ”按钮 型， 在 顾 本 | 下拉 列 表 中 选择 国 加 于 项， 在 国 可 下 拉 列 表 
中 选择 国 是 2 归 32 间 先 项， 在 (几何体 | 下 拉 列 表 中 选择 有 3 现 玉 划 先 项 ， 在 1 要 潜 下 拉 列 表 中 选 
择 MILL FINISH 选项 


Step3、 单 击 [_ 确定 | 扩 乌 ， 系 统 弹 出 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 














Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 单 击 “ 深 度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 腾 村 瑞 区 届 右 侧 的 刚 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “切削 区 域 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 绘图 区 选取 图 18.35 所 示 的 切削 区 域 ( 共 两 个 面 )， 单 击 瑞 定 | 校 包 ， 系 统 
返回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 


ZM 





< eg -~ 选取 这 两 个 面 





图 18.34 2D 仿真 结果 图 18.35 指定 切削 区 域 
Stage3. 设置 刀具 路 径 人 参数 和 切削 技 


Stepl. 设置 刀具 路 径 参 数 。 在 “深度 加 工 轮廓 ”对话 框 的 项 哺 宇 本 草 天 下 拉 列表 中 选择 国 
选项 ， 在 慌 和 到 | 文本 框 中 输入 值 3， 在 要 J 剖 民 天 文 木 框 中 输入 值 1， 在 | 匿 革 每 忆 切 前 过 度 下 
拉 列 表 中 选择 国 司 选项 ， 在 区 乱 芭 色 文 本 框 中 输入 值 2。 

Step2. 设置 切削 层 。 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 层 ” 按 钮 副 ， 采 用 系统 
默认 参数 设置 ， 单 市 上 确定 | 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮 廓 ”对话 框 。 


Stage4. 设置 切削 参数 


step1. 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 别 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ， 
对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 守 选项 卡 ， 在 区 出 呈 序 下 拉 列 表 中 选择 避 计 全 Sl 
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选项 。 

Step3. 在 “切削 参数 ” 对话 框 中 单 击 王 本 天 由 先 项 卡 ， 在 属 天 局 下 拉 列 表 中 选择 ES 
选项 ， 在 国 三 王 文 本 框 中 输入 值 10。 

Step4. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 区 定 | 按钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 





Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 设置 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 人 出， 系统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 且 呈 二 本 本 于 测 复 选 框 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
输入 值 1500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 出 | 按钮， 在 固 旺 文本 框 中 输入 值 250， 再 按 Enter 键 
然后 单 击 剧 掖 钮 ， 

Step3， 单 击 琵 定 按钮 ， 完 成 进 给 率 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 深 度 加 工 轮 廓 ”对 话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 18.36 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 18.37 所 示 。 





18.36 ”思路 轨迹 18.37 2D 仿真 结果 


Task12. 创建 区 域 轮廓 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 守重 => 自 | 加 命令， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 守 轩 
下 拉 列 表 中 选择 ES 生 先 项 ， 在 天 于 要 到 区 域 中 单 击 “ 区 域 轮廓 犹 ” 按钮 牙 ， 在 改 
下 拉 列 表 中 选择 EEEEI 项 ， 在 后 划 下 拉 列 表 中 选择 [ESEEEi 光 项 ， 在 克 可 末 下 
拉 列 表 中 选择 加 4 贡 ， 不 国 机 下 拉 列 表 中 选择 区 机 到 光 项 ， 使 用 系统 默认 的 
名 称 。 
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Step2、 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 已 瑚 定 j 钮 ， 系 统 弹出 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 
Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1， 在 国 末 二 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 18.38 所 示 的 面 (1 个 ) 为 切削 区 域 , 在 “切削 区 域 " 对 话 框 中 单 击 歼 二 | 
按钮 ， 完 成 切削 区 域 的 指定 ， 同 时 系统 返回 到 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 

Stage3. 创建 检查 几何 体 

Step1， 在 国 亲 靖 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 检查 几何 体 ”按钮 而 |， 系 统 弹出 “检测 几何 
体 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 18.39 所 示 的 面 〈 共 10 个 )， 在 “检查 几何 体 ”对 话 框 中 单 击 展 证 | 
钮 ， 完 成 检查 几何 体 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮 序 铣 ”对 话 框 。 





18.38 指定 切 淹 区 域 18.39 ”定义 检查 面 


Stage4. 设置 驱动 方式 


在 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 普 到 村 专区 域 的 西法 下 拉 列 表 中 选择 El 先 项 ， 单 击 “ 编 
龟 参 数 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “区 域 铣 削 驱动 方法 ”对 话 框 ， 按 图 18.40 所 示 设置 参数 。 





Stage5. 设置 切削 参数 


step1， 在 园 枉 要 可 | 区域 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 原本 选项 卡 ， 在 几 二 对 可 文本 框 中 输入 值 0.2， 在 
丙 和 要 与 某 到 台 文 木 框 中 均 输 入 值 0.01， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 [确定 上校 钮 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮廓 铣 ”对 话 框 。 


Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 


采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 
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国 区 域 猴 削 驱 动 方法 
陡 央 空间 沁 围 一 人 


方法 | 无 "| 







非 陡峭 切削 模式 | 种 跟随 周 过 -| 
站 路 方向 向 内 村 
切削 方向 顺 猴 
步 距 恒定 
最 大 距离 [= 
步 距 已 应 用 在 平面 上 " 


陡峭 切 淹 













18.40 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 


Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 在 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 下 天 和 敲 区 域 中 的 后 证 宁可 全 避 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 2200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 加 | 按 钮 ， 在 三 区 域 的 圆 加 文 本 框 中 输 
入 值 400， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 蕊 确定 | 扩 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ,系统 返回 “区 域 轮廓 铣 对 话 框 。 





Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 18.41 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 18.42 所 示 。 





18.41 ”思路 轨迹 18.42 2D 仿真 结果 
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Task13. 创建 底 壁 加 工 工友 


Stage1. 创建 工序 





step1. 选择 下 拉 菜 单 国 RI 一 > [EGR3 国 命令 ， 系 统 缮 出 “创建 工序 ”对 话 杠 。 

Step2， 确 定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ?对话 框 的 可 到 下 拉 列 表 中 选择 光栅, 在 严 二 天 生 
区 域 中 单 击 “ 底 壁 加 工 ”按钮 旦 ， 在 轿 豆 下拉 列表 中 选择 国生 项 ， 在 右 副 下拉 列 表 中 
选择 EREEIEEE 习 过 项 ， 在 砚 可 末 下 拉 列表 中 选择 IE 过 项 ， 在 贰 恒 下 拉 列 表 中 选择 
TD 选项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 国 往 守 | 交 铀 ， 系 统 阐 出 “ 底 辟 加 工 ”对话 框 











Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1， 在 大 本 轴 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 噶 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

step2. 选取 图 18.43 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 市 一 确定 “4, 
完成 切削 区 域 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 


ZzM 


选取 该 平面 
YM 





18.43 ”切削 区 域 


Stage3. 设置 刀具 路 径 参 数 





Stepl. 设置 切 剖 模式 。 在 国标 要 到 区 域 的 大 醒 本 到 下 拉 列 表 中 选择 国 E 汪 到 强 光 项 . 

Step2. 设置 步 进 方式 。 在 国 妈 下 拉 列 表 中 选择 国 SE 和 项， 在 厂 本 二 芭 百 如 虹 文 木 框 
中 输入 值 75， 在 玫 要 本 可 文本 框 中 输入 值 1， 在 同 5 也 天 文本 框 中 输入 值 0。 

Stage4. 设置 切 削 参 数 

Stepl. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 | 网 二 要 可 区 域 中 的 “切削 参数 ”按钮 峡 ， 系 统 弹出 “ 切 
前 参数 ”对 话 框 ， 单 击 国 本 选项 卡 ， 在 网 同 下 拉 列 表 中 选择 国 引 选项 ， 单 击 国 本 加 | 挝 项 
卡 ， 在 司 本 二 斋 副 义 木 框 中 输入 值 50， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step2， 单 击 [ 玉 定 | 按钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 辟 加工” 对话 框 。 
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Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 哑 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

step2， 选 中 至 离 区 域 中 的 | 加 | 宇 汗 本 本 抽 复 选 框 ,在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 800, 在 
吏 有 x 域 的 国 副 文 木 框 中 输入 值 500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 固 护 馈 ， 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 [确定 上 交 乌 ， 系 统 返回 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 18.44 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 18.45 所 示 。 





18.44“ 刀 路 轨迹 18.45 2D 仿真 结果 


Task14. 创建 等 高 线 轮 廓 铣工 序 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 | p> 上 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 苞 加 下 拉 列 表 中 选择 ER 园 栅 ， 在 加 于 了 芝 到 区 城 
中 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”按钮 由， 在 大 天 下 拉 列 表 中 选择 EDI 半 项 ， 在 后 恒 | 下 拉 列 表 
中 选择 GE 是 和 项， 在 克 林 末 下 拉 列 表 中 选择 [ED 到 光栅， 在 国 滞 下拉 列 表 中 先 
择 MILL FINISH 选项 , 


Step3、 单 击 _ 确定 | 护 乌 ， 系 统 弹 出 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 












Stage2. 指定 切削 区 域 


step1. 单 击 “ 深 度 加 工 轮 遍 ” 对 话 框 腾 语 瑞 匡 册 右 侧 的 交接 钮 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 绘图 区 选取 图 18.46 所 示 的 切削 区 域 ( 共 29 个 面 )， 单 市 确定 | 扩 钮 ， 系 统 
返回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对话 框 。 
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Stage3. 指定 修 勇 边 再 

Step1. 单 击 “ 深 度 加 工 轮 廊 ”对 话 框 且 二 玉 蜀 右 侧 的 辟 | 掖 钮 ， 系 统 弹出 “修剪 边界 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 医 鲁 过 项 卡 的 区 天 可 要 到 | 区 域 中 确认 |- 按钮 被 按 下 ， 选 中 同村 本 国 复 选 框 ， 在 
“修剪 边界 ”对 话 框 中 选择 磊 覃 癌 区 域 的 回 男生 单 选项 , 然后 在 图 形 区 选取 图 18.47 所 示 的 面 ， 
在 “修剪 边界 ”对 话 框 中 单 击 [而 证: 馈 ， 

Step3. 单 击 “ 深 度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 并 主 酉 强 8 弄 右 侧 的 加 按钮 ， 选 中 区 区 国 复 选 杠 ， 
在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 -6.0， 在 “修剪 边界 ”对 话 框 中 单 市 确定 | 护 乌 ， 完 成 修 前 边界 的 
创建 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 








图 18.46 指定 切削 区 域 图 18.47 选取 参考 面 
Stage4. 设置 刀具 路 径 参 数 和 切削 层 


Step1. 设置 刀具 路 径 参 数 。 在 “深度 加 工 轮 序 ” 对 话 框 的 厨 二 十 图 下拉 列表 中 选择 国 
选项 ， 在 慌 和 治文 本 框 中 输入 值 3， 在 要 J 剖 攻 天文 木 框 中 输入 值 1， 在 | 慨 共 每 苛 切 剖 汪 度 下 
拉 列 表 中 选择 国 豆 先 项 ， 在 加 六 工 离 文本 框 中 输入 值 0.15。 

Step2. 设置 切削 层 。 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 层 ” 按 钮 囊 ， 采 用 系统 
默认 参数 设置 ， 单 市 上 确定 |j 冯 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮 廓 ”对 话 框 。 





Stage5. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 阐 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 可 选项 不 ， 按 图 18.48 所 示 设 置 参数 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 蕊 二 选 项 卡 ， 在 项 芝 轨 和 加 要 国文 本 框 中 均 输入 
值 0.01。 

Step4. 在 “切削 参数 ?对 话 框 中 单 击 星 铺 | 选 项 卡 , 在 区 到 局 下 拉 列 表 中 选择 EEEEEEEE 
选项 ， 选 中 | 加 二 如一 复 选 框 ， 在 若 可 下 拉 列 表 中 选择 国 晤 先 项 ， 在 用 开 而 文本 框 中 输 
入 值 0.1。 

Step5. 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 [确定 | 校 钮 ， 系 统 返 回 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 





实例 18 j 扣 盖 叫 模 加 工 





置 切削 参数 
连接 | ”空间 范围 | 更 多 | 
策略 | 余 量 | 拐角 | 
切削 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 人 入 
切削 方向 | 顺 钳 | 
切削 顺序 | 敬 终 琛 度 忧 先 地 | 
延伸 才 耕 从 
|v 在 进 上 延伸 
距离 | 2.0000 [mn "| 
三 在 进 缘 滚动 刀具 


「 在 刀具 接 币 点 下 继续 切削 





图 18.48 “策略 ”选项 卡 

Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 

step1. 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “ 非 切削 移动 ”按钮 贺 ， 系 统 弹出 “ 非 切 削 
移动 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 覃 要 珊 可 选项 卡 ， 在 呈 区 三 吏 醒 下拉 列表 中 选择 
号 滞 先 项， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 已 确定 | 按钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 ， 系 
统 返回 到 “深度 加 工 轮 廊 ”对 话 框 。 


Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 全， 系统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 国 上 三条 本 可 复 选 枉 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
输入 值 5000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 榨 铅 ， 在 色 曾 | 文本 框 中 输入 值 500， 再 按 Enter 键 ， 
然后 单 击 居 护 钮 。 

step3. 单 击 _ 确定 jj 钮 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返回 “深度 加 工 轮 廓 ”对 话 框 。 


Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 18.49 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 18.50 所 示 。 





图 18.49 思路 轨迹 图 18.50 ”2D 仿真 结 
Task15. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 加 | > 加 





$$， 你 存 文件 。 


起 
心 


吕 
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实例 人 号 ”连接 板 凹 模 加 工 





本 实例 讲述 的 是 连接 板 止 模 加 工 ， 对 于 模具 的 加 工 来 说 ， 除 了 要 安排 合理 的 工序 外 ， 
还 应 该 特别 注意 模具 的 材料 和 加 工 精度 ; 在 创建 工序 时 ， 要 设置 好 每 次 切削 的 余 量 ; 另外 
要 注意 刀 轨 参数 设置 值 是 否 正 确 ， 以 免 影响 零件 的 精度 。 下 面 以 连接 板 凹 模 为 例 介 绍 模具 
零件 的 一 般 加 工 方法 ， 该 零件 的 加 工 工艺 路 线 如 图 19.1 和 图 19.2 所 示 。 











在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 腔 铣 或 平面 铣 进行 开 粗 
剩余 狗 如 果 有 区 域 剩余 材料 过 多 ， 则 需要 进行 二 次 开 粗 

区 域 轮廓 儿 (一 ) 用 于 精 加 工 由 轮 廊 曲 面 所 形成 的 区 域 

区 域 轮廓 铣 〈 二 ) 用 于 精 加工 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 








底 壁 加 工 〈 一 ) 对 零件 平面 部 分 进行 铣削 








底 壁 加 工 〈 二 ) 对 零件 平面 部 分 进行 铣削 


区 域 轮廓 铣 〈 三 ) 用 于 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 


区 域 轮廓 铣 ( 四 ) 用 于 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 





单刀 路 清 根 《一 ) 清 根 一 般 用 于 加 工 零 件 加 工区 的 边缘 和 四 处 





单刀 路 清 根 《二 ) 清 根 一 般 用 于 加 工 零 件 加 工区 的 边缘 和 四 处 


Wa 
I 


图 19.1 连接 板 四 模 加 工 工艺 路 线 


实例 19 售 接 板 四 模 加 工 


>. 








a) 型 腔 铣削 b) 剩余 锛 c) 区 域 轮廓 铣 (一 ) 





f) 底 壁 加 工 〈 二 ) e) 底 壁 加 工 〈 一 ) d) 区 域 轮廓 铣 (二 ) 





信和 所 入 


g) 区 域 轮廓 铣 〈 三 ) h) 区 域 轮廓 铣 〈 四 ) i) 单刀 路 清 根 (一) 


Sy 





j) 单刀 路 清 根 〈 二 ) 
图 19.2 ”连接 板 凹 模 加 工 工艺 路 线 〈 二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug10.11\work\chl9\board.prt。 

step2. 进入 加 工 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 必 部] 一 于 四 到 于 
环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 5 会 请 吕 置 刀 
要 也 建 的 EM 康生 列表 框 中 选择 

Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 





命令 ， 系 统 弹出 “加 工 
列表 框 中 选择 国光 项 ， 在 
ET 单 二 确定 4 钮 ， 进 入 加 工 环 境 ， 











Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 , 双击 节点 自已 轩 更 ,系统 弹出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 的 相 床 尘 标 名 区 域 中 单 击 “CSYS” 对 话 框 按钮 剧 | 系统 弹 
出 “CSYS” 对 话 框 。 
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Step2. 单 击 CSYS 对 话 框 中 的 “操控 器 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 在 国文 
本 框 中 输入 值 80， 单 击 旺 形 定 | 扩 钮 ， 完 成 坐标 系 原点 的 调整 。 

Step3. 单 击 CSYS 对 话 框 中 的 攻 表 证 | 按钮 ， 此 时 系统 返回 至 “MCS 铣削 ”对 话 框 ， 
完成 图 19.3 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 。 


Stage2. 创建 安全 平面 





Stepl. 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 密 全 设置 区域 的 宪 全 设置 选项 下 拉 列 表 中 选择 上 EBD 靖 ) 先 页， 
然后 在 | 宝 全 距离 文本 框 中 输入 值 10。 


Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 确定 | 扩 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 
Stage3. 创建 部 件 几何 体 





Stepl. 在 工序 导航 器 中 双击 申 世 国治 点 下 的 审 加 闻 ,条 统 漳 出 “工件 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 峡 | 按钮， 系统 弹出 “部 件 几 何 体 ” 
对 话 框 。 
Step3. 在 图 形 区 选取 整个 零件 为 部 件 几 何 体 ， 如 图 19.4 所 示 。 在 “部 件 几何 体 ” 对 话 
框 中 单 击 [确定 | 扩 钮 ， 完 成 部 件 几何 体 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 。 


Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 昌 | 按钮， 系统 弹出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 

Step2. 在 “毛坯 几何 体 ”对 话 框 的 喜 到 下 拉 列 表 中 选择 选项 ,在 要 要 区 域 的 @ 
文本 框 中 均 输入 值 8。 

Step3. 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ”对 话 框 中 的 [确定 | 核 钮 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 19.5 所 示 毛 坯 几何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ”对 话 框 中 的 上 机 定 下 掖 钮 。 








图 19.3 机床 坐标 系 图 19.4 部 件 几 何 体 图 19.5 毛坯 几何 体 
Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 1 


Step1. 将 工序 导航 髓 调整 到 机 床 视图 。 
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实例 19 过 接 板 钙 模 加 工 





Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 戎 宝 加 mm EL 下 全 今 ， 系 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 医 到 下 拉 列 表 中 选择 有 EEC i 交 项 ， 在 历时 了 天 到 区 
域 中 单 击 MILL 按钮 肝 ， 左 嘱 可 |x 域 的 国 本 下拉 列 表 中 选择 93 区， 不 轿 二 广 
本 框 中 输入 D30R1， 然 后 单 击 [确定 | 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 狗 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 国 夺 国文 本 框 中 输入 值 30， 在 本 于 了 主 窟 | 文本 框 中 
答 入 值 1， 在 吴 守 区 域 的 国 到 、 症 全 可 、 罗 避税 寺 厅 出 | 义 木 框 中 均 输 入 值 1， 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 [确定 | 灾 钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 


Stage2. 创建 刀具 2 











step1. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 > [ED 命令 ， 系 统 阐 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 医 到 下 拉 列 表 中 选择 ER 全 园 项 ， 在 夺 时 了 菇 到 区 
域 中 单 击 MILL 按钮 岗 |， 在 司 下 区域 的 硕 到 | 下 拉 列 表 中 选择 EDID 光 项 ， 在 医 天 文 
本 框 中 输入 D10， 然 后 单 击 上 斑 定 由 拉 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 加 是 辐 文 本 框 中 输入 值 10， 在 有 国 二 区 域 的 大 E 全 、 
下 全 村 大 加 | 、 四 肌 征 估 案 存量 | 文本 框 中 均 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 确定 > 
钮 ， 完 成 刀具 2 的 创建 。 


Stage3. 创建 刀具 3 











Step1. 选择 下 拉 荣 单 国 加 一 > [ET 命令 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 改色 下 拉 列表 中 选择 用 先 项 ， 在 历 下 了 天 下 区 
域 中 单 击 BALL_MILL 按钮 留 |， 在 台 村 上 区 域 的 司 到 下 拉 列 表 中 选择 ECDIS i 交 贡 ， 在 
本 博文 本 框 中 输入 B16， 然 后 单 击 医 博 定 | 掖 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 - 球 头 狼 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “ 铣 刀 - 球 头 铣 ” 对 话 框 的 面 于 站 私 | 文本 框 中 输入 值 16， 在 及 叶 区 域 的 开 扣 |、 
定 芝 村 存量 | 、 四 时 生 估 村 看 量 | 文 本 框 中 均 输 入 值 3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 上 确定 |j 
钮 ， 完 成 刀具 3 的 创建 。 














- 


Stage4. 创建 刀具 4 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 NN 国 一 > 国葬 于 天 全 今 ， 示 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 甘 到 下 拉 列 表 中 选择 攻守 用 选 项， 在 押 且 天 到 区 
域 中 单 击 BALL_MILL 控 饵 多 ， 左 户 可 有 x 域 的 司 权 下拉 列 表 中 选择 加 于 和 项 ,在 
吾 齐 文本 框 中 输入 B8， 然 后 单 击 攻 元 定 | 护 钮 ， 系 统 弹 出 “ 狗 刀 - 球 头 铣 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “ 铣 刀 - 球 头 铣 ” 对 话 框 的 加 于 下 大 文 本 框 中 输入 值 8， 在 贱 村 区 域 的 于 加 、 
定 芝 村 看 品 | 、 因 书生 人 导 要 存量 | 文本 框 中 均 和 输入 值 4， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 _ 确定 | 拉 
钮 ， 完 成 刀具 4 的 创建 。 
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Stage5. 创建 刀具 5 





Step1. 选择 下 拉 菜单 请 AS 一 > [ETES 玫 命令 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 医 到 下 拉 列 表 中 选择 用 i 交 项 ， 在 反 归 天 到 区 
域 中 单 击 BALL_MILL 按钮 胃 ， 在 厂 于 中 区 域 的 大 型 下 拉 列 表 中 选择 ESDIEa 先 项 ， 在 
吾 乔 文本 框 中 输入 B6， 然 后 单 击 世博 定 | 按钮 ， 系 统 阐 出 “ 铣 刀 - 球 头 犹 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “ 铣 刀 - 球 头 铣 ” 对 话 框 的 画 于 二 餐 | 文本 框 中 输入 值 6， 在 睛 时 区 域 的 加 二、 
入 可 村 存量 | 、 四 时 生 人 村 大量 | 文本 框 中 均 和 输入 值 5， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 [确定 |i 
钮 ， 完 成 刀具 5 的 创建 。 








Stage6. 创建 刀具 6 





Step1. 选择 下 拉 菜单 戎 AS 一 > [站 EDET3 玫 命令 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 医 到 下 拉 列 表 中 选择 有 EEC i 交 项， 在 历时 了 天 到 区 
域 中 单 击 BALL_MILL 按钮 膨 |， 在 语 于 上 区 域 的 国 天 下 拉 列 表 中 选择 ED 选项 ， 在 
天 文本 框 中 输入 B4， 然 后 单 击 [ 强 定 | 按钮 ， 系 统 阐 出 “ 铣 刀 - 球 头 犹 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “ 铣 刀 - 球 头 铣 ” 对 话 框 的 夯 枝 下 大 文本 框 中 输入 值 4， 在 国 雪 区 域 的 殉 旨 、 
入 莹 村 大 量 | 、 克 时 生 簿 村 大量 | 文本 框 中 均 和 输入 值 6， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 上 确定 | 抱 
钮 ， 完 成 刀具 6 的 创建 。 


Task4. 创建 型 腔 铣工 序 








Stage1. 创建 工序 


Step1. 将 工序 导航 右 调 整 到 程序 顺序 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜单 戎 KG 下 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 吕 E 下 
拉 列 表 中 选择 ER 和 夺 项 ， 在 国生 得 区 域 中 单 击 “ 型 腔 犹 ” 按 钮 必 ， 在 故 本 | 下 拉 列 表 
中 选择 EDIi 交 项 ， 在 后 司 | 下 拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 有 ER 要 到 选项 ， 在 
1 而 二 下拉 列 表 中 选择 用 到 选项 ， 在 后 洒 下拉 列表 中 选择 ER 选项 ， 使 用 系统 默 
认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 世博 证 | 接 钮 ， 系 统 弹出 “型 腔 狂 ”对 话 框 。 














Stage2. 设置 一 般 参 数 
在 至 本 距离 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Stage3. 设置 切削 参数 


Step1， 在 网 枉 要 可 | 色 域 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 


实例 19 人 巡 接 板 四 模 加 了 工 


Step2.， 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 苞 王选 项 卡 ， 在 国 & 病 下 拉 列表 中 选择 
入 和 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 确 呈 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 





Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 


step1， 在 国 十 要 可 区域 中 单 击 “ 非 切 削 移 动 ”按钮 况 ， 系 统 弹出 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 . 

Step2. 在 “ 非 切 前 移 动 ”对 话 框 中 单 击 码 弄 光 项 卡 ， 在 周 BE 丙 区 域 的 | 加 本 多 | 文 本 框 中 
输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 开机 是 | 掖 钮 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 


Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2、 在 于 于 向 文本 框 中 输入 值 600， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 按 钮 ， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 上 殉 定 下 | 护 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “型 腔 铣 ” 对 话 框 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 19.6 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 19.7 所 示 。 


Fr-------------- 
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图 19.6“ 刀 路 轨迹 加 图 19.7 2D 仿真 结果 
Task5. 创建 剩余 铣工 厅 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 着 加 一 和 下 
拉 列 表 中 选择 


命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 革 匀 下 
让 项 ， 在 下 到 区 域 中 单 击 “ 剩 余 猎 ” 按 钮 出 ， 在 国 国 下 拉 列 表 
中 选择 匡 玉 到 下 先 项 ， 在 /刀具 下 拉 列 表 中 选择 轴 于 Bs 菇 当先 项 ， 在 几何 体 下 拉 列 表 中 选 
择 加 于 贡 ， 在 加 天 下 拉 列 表 中 选择 [OT 至 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
REST MILLING. 

Step2， 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 已 彰 定 | 按钮 ， 系 统 弹出 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 
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Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1， 单 击 因 这 员 8 区 成 右 侧 的 恩 掖 钮 ， 选取 图 19.8 所 示 的 面 ( 共 29 个 ) 作为 切削 区 域 。 
Step2. 单 击 “ 切 削 区 域 ” 对 话 框 中 的 确定 按钮， 返回“ 剩余 铣 ” 对 话 框 。 


Stage3. 设置 一 般 参 数 
在 “剩余 铣 ” 对 话 框 的 于 太 蝶 岛 文 本 框 中 输入 值 1， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
Stage4. 设置 切 削 参 数 


step1， 在 国 二 要 到 区 域 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 副 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 的 而 剖 硕 训 下 拉 列 表 中 选择 国 BE 对 项 ， 单 市 于 本 四 先 项 
卡 ， 在 恒 囊 多 下 拉 列 表 中 选择 轩 E 玉 本 二 天 :项 ， 单 市 | 宝 郊 围 尘 项 卡 ， 在 最 下 村 料 移 除 文本 
框 中 输入 值 3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 [确定 | 术 馈 ， 系 统 返 回 到 “剩余 铣 ” 对 话 框 。 


Stage5. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 19.9 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 19.10 所 示 。 


切削 区 域 











图 19.8 ”指定 切削 区 域 图 19.9 思路 轨迹 图 19.10 2D 仿真 结果 


Task6. 创建 区 域 轮廓 铣工 序 1 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 国 一 > JE ESEE3B 国 合 信 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 医 到 下 
选项 ， 在 本 有 要 到 区 域 中 单 击 “区 域 办 亡 儿 按钮 中 ， 在 故 王 下 拉 
在 轩 条 页 下 拉 列 表 
中 选择 区 贡 ， 在 国 测 | 下 拉 列 表 中 选择 加 沁 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
Step2.， 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 村 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “区 域 轮 廊 铣 ” 对 话 框 。 







Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 在 辆 向 而 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 钮 央 ， 系 统 弹 出 “切削 
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区 域 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 图 19.11 所 示 的 面 〈 共 8 个 ) 作为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 
| 确定 | 必 饲 ， 完 成 切削 区 域 的 指定 ， 同 时 系统 返回 到 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 


Stage3. 设置 驱动 方式 


Step1， 在 显 吉 村 疆 区 域 中 单 击 “ 编 辑 ” 按钮 到， 系统 弹出 “区 域 铣削 驱动 方法 ” 对话 框 。 
Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 > 对话 框 中 按 图 19.12 所 示 设 置 参数 , 然后 单 击 世 袁 定 | 拉 
钮 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮 廊 犹 ”对 话 框 。 





Ni 





陡峭 宇 间 汽 围 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
方法 | 无 | 


非 陡峭 切削 | 模式 
切 半 | 方向 
步 距 
最 太 距 遍 
前 区 域 ee FT 
， 站 和 = 





与 XC 的 来 角 [ 50.0000 
陡峭 切削 











一 
预 监 一 一 > 
| 确定 | 取消 | 
19.11 指定 切削 区 域 19.12 设置 驱动 方式 


Stage4. 设置 切削 参数 

Step1， 在 国 强 区 域 中 单 击 “ 切 前 参 数 ” 按 钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2.， 选 中 牙 伸 本 吉 区 域 中 的 区 在 这 上 渤 伸 复 选 框 ， 在 看 离 文本 框 中 输入 值 1， 在 [号 有 本 
下 拉 列 表 中 选择 国 选 项， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 “切削 参 数 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮廓 铣 ” 对话 框 。 

Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 在 “区 域 轮廓 犹 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 而， 系统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 
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Step2， 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 下 旨 珊 区 域 中 的 后 | 荆 绩 是 全 训 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1000， 按 Enter 键 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3、 单 击 [_ 确定 | 钮 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返回 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 思路 轨迹 如 图 19.13 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 19.14 所 示 。 








图 19.13 刀 路 轨迹 图 19.14 2D 动态 仿真 结果 





Task7. 创建 区 域 轮 廊 铣 工序 2 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 古国 p> 站 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 匡 开 下 
拉 列 表 中 选择 SEE 选项 ， 在 硬 有 要 到 区 域 中 单 击 “ 区 域 轮廓 狼 ” 按 钮 亏 ， 在 大 天 下 拉 
列表 中 选择 区 项 , 在 同 囊 下 拉 列 表 中 选择 国生 这 关 囊 理 项 , 在 网 帮 下 拉 列 表 中 
选择 有 2 到 光 项 ， 在 帮 河 下 拉 列 表 中 选择 [OO 选项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 确定 | 校 钮 ， 系 统 弹 出 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 











Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 在 因而 而 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 钮 曾 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 图 19.15 所 示 的 面 〈 共 25 个 ) 作为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 
| 确定 |;% 钮 ， 完 成 切削 区 域 的 指定 ， 同 时 系统 返回 到 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 


Stage3. 设置 驱动 方式 


Step1， 在 显 吉 二 区 域 中 单 击 “ 编 辑 ” 按钮 天， 系统 弹出 “区 域 铣削 驱动 方法 ” 对话 框 。 
Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 > 对话 框 中 按 图 19.16 所 示 设 置 参数 , 然后 单 击 世 形 定 | 
钮 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮 廊 犹 ”对 话 框 。 





Stage4. 设置 切削 参数 


采用 系统 默认 的 切削 参数 。 


实例 19 人 巡 接 板 四 模 加 了 工 


Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 在 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 





a 加 
陡峭 空间 范围 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
于 元 
驱动 设置 一 一、 
非 陡峭 切削 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 和 
非 陡 峭 切 削 异 式 | 种 跟随 周边 -| 
刀 路 方向 向 外 ~ 
切削 | 方 回 | 顺 鱼 
步 距 恒定 
最 大 距离 [ET | = 
步 距 已 应 用 在 平面 上 " 





陡峭 如 一 


更 条 











预 宫 





人 








| 确定 | 取消 | 
图 19.16 设置 驱动 方式 





19.15 ”选取 切 曾 区 域 


Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 本 里 离 区 域 中 的 酉 1 十 二 本 于 王 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 固 掖 钮 ， 在 吉村 区 域 的 辆 可 文本 框 中 输 
入 值 400， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 因 扩 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 [本 定 | 拉 钮 ,完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返回 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 19.17 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 19.18 所 示 。 





人 


图 19.17 思路 轨迹 图 19.18 2D 动态 仿真 
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Task8. 创建 砍 壁 加 工 工序 1 
Stage1. 创建 工序 





Stepl. 选择 下 拉 菜 单 王国 一 > [上 匡 SET 人 合 仿 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ?对 话 框 的 有 一下 拉 列 表 中 选择 gj 光栅, 在 工序 子 类 型 
区 域 中 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 按 钮 看 ， 在 轿 本 下 拉 列 表 中 选择 国生 项， 在 加 本 下拉 列 表 中 
选择 EE 央 3 线 当 旭 先 项 ， 在 用 间 体 下 拉 列 表 中 选择 觅 并 起 弄 才 先 项 ， 在 痊 法 下 拉 列 表 中 选择 
由 先 贡 ， 采用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [确定 | 钮 ， 系 统 弹 出 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 


Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1， 单 击 于 时 兢 区 三 右 侧 的 畏 校 钮 ， 选 取 图 19.19 所 示 的 面 。 
Step2. 单 击 “ 切 削 区 域 ”对 话 框 中 的 上 确 呈 | 把 包 ， 系 统 返 回 到 “ 底 辟 加工” 对 话 框 。 














BR _  ---- -~ 选取 这 两 个 面 


= 一 


19.19 ”选取 切削 区 域 


Stage3. 设置 刀具 路 径 人 参数 


Step1. 设置 切削 模式 。 在 本 要 要 x 域 的 国 辣 者 到 下 拉 列 表 中 选择 国 于 可 加 远 项 ， 
Step2. 设置 步 进 方式 。 在 旗 画 毛 坏 厚度 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 

Step1， 在 国 机 本 强 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 一 ， 系 统 弹出 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 。 
Step2， 在 国 莹 十 文本 框 中 输入 值 3， 在 高 康吉 点 下 拉 列 表 中 选择 ER 光栅 . 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 世 形 定 | 按钮 ， 系 统 返回 到 “ 底 辟 加工” 对话 框 。 








Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “ 底 辟 加工” 对话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 阐 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

step2， 选中 开 册 区 域 中 的 右 玫 需要 本 二 末 复 选 框 , 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 1800， 
按 Enter 键 ， 然 后 单 击 居 按钮， 在 王 鳃 区域 的 因 加 文本 框 中 输入 值 500， 再 按 Enter 键 ， 
然后 单 击 国 | 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 








实例 19 人 巡 接 板 四 模 加 了 工 


Step3. 单 击 确 定 | 拉 饥 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 
Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 19.20 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 19.21 所 示 。 





19.20 “ 刀 路 轨迹 19.21 2D 仿真 结果 


Task9. 创建 辰 壁 加 工 工序 2 


Stage1. 创建 工序 





Stepl. 选择 下 拉 菜 单项 KG 一 丰 国 省 加 全 今 ， 和 未 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 ,在 “创建 工序 ”对 话 框 的 曾 下 拉 列 表 中 选择 加 于 先 项 , 在 工序 了 只 型 
区 域 中 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 按 钢 量 ， 在 轿 到 下 拉 列 表 中 选择 国 I 时 项 ， 在 国 下 拉 列 表 中 
选择 国 囊 于 理 挝 项 ， 在 1 癌 休 下拉 列 表 中 选择 好 江 型 开 鞠 项 ， 在 | 方法 下 拉 列 表 中 选择 
sede 先 册 ， 六 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 到 钮 ， 系 统 弹 出 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 











Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 单 击 电 主 兢 区 三 右 侧 的 蜀 掖 钮 ， 选 取 图 19.22 所 示 的 面 ( 共 4 个 ) 为 切削 区 域 。 
step2. 单 击 “ 切 削 区 域 ”对 话 框 中 的 上 确 呈 | 交 包 ， 系 统 返 回 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 


选取 该 面 
Si i 
、 一 





19.22 ”选取 切削 区 域 


Stage3. 设置 刀具 路 径 人 参数 

Step1. 设置 切削 模式 。 在 习 吉 设置 区 域 的 | 草 襄 硬 式 下 拉 列 表 中 选择 国有 先 项 . 

Step2. 设置 步 进 方式 。 在 上 距 下 拉 列 表 中 选择 加 证 本 四 时 先 项 ， 在 下面 直径 百分比 文本 框 
中 输入 值 60， 在 语 画 毛坯 原 度 文本 框 中 输入 值 1， 在 每 习 切 削 深 度 文本 框 中 输入 值 0.8。 
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Stage4.， 设 置 切 削 参 数 





Step1. 在 “ 底 辟 加工” 对话 框 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 
话 框 ， 在 对 话 框 中 单 击 必 本 选项 卡 ， 在 砚台 区 域 的 基 苞 的 区 角 文本 框 中 输入 值 90， 单 击 
宇 辣 范围 上; 先 项 卡 ， 在 切 剖 区域 的 | 瓦 具 延展 量 文本 框 中 输入 值 50， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step2. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 虑 斑 定 | 拉 钮 ， 系 统 返回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 


Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 


Step1， 在 国生 吕 到 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 天 ， 系 统 弹出 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 。 
Step2， 在 | 剧本 击 文本 框 中 输入 值 3， 在 高度 起 点 下拉 列表 中 选择 国 加 于 先 项 ， 
Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 世 斑 定 | 按钮 ， 系 统 返回 到 “ 底 辟 加工” 对话 框 。 





Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

step2， 选 中 后 本 朗 区域 中 的 风 | 主 需 雪 本 谭 复 渤 框 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 1800， 
按 Enter 键 ， 然 后 单 击 图 | 扩 钮 ， 在 古 鳃 区域 的 园 旺 文本 框 中 输入 值 400， 再 按 Enter 键 ， 
然后 单 击 冉 | 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3， 单 击 琵 定 | 沪 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 





Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 





、 
图 19.23 思路 轨迹 图 19.24 2D 仿真 结 
Task10. 创建 区 域 轮廓 铣 工序 3 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 于 加 一 > 证 本 于 
拉 列 表 中 选择 
列表 中 选择 
选择 


命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 甘于 下 
4 折 ， 在 攻取 也 委 型 区 域 中 单 击 “区 域 轮 廊 铣 ”按钮 葬 ， 在 号 到 | 下 地 
Eu 央 先 贡 ， 在 本 县 下 拉 列 表 中 选择 国 于 B23; 先 项 ， 在 小 癌 体 | 下拉 列 表 中 
4 ， 在 国 测 下拉 列 表 中 选择 于 选项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 














实例 19 人 巡 接 板 四 模 加 了 工 


Step2、 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 已 形 定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “区 域 轮廓 儿 ” 对 话 框 。 

Stage2. 指定 切削 区 域 

step1， 在 映 末 丽 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 休 ” 按 钮 央 ， 系 统 弹 出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 19.25 所 示 的 面 ( 共 5 个 ) 作为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 击 
| 确定 | 冯 筷 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 

Stage3. 设置 驱动 方式 

step1， 在 昭 梧 厅 测 区 域 中 单 击 “编辑” 按钮 蚌 ， 系 统 弹 出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “区 域 铣 削 驱动 方法 > 对话 框 中 按 图 19.26 所 示 设 置 参数 , 然后 单 击 世 确定 | 
钮 ， 系 统 返回 到 “区 域 轮 廊 钛 ”对话 框 。 








革 区 域 铣削 驱动 方法 
陡峭 空间 治 围 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
方法 | 无 "| 


非 陆 贿 切 着 模式 , 
7 路 方 同 
切 淹 广 同 

步 距 

好 六 距离 
步 距 已 应 用 
陡峭 切削 





切削 区 域 














更 条 一 一 
和 卜 一 一 *= 
| 确定 」_ 取消 | 
图 19.25 ”定义 切削 区 域 图 19.26 设置 驱动 方式 


Stage4. 设置 切削 参数 


Step1， 在 辐 哆 呈 区 域 中 单 击 “ 切 前 参 数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 单 击 历 到 选项 卡 ， 在 医 图 区 域 的 国 公 到 和 鸭 罗 文本 框 中 均 输 入 值 0.01。 
Step3. 单 击 “切削 参 数 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮廓 铣 ” 对话 框 。 


Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 


采用 系统 默认 的 非 切削 移动 参数 。 
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Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 册 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 本 里 离 区 域 中 的 厅 呈 十 二 本 于 王 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 2200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 加 | 按 钮 ， 在 王 外 区 域 的 贺 加 文本 框 中 输 
入 值 400， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 近 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 [确定 心包 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 区 域 轮 廊 铣 ”对 
话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 





生成 的 刀 路 轨迹 如 图 19.27 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 19.28 所 示 。 


mw、 


Cm cm 








图 19.27 思路 轨迹 图 19.28 2D 动态 仿真 


Task11. 创建 区 域 轮 廊 铣 铣工 序 4 

说 明 : 本 Task 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch19\reference 文件 下 的 语音 视 
频 讲 解 文 件 “ 连 接 板 止 模 加 工 -r01.exe” 。 

Task12. 创建 单刀 路 清 根 工序 1 

Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 匡 SE 一 [ED 且 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 募 于 下 拉 列 表 中 选择 ER 区 项 ， 
在 六 于 到 区域 中 单 击 “单刀 路 清 根 ”按钮 同 , 在 国 划 下 拉 列 表 中 选择 ES]i 沈 项 
在 肌 厨 二 下 拉 列 表 中 选择 OE 于 项 ,在 辐 测 | 下 拉 列 表 中 选择 OE 对 和 项 ， 单 市 开放 | 
按钮 ， 系 统 弹出 “单刀 路 清 根 ” 对 话 框 。 











Stage2. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 单 击 “ 单 刀 路 清 根 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 


实例 19 人 巡 接 板 四 模 加 了 工 


Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 瑟 [ 芋 辆 要 车 复 选 框 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
输入 值 1500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 剧 按钮 ， 其 他 选项 均 采用 系统 默认 参数 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 [确定 | 校 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 
回 到 “单刀 路 清 根 ” 对 话 框 。 


Stage3. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 19.29 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 19.30 所 示 。 





19.29 ”思路 轨迹 19.30 2D 仿真 结果 


Task13. 创建 单刀 路 清 根 工序 2 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 王国 | > Ed 加 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 国 下 拉 列 表 中 选择 国 N33 轩 坟 ， 
在 王 字 要 本 区 域 中 单 击 “ 单 刀 路 清 根 ”按钮 虽 ， 在 后 民 下 拉 虱 表 中 选择 ER 
项 ， 在 里 辣 本 下 拉 列 表 中 选择 全 加 国光 项 ， 在 | 国 潮 下 拉 列 表 中 选择 加 本 1 先 项 ， 单 击 
| 确定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “单刀 路 清 根 ”对 话 框 。 











Stage2. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “单刀 路 清 根 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 选中 加 三 策 本 本 则 复 选 枉 ， 然 后 在 其 文本 框 中 
答 入 值 2500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 按 钮 ， 在 更 划一 区 域 的 固 加 文本 框 中 输入 值 200， 再 
按 Enter 键 ， 然 后 单 击 压 按钮 ， 其 他 选项 均 采 用 系统 默认 参数 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 _ 柄 定 | 拉 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 
回 到 “单刀 路 清 根 ”对 话 杠 。 


Stage3. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 19.31 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 19.32 所 示 。 
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图 19.31 思路 轨迹 图 19.32 2D 仿真 结 


Task14. 保存 文件 
选择 下 拉 菜 单 医 苇 加 p> 加 





命令 ， 保 存 文 件 。 


实例 20 唆 风 机 是 模 加 工 


实例 他 @ 吹风 机 凸 模 加 工 


下 面 以 吹风 机 凸 模 加 工 为 例 介 绍 模具 零件 的 一 般 加 工 方法 ， 该 零件 的 加 工 工 艺 路 线 如 
图 20.1 和 图 20.2 所 示 。 





型 腔 钳 靖 在 模具 加 工 中 ， 一 般 用 型 用 铣 或 平面 铣 进行 开 粗 ， 如 采 
有 的 区 域 剩余 材料 过 多 ， 则 需要 进行 二 次 开 粗 


轮廓 区 域 铣 用 于 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 


等 高 轮廓 铣 冲 用 于 精 加 工 或 半 精 加 工 模具 的 型 必 和 型 胸 


底 壁 加 工 铣 前 对 零件 平面 部 分 进行 铣削 


多 刀 路 请 根 锛 当 和 零件 的 表面 比较 复杂 时 第 常 使 用 多 刀 路 清 根 铣 








图 20.1 吹风 机 凸 模 加 工 工 艺 路 线 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ugnx10.11\work\ch20\blower_mold.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选择 下 拉 菜 单 敬 二 一 > 下 和 命令， 系统 弹出 “加 工 
环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环 境 ” 对 话 框 的 器 会 有 6 下 列表 框 中 选择 加 si 先 项 ， 在 
要 | 表 杠 中 选择 车 贡 ， 单 市 确定 | 扩 乌 ， 进 入 加 工 环境 . 











Task2. 创建 几何 体 


Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 








Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双 击 节点 由 蕊 弛 3 葛 虹 ， 系 统 弹 出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 钳 削 ”对 话 框 的 向 本 苔 票选 项 区 域 中 单 击 “CSYS” 对 话 框 按钮 如 
系统 弹出 “CSYS” 对 话 框 。 

Step2. 在 模型 中 选取 图 20.3 所 示 的 顶点 ， 此 时 机 床 坐 标 原点 移动 至 该 顶点 ， 然 后 将 机 
床 坐 标 系 绕 XM 轴 旋 转 -90”， 绕 ZM 轴 旋 转 -90”。 
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< 2 


a) 型 腔 铣 (一 ) b》 型 腔 铣 〈 二 ) c) 轮廓 区 域 针 (一 ) 


< 6 


f) 等 高 轮廓 铣 EL 办 嘟 区 域 久 《三 d) 轮廓 区 域 铣 《二 ) 











g) 底 壁 加 工 铣削 h) 多 刀 路 清 根 铣 
图 20.2 吹风 机 凸 模 加 工 工艺 路 线 (二 ) 
Step3. 单 击 CSYS 对 话 框 基 王国 区 域 中 的 “操控 器 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 杠 ， 
在 “点 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 值 47, 单 击 世 斑 定 | 扩 钮 ， 此 时 系统 返回 至 CSYS 对 话 框 ， 
单 击 确定 上校 钮 ， 完 成 图 20.3 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 。 


Stage2. 创建 安全 平面 





Stepl. 在 “MCS 铣削 ”对 话 框 窗 全 设置 区 域 的 密 全 设置 选项 下 拉 列 表 中 选择 苞 王 级 选项 ， 
单 击 “ 平 面 对 话 框 ” 按 钮 出 ， 系 统 弹出 “平面 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “平面 ”对 话 框 业 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 [EB 于 ; 光 项 ， 在 平面 傅 苇 [x 域 
中 单 击 从 按钮 ,选取 图 20.4 所 示 的 平面 为 对 象 平面; 在 里 村 区 域 的 瑟 可 文本 框 中 输入 值 55， 
按 Enter 键 确认 ， 单 击 [_ 懈 定 | 按钮 ， 系 统 返 回 到 “MCS 铣削 ”对 话 框 ， 完 成 图 20.4 所 示 
安全 平面 的 创建 。 


机 床 坐 标 系 移动 至 此 点 选取 此 参考 平面 安全 平面 








图 20.3 ”创建 机 床 坐 标 系 图 20.4 创建 安全 平面 
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Step3. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 [确定 | 拉 馈 。 
Stage3. 创建 部 件 几何 体 





Stepl. 在 工序 导航 器 中 双击 申 世 加 于 加 点 下 的 锡 加强, 条 统 弹出 “工件 ”对 话 框 ， 

Step2. 选取 部 件 几何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 图 | 核 钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 “部 件 几 何 体 ” 对话 框 中 单 击 曙 | 按 钮 , 在 图 形 区 框 选 整个 零件 为 部 件 几 何 体 ， 
如 图 20.5 所 示 。 

Step4. 在 “部 件 几何 体 ” 对 话 框 中 单 击 上 确定 | 按钮 ， 完 成 部 件 几何 体 的 创建 ， 系 统 返 
回 到 “工件 ”对 话 框 。 


Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 昌 | 按钮， 系统 弹出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “毛坯 几何 体 ”对话 框 的 要 蝇 下 拉 列 表 中 选择 选项 ,在 要 区 域 的 1@i 
文本 框 中 输入 值 1。 

Step3. 单 击 “ 毛 坏 几何体” 对 话 框 中 的 [确定 | 扩 钮 ， 系 统 返回 到 “工件 ”对 话 框 ， 完 
成 图 20.6 所 示 毛 坯 几何 体 的 创建 。 

Step4. 单 击 “ 工 件 ”对 话 框 中 的 攻 殉 定 上校 钮 。 








图 20.5 ”部件 几 何 体 图 20.6 毛坯 几何 体 
Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 1 


Step1l. 将 工序 导航 髓 调整 到 机 床 视图 。 

Step2.、 选择 下 拉 菜 单 攻 AI 一 四 国葬 和 今 ， 示 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 恒 下 拉 列 表 中 选择 国 PE 于 坟 芭 ， 不 加 x 
域 中 单 击 MILL 按钮 里 | 在 位 置 | 区 域 的 习 县 下 拉 列 表 中 选择 Bj 先 贡 ， 在 名称 | 文 
本 框 中 输入 D20R2， 然 后 单 击 匡 博 定 则 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 加 古国 文本 框 中 输入 值 20， 在 国史 下 洗 强 文本 框 中 




















UG NX 10.0 数控 加 工 实例 精 解 


输入 值 2， 在 区 一 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 世 靖 定 | 扩 钮 ， 完 
成 刀具 1 的 创建 。 

说 明 : 本 Task 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch20\reference 文件 下 的 语 
音 视 频 讲解 文件 “吹风 机 凸 模 加 工 -r01.exe”。 


Task4. 创建 型 腔 铣工 厅 1 
Stage1. 创建 工序 


Stepl. 将 工序 导航 絮 调 整 到 程序 顺序 视图 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 二 加 = 上 | 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 剖 下 
拉 列 表 中 选择 ED 于 项 ， 在 国生 要 到 区 域 中 单 击 CAVITY_MILL 按钮 坚 ， 在 国 到 | 下拉 
列表 中 选择 有 ET 项 ， 在 后 司 | 下拉 列 表 中 选择 前 而 设置 的 刀具 [ESIEEBISE 有 到 沈 项 ， 
在 国 向 图 下 拉 列 表 中 选择 了 可 了 于 先 贡 ， 在 辐 测 下拉 列 表 中 选择 加 3 于 选项 ， 使 用 系统 
默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 世博 定 | 护 钮 ， 系 统 弹出 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 












Stage2. 设置 一 般 参 数 





在 “型 腔 铣 ”对 话 框 的 | 芭 禹 晤 示 下 拉 列 表 中 选择 大 由 二 渍 划 先 项， 在 些 距 下拉 列表 中 选 
择 加 膨 关 证 = 车 i 先 JI 页 ， 在 | 平面 直径 自分 出 广 木 框 中 输入 值 50， 在 营 共 每 习 切 前 深 度 下 拉 列 表 中 选择 
加 汪 选 项 ， 在 苦 去 柜 离 文本 框 中 输入 值 3。 





Stage3. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国 强权 到 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 列 ， 系 统 阐 出 “切削 参数 ”对 话 框 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 医 国 选项 卡 ， 在 固 晤 丙 虽 下 拉 列 表 中 选择 ES 沈 
项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 历 时 上 选项 卡 ， 在 原 呈 页 画 委 是] 文本 框 中 输入 值 0.5， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 县 王选 项 卡 , 在 罗网 下 拉 列 表 中 选择 区 耳 

Step5. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 [确定 | 术 饥 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 








Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 

Stepl. 在 “型 腔 铣 ”对 话 框 中 单 击 “ 非 切 曾 移动 ” 按钮 全 | 系统 弹出 “ 非 切 削 移 动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 车 稳 / 筷 康 选项 卡 ， 参 数 设 置 如 图 20.7 所 示 。 


实例 20 呢 风 机 巴 模 加 了 工 





Step3. 单 击 “ 非 切 削 移 动 ”对 话 框 中 的 攻 歼 定 上 | 近 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 ， 系 
统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 


置 非 切 前 之 动 | 





区 域 六 间 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 全 
Ee 直接 ” | 


区 域内 A 
转移 方式 [进退 村 ”村 | 
转移 关 型 直接 = 
初始 和 量 终 一 一 
了 | 





[| 确定 | 取消 | 
图 20.7 “转移 /快递 ”选项 卡 
Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 





Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 汝 对 讽 区 域 中 的 朵 | 放 二 雪琴 夺 出 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辆 | 按钮 ， 在 三 鲁 区 域 的 园 加 文本 框 中 输入 
值 125， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 固 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 _ 确定 4 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 20.8 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 20.9 所 示 。 





图 20.8” 思路 轨迹 图 20.9 2D 仿真 结果 
Task5. 创建 型 腔 铣 工 太 2 


说 明 : 本 步骤 是 继承 上 一 步 的 IPW 对 毛坯 进行 二 次 开 粗 ,创建 工序 时 应 选用 直径 较 小 
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的 闯 铣 刀 ， 并 设置 较 小 的 每 刀 切 前 深度 值 ， 以 保证 更 多 区 域 能 锌 加 工 到 . 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 > | ED 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 医 到 下 
拉 列 表 中 选择 国 本 3 加; 先 项 ， 在 区 也 子 诡 型 区域 中 单 击 CAVITY_MILL 按钮 司 ， 在 腾 醒 下拉 
列表 中 选择 区 世 ， 丰 同一 | 下拉 列表 中 选择 加 于 于 加 到 二， 不 网 末 册 下拉 列 
表 中 选择 用 光 项 ， 在 后 司 下 拉 列 表 中 选择 DO 选项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
CAVITY MILL 1。 

Step2， 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 [确定 _ 核 钮 ， 系 统 弹 出 “型 腔 铣 ”对 话 框 。 













Stage2. 设置 一 般 参 数 





在 “型 腔 铣 ”对 话 框 的 好 财 式 下 拉 列 表 中 选择 因 现 早先 项 ， 在 | 些 踢 下 拉 列 表 中 选 
择 上 神 小 轩 B 先 项 ， 在 平面 直径 自 芬 比 文 木 框 中 输入 值 30， 在 党 共 每 切削 深度 下 拉 列 表 中 选择 


加 加 选项 ， 在 晤 夫 中 高 文本 框 中 输入 值 1.2。 





Stage3. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国 本 更 到 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 回国 选项 卡 ， 在 国 可 珊 天 下 拉 列表 中 选择 国王 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 里 机 | 远 项 卡 , 在 区 网 下 拉 列 表 中 选择 
Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 医 到 党 项 卡 ， 参 数 设 置 如 图 20.10 所 示 。 





项 


- 





选项 。 





置 切削 做 数 





第 咯 | 人 寻 量 | 扣 角 | 
连接 空间 范围 | 更 多 | 
有 
修剪 方式 [元 辐 
处 理 中 的 工件 | 合用 35 司 
最小 材料 乏 际 | 0.0000 
碰撞 检测 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
厂 检查 刀具 和 来 持 器 

厂 小 于 最 小 值 时 抑制 本 轨 

小 面积 避让 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
小 封闭 区 域 | 切 =| 
一 
7 [xxE <| 测 增 | 





到 | 





20.10 “切削 参数 ”对 话 框 


304 
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Step5. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 已 瑚 定 | 拉 乌 ， 系 统 返回 到 “型 腔 儿 ” 对 话 框 。 
Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 


Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹出 “ 非 切 削 移 动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 苞 移 柄 国 选 项 卡 ， 在 医 台 可 的 殴 移 本 到 下 拉 列 表 中 
选择 回国 选项 。 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 上 靖 定 | 扩 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 ， 系 
统 返回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 

Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 二 是 离 区 域 中 的 厅 | 放 十 雪琴 于 一 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1250， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 按钮 ， 在 驯 | 区 域 的 国 加 文本 框 中 输 
入 值 400， 在 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 固 扩 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

step3. 单 击 _ 殖 定 4 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 


Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 20.11 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 20.12 所 示 。 





图 20.11 思路 轨迹 图 20.12 2D 仿真 结 
Task6. 创建 轮廓 区 域 纤 1 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 着 加 一 > 丰 | 国 于 可 国生 人 ,在 “创建 工序 ”对 话 框 的 站 下 
拉 列 表 中 选择 Hi 和 Ji ， 在 工 厅 于 关 关 区域 中 单 击 CONTOUR_AREA 按钮 忠 ， 在 故 王 下 
拉 列 表 中 选择 国 B20 央 先 项 ， 在 习 县 下 拉 列 表 中 选择 国人 B23 凤 先 项 ， 在 几何 体 | 下 拉 列 
表 中 选择 E38 攻 先 项 ， 在 五 枝 下 拉 列 表 中 选择 UL 先 贡 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 
CONTOUR_AREA。 
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Step2， 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 上 确定 必 钮 ， 系 统 弹出 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 
Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1， 在 硕 坷 国 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几 何 体 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 20.13 所 示 的 面 ( 共 6 个 ) 作为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 击 
| 确定 | 把 乌 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “ 轮 廊 区 域 ” 对 话 框 。 

Stage3. 设置 驱动 方式 

Stepl. 在 “轮廓 区 域 ”对 话 框 三 可 可 于 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 [SEE 国光 项 ， 系 统 弹 出 
“区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 或 单 市 要 二 二 于 区 域 中 的 “编辑 参数 ”按钮 灌 )， 

Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 > 对话 框 中 按 图 20.14 所 示 设 置 参数 , 然后 单 击 梢 定 _| 术 
钮 ， 系 统 返回 到 “ 轮 廊 区 域 ”对 话 框 。 








甘 区 域 挑 削 驱 动 方法 





陡 晴 空间 学 赎 


方法 [天 "| 


三 ”为 平 的 区 域 创建 单独 的 区 域 


非 陡峭 切 汲 模 陈 
如 路 方 回 

切削 方 回 

步 距 

最 太 硅 条 高 度 
步 距 已 应 用 


选取 此 面 为 切削 区 域 陡峭 切 剖 一 

和 陡峭 切 肖 模式 | 磋 深度 加 工 单 | | 
深度 切 肖 | 层 恒定 = 
切 肖 方 向 [于 就 =| 
深度 加 工 每 刀 切 沿 | 深 度 「 6 oo00 [mw | 





取消 | 
20.13 ”指定 切削 区 域 20.14 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 


Stage4. 设置 刀 轴 
刀 轴 选择 系统 默认 的 国王， 
Stage5. 设置 切削 人 参数 


Step1. 单 击 “ 轮 廓 区 域 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 





实例 20 呢 风 机 巴 模 加 了 工 


Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 区 王选 项 卡 ， 按 图 20.15 所 示 设 置 参数 。 
Step3. 单 击 “切削 参 数 ”对 话 框 中 的 攻 斑 定 | 拉 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“轮廓 区 域 ” 对 话 框 。 
苇 切削 参数 Xx| 
安全 设置 ”| ”空间 范围 | 二 多 | 


这 酷站 亲 7 申 | 杂 里 | 3 角 | 


下 虱 站 轨 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 
「 在 凸 前 上 延伸 

最 去 拐角 角度 [135.0000 
[” 在 边 上 延伸 

距离 | 55. 0000 [¥DE*| 


[在 边 上 滚动 四 且 





取消 | 
20.15 “切削 参 数 ” 对 话 杠 
Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 





采用 系统 默认 的 非 切 削 移动 参数 。 

Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 在 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 恒 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2， 选 中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 下 二 击 区 域 中 的 后 | 旺 策 归 而 浊 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 2000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 | 扩 钮 ， 在 古本 区 域 的 国 旺 文本 框 中 答 
入 值 800， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 置 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3、 单 击 [_ 确定 | 扩 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ,系统 返回 到 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 。 

Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 20.16 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 20.17 所 示 。 





图 20.16 思路 轨迹 图 20.17 2D 仿真 结果 
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Task7. 创建 轮廓 区 域 铣 2 
Stage1. 创建 工序 


Step1. 复制 固定 轮 廊 区 域 铣 工序 。 在 图 20.18 所 示 的 工序 导航 器 的 程序 顺序 视图 中 碳 
击 ? 小 ET 和 点， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 5 国 天 命令 ， 然 后 右 击 EEEEE 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 站 如 命令 ， 此 时 工序 导航 器 界面 如 图 20.19 所 示 。 











HC_FROGRAN :… 国 求 用 项 
-… 国 未 用 项 .PROGRMN 
用 国 FEOGRAN 上 CTTY HILL 
人 和 号 CTTYT_INTIL Rs 量 屿 caAvITY NILL 1 
一 CAYITY ITIL 1 地 COHTOUR_AREA 
i COHTOUR AREA Ey fas) COHTOUR AREA COPY 
20.18 ”工序 导航 器 界面 (一) 20.19 ”工序 导航 器 界面 (二 ) 


Step2. 双击 四 岂 CONTOUR_AREA_COPTEES ， 系统 弹 出 “ 轮 万 区 域 2 对 话 框 。 
Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1， 在 国 坷 王 区 域 中 单 击 “ 挝 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 切 削 区 域 ” 对 话 框 中 的 庙 | 按 钮 ， 选 取 图 20.20 所 示 的 面 ( 共 7 个 ) 为 切 
前 区 域 ， 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 击 [确定 按钮， 完成 切削 区 域 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “ 轮 廊 
区 域 ”对 话 框 。 





20.20 ”指定 切 曾 区 域 


Stage3. 设置 刀具 
在 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 的 ' 忆 上 县 下拉 列表 中 选择 十 扣 到 和 33 其 先 项 ， 如 图 20.21 所 示 。 
Stage4. 设置 驱动 万 式 


Step1. 在 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 若 吉 可 恒 区 域 中 的 “编辑 参数 ”按钮 刚 ， 系 统 弹 
出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 对话 框 中 按 图 20.22 所 示 设 置 参 数 , 然后 单 击 上 确 宇 | 
钮 ， 系 统 返回 到 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 





实例 20 吧 风 机 则 模 加 工 


而 区 域 铣 削 驱 动 方法 





陡 晴 空间 蕊 围 一 人 
方法 | 无 "| 
[为 平 的 区 域 创 建 单 种 的 区 域 





驱动 借 过 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 





非 蛙 峭 切 章 一 A 

非 陡峭 切削 模式 |@@ 同 "入 下 村 

阵列 中 心 [ 目 动 了] 

刀 路 方向 [Et =] 

切削 方向 拓 插 = 

NEI 9 上 中 [EE 可 

人 | __ "总 上 最 大 距离 /| 
刀具 补 傍 寄 存 器 NN | | 


z 坊 置 | 0.0000 画 | 陡峭 切削 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
陡峭 切削 | 模式 医 深度 加 工 单 -| 
深度 切削 层 | 恒定 本 


























二 设置 切 肖 | 方 向 [ 鞭 ” 可 
机 床 控 制 一 一 wy 深度 加 工 每 刀 切 肖 | 深 度 「 6.0000 [m | 
程序 一 一" 
选项 一 一 * 
操作 一 一 yy Eee 
_ 职 消 | 取消 | 
20.21 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 20.22 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 


Stage5. 设置 刀 轴 
思 轴 选择 系统 默认 的 
Stage6. 设置 切削 参数 


step1. 单 击 “ 轮 廊 区 域 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 装 国 选 项 卡 ， 选 中 王 呈 条 区 域 中 的 到 [区 过 上 下 全 | 复 
选 框 ， 在 ' 电离 文本 框 中 输入 值 33， 选 择 单位 为 ug 

Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 懈 定 | 扩 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“轮廓 区 域 ”对 话 框 。 





Stage7. 设置 非 切削 移动 参数 

采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 设置 。 
Stage8. 设置 进 给 率 和 速度 

采用 系统 默认 的 进 给 率 和 速度 设置 。 


说 明 : 由 于 固定 轮廓 区 域 纤 2 是 通过 复制 固定 轮 慷 区域 纤 1 创建 的 ， 包含 了 固定 轮 万 
区 域 铣 1 中 的 非 切削 移动 参数 及 进 给 率 和 速度 设置 ， 所 以 不 需要 重新 设置 。 
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Stage9. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 20.23 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 20.24 所 示 。 





图 20.23 思路 轨迹 图 20.24 2D 仿真 结 
Task8. 创建 轮廓 区 域 纤 1 
Stage1. 创建 工序 


step1. 复制 固定 轮廓 区 域 铣工 序 。 在 工序 导航 器 的 程序 顺序 视图 中 右 击 ”小 ES 


节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 是 国 开 命令 ， 然 后 右 击 E2 芝 熙 四 节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 


中 选择 国 本 本 和 分 . 


Step2. 双击 四 志 CONTOUR AREh COPY 1 














， 系 统 弹 出 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 。 
Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 在 国 厨 硬 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 钮 曾 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

step2. 单 击 “ 切 削 区 域 ”对话 框 中 的 庙 | 掖 钮 , 选取 图 20.25 所 示 的 面 为 切削 区 域 , 在 “ 切 
淹 区 域 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 | 扩 钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 。 


选取 此 面 





20.25 ”指定 切削 区 域 


Stage3. 设置 刀具 


在 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 的 国 村 下 拉 列 表 中 选择 至 





和。 
Stage4. 设置 驱动 万 式 


Step1. 在 “ 轮 廊 区域” 对话 框 中 单 击 垩 到 五 千 区域 中 的 “编辑 参数 ” 按钮 量 ， 系 统 弹 
出 “区 域 铣 前 驳 动 方法 ”对 话 框 。 


实例 20 吹风 机 是 模 加 工 
Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 "对话 框 中 按 图 20.26 所 示 设 置 参数 , 然后 单 击 上 型 | 拉 
钮 ， 系 统 返回 到 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 
Stage5. 设置 切削 参数 和 非 切 削 移 动 参数 
切削 参数 和 非 切削 移动 参数 均 采用 系统 默认 设置 。 
Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 思路 轨迹 如 图 20.27 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 20.28 所 示 。 


国 区 域 铁 削 驱动 方法 





陡峭 宇 间 油 围 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
方法 | 无 "| 


丰 陡 峭 切 湖 模 式 
刀 路 方向 

切削 方向 
步 距 

最 大 距离 [i |" | 图 20.27 思路 轨迹 
步 距 已 应 用 | 在 平面 [ ” 司 


陡峭 切削 


陡峭 切削 模式 | 二 深度 加 工 单 | -| 
深度 切削 层 | 恒定 | 
切削 方向 | 逆 绪 司 
深度 加 工 每 六 切 淹 深度 | 6.0000 [mm =| 





取消 | 


图 20.26 “区 域 铣 削 张 动 方法 ”对 话 框 图 20.28 2D 仿真 结果 





Task9. 创建 深度 加 工 轮 亡 铣 工友 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜单 国富 下 | 加 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 器 型 下 
拉 菜 单 中 选择 ER 先 项 , 在 下 于 了 要 到 区 域 中 单 击 ZLEVEL PROFILE 按钮 是 ,在 敢 本 | 下 
拉 列 表 中 选择 配 呈 ss 关 j 先 项 ， 在 天 二 下 拉 列 表 中 选择 用 交 用 总 有 2 站 ; 先 I 芯 ， 在 |[ 开 何 体 下 
拉 列 表 中 选择 本 &ss2 淹 寺 项 ,在 本 洁 下拉 列表 中 选择 Wi 先 项 ,使 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step2. 单 击 “创建 工序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 上 按钮， 系统 弹出 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 。 
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Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 的 项 柯 王 区 域 中 单 击 固 宇 则 区 二 右 侧 的 号 按钮 ， 系 
统 弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 20.29 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 域 ”对 话 框 中 
的 上 确定 | 近 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮 廓 ”对 话 框 。 


放大 图 





20.29 ”指定 切削 区 域 


Stage3. 设置 一 般 参 数 








在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 的 且 巴 本 | 文 木 框 中 输入 值 3， 在 轿 于 出 划 可 文本 框 中 输入 
值 0.3， 在 四 于 本寺 计 | 下 拉 列 表 中 选择 国 到 寺 项 ， 在 戎 3 于 夺 文 木 框 中 输入 值 0.3。 





Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ， 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 本 选项 不 ， 选 中 王 同 堵 区 域 中 的 采 面 可 十 硬 腥 
选 框 ， 在 盈 可 | 文本 框 中 输入 值 20， 选 择 单位 为 匡 国 ， 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 丑 二 | 选项 卡 , 在 区 而 下 拉 列 表 中 选择 

Step4. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 茵 王选 项 卡 ， 按 图 20.30 所 示 设 置 参 数 。 

Step5. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 懈 定 | 扩 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“深度 加 工 轮 廓 ”对 话 框 。 











选项 。 


Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 


step1. 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “ 非 切 削 移动 ”按钮 列 ， 系 统 阐 出 “ 非 切削 
移动 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 芍 移 本 本 选项 卡 ， 按 图 20.31 所 示 设 置 参 数 。 

Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 [确定 | 护 钮 ， 完 成 非 切 削 移动 参数 的 设置 ， 系 
统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 





实例 20 呢 风 机 巴 模 加 了 工 





= 
进 刀 | 退 寻 | 起 点 /四 点 | 全 
转移 /快速 | 避让 | 更 多 | 
置 切 前 莽 数 安全 设置 一 
策略 余 县 | 损 角 | 安全 设置 选项 | 使 用 继 耳 的 “| 
连接 空间 范围 | 更 多 | 已 二 
层 2 间 一 人 号 | 
层 到 层 | 使用 转移 方 法 “局 | 区 域 之 间 一 一 六 
IY 在 层 之 间 切 前 转移 尖 弄 | 前 一 平面 "| 
步 距 | 使 用 切削 深度 "| 安全 距离 | 3. 0000 [mn "| 
Iv 短 距 离 称 动 上 的 进 结 EE 
最 大 黎 必 距离 [25.0000 [mm =| 











员 消 | | 
20.30 “连接 ”选项 卡 20.31 “转移 /快速 ”选项 卡 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “深度 加 工 轮 廊 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 便 ， 系 统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 


Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 本 里 离 区 域 中 的 本 1 二 本 于 王 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 加 | 按 钮 ， 在 王 区 域 的 贺 加 文本 框 中 输 
入 值 800， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 辕 按钮， 在 恬 到 文本 框 中 输入 值 200， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 值 。 


Step3. 单 击 确定 4 乌 完成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系统 返回 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 。 
Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀 路 轨迹 如 图 20.32 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 20.33 所 示 。 





厂 9 
1 a 1 1 
1 1 
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加 

I 
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图 20.32 思路 轨迹 图 20.33 2D 仿真 结果 
Task10. 创建 的 壁 加 工 铣 削 工 友 


Stage1. 创建 工序 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 匆 和 外 => 生 | 





出 从 令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
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Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 医 弄 下 拉 列表 中 选择 E 和 于 辐 选项， 在 下 这 子 类 型 区 域 中 
单 击 FLOOR_WALL 按钮 噶 ， 在 大 到 下 拉 列表 中 选择 有 EDi 南 ， 在 质量 下 拉 列 表 中 
选择 加 本 号 对 先 贡 ,在 网 癌 醒 下拉 列表 中 选择 国 可 于 选项, 在 | 辐 测 下 拉 列 表 中 选择 
于 和 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 [确定 | 术 馈 ， 系 统 弹出 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 





Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “选择 或 编辑 切削 区 域 几 何 体 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 
出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 20.34 所 示 的 切削 区 域 , 单 击 “ 切 前 区 域 ” 对 话 框 中 的 确定 | 拉 
钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 





-切削 区 域 


20.34 ”指定 切削 区 域 


Stage3. 设置 一 般 人 参数 





在 “ 底 辟 加工” 对 话 框 的 草 般 咕 式 下 拉 列 表 中 选择 用 汪 迁 项 ， 在 些 距 下 拉 列 表 中 选 
择 加 有 号 si 先 JI 页 ， 在 平面 直径 自分 比 广 木 框 中 输入 值 35, 在 座 面 专 趟 厚度 文本 框 中 输入 值 0.25， 


在 择 站 切 囊 尝 原 文本 框 中 输入 值 0.1。 
Stage4. 设置 切 削 参 数 


Step1. 单 击 “ 底 辟 加工” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 列 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

Step2. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 国 本 选项 卡 ， 按 图 20.35 所 示 设 置 参 数 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参 数 ”对 话 框 中 的 苹 量 | 选项 卡 ， 在 匠 剖 达 硬 文本 框 中 输入 值 0。 

Step4. 在 “切削 参数 ”对话 框 中 单 击 司 得 选项 卡 ， 在 区 网 下 拉 列 表 中 选择 E 且 办 项 . 

Step5. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 | 功绩 选项 卡 ， 在 联动 类 型 下 拉 列 表 中 选择 攻 国 沈 项 . 

Step6. 在 “切削 参数 ”对话 框 中 单 击 [ 辐 鲁 夯 | 选项 卡 , 在 因 忆 延展 昌文 本 框 中 输入 值 100。 

Step7. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 确定 灾 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 








实例 20 哆 风机 弗 模 加 工 





= 
连接 ”| ”空间 范围 | ”更 多 
第 略 | 余 量 | 拐角 
切 前 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 人 
切削 方向 顺 许 ~ 
如 路 方向 向 外 ~ 
人 到- >， 
区 岛 清 根 
精 加 工 刀 路 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 人 
[Yr 添加 精 加 工 如 路 
刀 路 煞 [3 
精 加 工 步 中 [5.0000 [RS 





底 切 一 vv-” 








图 20.35 “策略 ”选项 卡 
Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 设置 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 而 |， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 坎 区域 中 的 同上 证 二 二 本 于 出 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 固 控 钮 ， 在 台 二 区域 的 辆 一 文本 框 中 输 
入 值 600， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 导 掖 钮 ， 在 鹿 3 开 文本 框 中 输入 值 200， 单 击 上 确定 | 
钮 ， 系 统 返 回 “ 底 辟 加工 ”对 话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 20.36 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 20.37 所 示 。 





图 20.36“ 刀 路 轨迹 图 20.37 2D 仿真 结果 
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Task11. 创建 多 刀 路 清 根 工序 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 寺田 | 一 > 而 国 可 可 曙 合 仿 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 关 下 拉 列 表 中 选择 Bs 地 ; 先 抽 ， 在 工序 于 守 兴 |X 域 
中 单 击 FLOWCUT_MULTIPLE 按钮 昂 , 在 故 王 下 拉 列 表 中 选择 有 EEEIi 和 项 , 在 区 | 下 
拉 列 表 中 选择 国 汪 6 晤 33 出 先 项 ， 在 小 何 体 下 拉 列 表 中 选择 证 现 开 开拓 先 项 ， 在 将 这 下拉 列 
表 中 选择 egli 先 I 页 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

step3. 单 击 [ 确 定 | 钮 ， 系 统 弹 出 “多 思路 清 根 ”对 话 框 。 














Stage2. 设置 驱动 参数 





在 “多 刀 路 清 根 ”对 话 框 普 玖 攻 让 区 域 的 碍 征明 同和 下 拉 列 表 中 选择 国王 引 选项 ， 在 
步 吧 | 文本 框 中 输入 值 0.4, 在 三 出 步 距 数 文本 框 中 输入 值 2, 在 天启 下 拉 列 表 中 选择 国 和 总 汪 过 项 . 

Stage3. 设置 切削 参数 

Stepl. 单 击 “多 刀 路 清 根 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ” 按钮 列 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ， 
对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 时 选项 卡 ， 参 数 设 置 如 图 20.38 所 示 。 





轩 切削 参数 
安全 设置 空间 范围 | 更 多 | 
策略 多 思路 | 休 量 | 
延伸 刀 轨 一 一 一 一 从 
区 在 凸 角 上 延伸 
最 大 损 角 角度 [35.0000 
区 在 过 上 延伸 





| 确定 | 职 消 | 
图 20.38 “策略 ”选项 卡 
Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 而 宇 | 掖 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“多 刀 路 清 根 ” 对 话 框 。 
Stage4. 设置 非 切削 移动 参数 
Stepl. 单 击 “ 多 刀 路 清 根 ”对 话 框 中 的 “ 非 切削 移动 ”按钮 天， 系统 弹出 “ 非 切削 移 
动 ”对 话 框 。 





实例 20 呢 风 机 巴 模 加 了 工 





Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 苇 敬 ;全 于 选 项 卡 ， 按 图 20.39 所 示 设 置 参数 。 






a 







区 域 距离 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
区 域 距离 [200. 0000 [w=| 
部 件 安全 中 8 离 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 并 
部 件 安全 距离 | 3.0000 [mn =| 
洪 共 寄 全 设置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
安全 设置 选项 | 使 用 继承 的 局 | 
or Ss 
区 域 之 间 
吾 近 一 一 人 
远近 方法 | 安全 距离 - "| 
专 全 设置 选项 [使用 必 共 的 。 辐 


20.39 “转移 /快速 ”选项 卡 
Step3. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 [于 时 || 术 钮 ， 完 成 非 切 削 移动 参数 的 设置 ， 系 
统 返 回 到 “多 刀 路 清 根 ”对 话 框 。 
















Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 


Stepl. 单 击 “ 多 刀 路 清 根 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 曹 天 本 区 域 中 的 [下 三 下 斋 上 晤 光复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 固 榨 钮 ， 在 博时 区 域 的 辆 一 文本 框 中 输 
入 值 600， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 掖 钮 ， 在 锯 开 文本 框 中 输入 值 300。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 医 远 定 | 掖 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 。 





Stage6. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 20.40 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 20.41 所 示 。 





图 20.40” 刀 路 轨迹 图 20.41 2D 仿真 结果 


Task12. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 立 半 加 p> 加 | 





人 > 


$$， 你 存 文件 。 
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实例 他 人。 塑料 合 后 模 加 工 








对 于 复杂 的 模具 加 工 来 说 ， 除 了 要 安排 合理 的 工序 ， 还 应 该 特别 注意 模具 的 材料 和 加 
工 精 度 以 及 粗 、 精 加 工 工序 的 安排 ， 以 免 影 响 零件 的 精度 。 本 实例 讲述 的 是 塑料 使 后 模 加 
工 ， 该 零件 的 加 工 工艺 路 线 如 图 21.1 和 图 21.2 所 示 。 


型 腔 钳 靖 在 模 上 其 加工 中 ， 一 般 用 型 腔 铣 或 平面 纤 进 行 开 粗 


深度 加 工 轮 廊 铣 (一 ) 用 于 半 精 加 工 轮 廊 曲 面 所 形成 的 区 域 




















非 陡峭 区 域 轮 廊 钳 用 于 半 精 加 工 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 
对 零件 底部 平面 进行 铣削 加 工 
对 零件 顶部 以 及 底部 小 平面 部 分 进行 铣削 


深度 加 工 轮 亡 铣 〈 二 ) 用 于 精 加 工 其 他 由 轮廓 曲面 所 形成 的 区 域 














区 域 轮廓 钳 用 于 精 加 工 模 具 的 陡峭 曲面 部 分 
对 零件 进行 钻 孔 加 工 
对 零件 沟 槽 平面 进行 铣削 加 工 


平面 铣 〈 二 ) 对 零件 其 他 沟 槽 平面 进行 铣削 加 工 


平面 铣 〈 三 ) 对 零件 其 他 沟 槽 平面 进行 铣削 加 工 











图 21.1 塑料 使 凸 模 加 工 工 艺 路 线 (一 ) 


实例 21 塑料 侣 后 攀 加 工 


全 




















a) 型 腔 铣削 b) 深度 加 工 轮 廊 铣 〈 一 ) c) 非 陡峭 区 域 轮 廊 铣 
f) 深度 加 工 轮廓 铣 〈 二 ) e) 底 壁 加 工 (二 ) d) 底 壁 加 工 (一 ) 
g) 区 域 轮廓 钳 h)〉 钻 筷 i) 平面 铣 (一 ) 





k) 平面 铣 (三 ) j) 平面 铣 〈 二 ) 


图 21.2 塑料 使 凸 模 加 工 工 艺 路 线 (二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环 境 


Step1. 打开 模型 文件 D:\ug10.11\work\ch21\plastic_stool_down.prt。 

Step2. 进入 加 工 环 境 。 选 择 下 拉 菜 单 副 名 | 一 医生 命 仿 ， 系 统 并 出 “加 工 
环境 ”对 话 框 ， 在 “加 工 环 境 ” 对 话 框 的 器 空 十 有 6 生 列 表 框 中 选择 Sai 先 项 ， 在 
要 | 表 杠 中 选择 车 贡 ， 单 市 确定 上 包 ， 进 入 加 工 环境 . 











Task2. 创建 几何 体 
Stage1. 创建 机 床 坐 标 系 





Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 , 双击 外 已 国生 点 ,系统 弹出 “MCS 铣削 ” 
对 话 框 ， 在 “MCS 钳 前 ”对 话 框 的 机 二 本 不 楷 多 域 中 单 击 “CSYS” 对 话 框 按钮 贿 ， 系 统 弹 


出 “CSYS” 对 话 框 。 
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Step2. 在 CSYS 对 话 框 的 美 型 下 拉 列 表 中 选择 国 本 站 si 避 ji 先 项 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 


21.3 所 示 的 面 ， 单 击 [ 栅 定 | 掖 名 ， 完 成 图 21.4 所 示 机 床 坐 标 系 的 创建 。 





图 21.3 定义 参照 面 图 21.4 创建 机 床 坐 标 系 


Stage2. 创建 安全 平面 





Stepl. 在 “MCS 钳 削 ”对 话 框 室 旦 宇 下 区 域 的 宇 区 下 选 胡 下 拉 列 表 中 选择 BE 于 先 项 ， 


然后 在 变 宇 电 生 文本 框 中 输入 值 10。 


Step2. 单 击 “MCS 铣削 ”对 话 框 中 的 确定 | 近 钮 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 
Stage3. 创建 部 件 几何 体 





Step1. 在 工序 导航 器 中 双击 外 二 加 二 点 下 的 害 亨 3 曙 ， 系统 弹出 “工件 ”对 话 框 。 


Step2. 选取 部 件 几何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 国 按 钮 ， 系 统 弹 出 “部 件 几何 体 ” 


对 话 框 。 


Step3. 在 图 形 区 中 选择 整个 零件 为 部 件 几何 体 ， 如 图 21.5 所 示 ; 在 “部 件 几何 体 ”对 


话 框 中 单 击 确 定 | 掖 饵 ， 完 成 部 件 几 何 体 的 创建 ， 系 统 返 回 到 “工件 ”对 话 框 。 


Stage4. 创建 毛坯 几何 体 


Stepl. 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 届 | 控 钮 ， 系 统 弹出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 
Step2. 在 “ 毛 坏 几何体 ”对话 框 的 本 可 下 拉 列 表 中 选择 选项 , 在 本 区域 的 R 





文本 框 中 输入 值 10。 


框 ， 


Step3. 单 击 “ 毛 坏 几 何 体 ”对 话 框 中 的 已 形 定 | 六 钮 ， 系 统 返回 到 “铣削 几何 体 ” 对 话 
完成 图 21.6 所 示 毛 坯 几 何 体 的 创建 。 
Step4. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 确定 | 术 钉 ， 


Task3. 创建 刀具 
Stage1. 创建 刀具 1 


Stepl. 将 工序 导航 器 调整 到 机 床 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单一 xG 一 > 四 于 





命令 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 


实例 21 塑料 侣 后 攀 加 工 





图 21.5 部件 几何 体 图 21.6 毛坯 几何 体 


Step3. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 苞 玉 下 拉 列 表 中 选择 有 ER 重光 项 ， 在 历时 了 于 到 区 
域 中 单 击 MILL 按钮 岗 |， 在 司 量 上 区 域 的 辆 天 下拉 列表 中 选择 EDID 光 项 ， 在 医 天 文 
本 框 中 输入 D30， 然 后 单 击 是 斑 定 由 拉 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 大 时 罚 文 本 框 中 输入 值 30， 在 国 雪 区 域 的 夺 引 、 
定 基 要 存量 | 、 困 贞 补 入 圭 春 婴 义 本 框 中 均 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 确定 > 
钮 ， 完 成 刀具 1 的 创建 。 

说 明 : 本 Task 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch21\reference 文件 下 的 语 
音 视频 讲解 文件 “塑料 人 滞后 模 加 工 -r01.exe”。 


Task4. 创建 型 腔 铣 工友 


Stage1. 创建 工序 








Stepl. 将 工序 导航 如 调整 到 程序 顺序 视图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 和 加 = 和 | 





命 仿 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 攻 下 
拉 列 表 中 选择 四 加; 先 项 ， 在 区 刘 子 村 型 域 中 单 击 “ 型 腔 铣 ”按钮 局， 在 履 本 下 拉 列 表 
中 选择 加 二 和 项 ， 在 加 加 | 下拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 加 种 玉环 , 在 
国 下 拉 列 表 中 选择 可 六 项 , 在 国 轴 下 拉 列 表 中 选择 加 慎 囊 寺 和 项 , 使 用 系统 黑 
认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “创建 工 序 ” 对 话 框 中 的 世博 证 | 护 钮 ， 系 统 弹出 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 









Stage2. 设置 一 般 参 数 





下 二 贡 ， 在 匡 枯 下拉 列 表 中 诸 
树 国 下 于 贡 ， 在 怀古 二 芭 从 虹 广 木 框 中 输入 值 50， 在 四 类 本本 二 计 下 拉 列 表 中 选择 
国 寻 移 项 ， 在 村 3 加 文本 框 中 输入 值 1。 


在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 的 本 是 型 下 拉 列 表 中 选择 国 





Stage3. 设置 切削 参数 


Step1， 在 国生 本 加 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
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Step2. 在 “ 切 肖 参数 ”对 话 框 中 单 击 国语 甸 | 选项 卡 ， 在 国 畏 区 域 的 腾 曙 让 天 下 拉 列表 中 
选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3. 单 击 “ 切 前 参 数 ” 对 话 框 中 的 已 形 定 | 扩 乌 ， 系 统 返回 到 “型 腔 犹 ” 对 话 框 。 





选择 


Stage4. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2.， 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 吉 吴语 区 域 中 的 问 | 于 十 本 本本 一 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 500， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 加 | 按钮， 在 王 鳃 区域 的 贺 加 文本 框 中 输入 
值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 区 定 | 护 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 型 腔 铣 ” 对 话 框 。 





Stage5. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 21.7 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 21.8 所 示 。 


sn cE 、 . 二 
pl 1 1 
~ | 
放大 图 ， 
四 1-------- > | 

Ss ! 1 1 

1 1 

1 1 

1 1 

FE 1 1 
上 1 1 
可 


图 21.7 思路 轨迹 图 21.8 2D 仿真 结 





Task5. 创建 深度 加 工 轮 万 铣工 序 1 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 半 六 加 p> 帮 国 到 天命 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 寺 到 下 
拉 菜 单 中 选择 国 本 3% 基 ， 在 区 床 汪 到 区 域 中 单 击 “ 深 度 加 工 轮 廊 ” 按 钮 如 |， 在 腾 二 | 下 
拉 列 表 中 选择 国 囊 于 和 项, 在岗 到 下 拉 列 表 中 选择 加 于 可可 于 对 4 贡 ,， 在 国 可 本 下 拉 列 表 
中 选择 四 贡 ， 在 辆 于 | 下拉 列表 中 选择 了 I 对 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 它 钮 ， 系 统 弹出 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 。 









Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “深度 加 工 轮 廊 ”对 话 框 的 大 二 罚 区 域 中 单 击 国语 而 区 岗 夏 侧 的 顺 掖 钮 ， 系 
统 弹 出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 
Step2. 在 图 形 区 中 选取 图 21.9 所 示 的 面 “ 共 286 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 


实例 21 塑料 侣 后 攀 加 工 


域 ”对 话 框 中 的 确定 | 扩 乌 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 
Stage3. 设置 一 般 人 参数 


在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 的 | 全 才 中 襄 文本 框 中 输入 值 3， 在 最小 切 前 长 度 文本 框 中 输入 
值 1， 在 营 共 每 切削 泽 度 下 拉 列 表 中 选择 回国 选 项 ， 在 屋 款 距离 文本 框 中 输入 值 2。 


Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ， 
对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 呈 于 | 尘 项 卡 ,在 懂 沿 区域 的 情 局 下拉 列表 中 选 
而 于 对 贡 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 懈 定 灾 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“深度 加 工 轮 廓 ”对 话 框 。 





择 


Stage5. 非 切 削 移 动 参 数 
非 切 削 移 动 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 人 出， 系统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 于 讽 区 域 中 的 问 | 守 二 机 二 抽 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 市 固 控 钮 ， 在 吉村 区 域 的 辆 一 文本 框 中 输 
入 值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3， 单 市 可 定 | 冯 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 21.10 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 21.11 所 示 。 





图 21.9 ”指定 切削 区 域 图 21.10 ”思路 轨迹 图 21.11 2D 仿真 结果 
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Task6. 创建 非 陡峭 区 域 轮 廊 铣 工序 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 大 加 一 LEESE 天国 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 磋 开 下 
拉 列 表 中 选择 ED 和 先 项 ， 在 国 王 要 到 区 域 中 单 击 “ 非 陡峭 区 域 轮廓 犹 ”按钮 罚 ， 在 大 
下 拉 列 表 中 选择 峡 瑟 靖 先 项 ， 在 如 县 下 拉 列 表 中 选择 于 333 旨 先 项 ， 在 也 条 仁 下 拉 列 
表 中 选择 用 i 交 项 , 在 感 河 下 拉 列 表 中 选择 [ET 选项, 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 [区 定 | 按钮 ， 系 统 弹出 “ 非 陡峭 区 域 轮廓 铣 ” 
对 话 框 。 











Stage2. 指定 切削 区 域 


step1. 在 “ 非 陡峭 区 域 轮 序 铣 ”对 话 框 的 里 厨 本 区 域 中 单 击 腾 这 于 区 册 右 侧 的 由 掖 馈 ， 
系统 弹出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 21.12 所 示 的 面 ( 共 275 个 ) 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 
域 ”对 话 框 中 的 确定 jj 交 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 非 陡峭 区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 

Stage3. 设置 驱动 方式 

Step1. 在 “ 非 陡 峭 区 域 轮 序 铣 ”对 话 框 电 蚁 滞 x 域 的 辆 可 下 拉 列 表 中 选择 3 开 到 六 
项 ， 单 击 “ 编 辑 ” 按 钮 网 ， 系 统 弹出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 > 对话 框 中 按 图 21.13 所 示 设 置 参 数 , 然后 单 击 世 袁 定 | 拉 
钮 ， 系 统 返回 到 “ 非 陡峭 区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 








而 区 域 铣削 驱动 方法 





陡峭 宇 则 泊 围 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 
方法 | 非 陡 贿 "| 
陡 角 5 





[为 平 的 区 域 创建 单独 的 区 域 




















非 陡峭 切削 模式 
刀 路 方 回 
切削 方向 
步 距 站 县 平 直 百 分 比 * 
平面 直径 自分 比 [ 10. 0000 
步 距 已 应 用 [在 平面 上 "| 
陵 峭 切削 
更 达 一 一 
预定 
取消 | 
21.12 ”指定 切 淹 区 域 21.13 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 
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Stage4. 设置 切削 参数 和 非 切 削 移 动 参 数 

参数 均 采 用 系统 默认 设置 。 

Stage5. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 在 “ 非 陡 峭 区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 而， 系统 弹出 “ 进 
给 率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2， 选 中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 恒 带 高 区域 中 的 | 芋 绩 本 国语 复 选 枉 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 700， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 按钮 ， 在 本 机 区 域 的 国 可 文 木 框 中 输入 
值 200， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 出 | 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3、 单 击 杭 定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 非 陡峭 区 域 轮廓 铣 ” 
对 话 框 。 


Stage6. 生成 的 刀 路 轨迹 并 仿真 





生成 的 刀 路 轨迹 如 图 21.14 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 21.15 所 示 。 


| 








图 21.14 思路 轨迹 图 21.1$ ”2D 仿真 结 


Task7. 创建 展 壁 加 工 工序 1 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 天 G 下 有 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 曾 下 拉 列 表 中 选择 国 BE 于 先 项 ， 在 工序 类 型 区域 中 
单 击 “ 底 壁 加 工 ”按钮 噶 ， 在 基 王 下拉 列 表 中 选择 EDI 光 项 ， 在 加 国 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 在 砚 面 全 下 拉 列 表 中 选择 有 和 靖 选项， 在 | 项 沽 下 拉 列 表 中 选择 
于 和 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 确定 | 灾 馈 ， 系 统 弹出 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 











Stage2. 指定 切削 区 域 
Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “选择 或 编辑 切削 区 域 几 何 体 ”按钮 展 ， 系 统 弹 


出 “切削 区 域 ” 对 话 框 。 
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Step2. 在 图 形 区 选取 图 21.16 所 示 的 切削 区 域 , 单 击 “ 切 削 区 域 ”对 话 框 中 的 蕊 确定 | 扩 
钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 辟 加工” 对话 杠 。 

Stage3. 指定 壁 几 何 体 


在 “ 底 辟 加工” 对 话 框 的 上 和 何 体 区 域 中 选中 尺 目 动 竖 复 选 框 ， 单 击 指定 壁 几 何 体 右 侧 的 
“显示 ”按钮 蜀 ， 结 果 如 图 21.17 所 示 。 





图 21.16 ”指定 切削 区 域 图 21.17 指定 壁 几 何 体 
Stage4. 设置 一 般 参 数 
在 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 妃 就 设置 区域 的 要 剖 昼 式 下 拉 列 表 中 选择 瞩 li 先 项 ， 在 上 中 
下 拉 列 表 中 选择 因 B 正 时 Ba 当先 项， 在 下 咖 生 全 日 史 比 广 本 框 中 输入 值 75， 在 感 面 万 坯 导 度 文本 框 
中 输入 值 1， 在 一 刁 9 癌 深层 文本 框 中 输入 值 0.4。 








Stage5. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ” 按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 


话 框 。 
Step2. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 荣 圣 选项 卡 ， 在 莹 杀 芭 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 参 
数 采 用 系统 默认 设置 。 


Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 [而 守护 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 
“ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 


Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 值 。 
Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 他， 系统 阐 出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

Step2.， 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 吉 里 册 区 域 中 的 右 | 于 二 本 本 本 一 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 剧 | 按钮， 在 王 鲁 区域 的 玩 二 文本 框 中 输入 
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值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 按钮 ， 再 单 市 机 定 | 过 钮 ， 返 回 “ 底 辟 加工 ”对 话 框 。 
Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 21.18 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 21.19 所 示 。 
Task8. 创建 的 壁 加 工 工序 2 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 十 加 一 和 电 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 畴 可 下 拉 列 表 中 选择 国 BE 轩 先 项 ， 在 了 话 了 光 型 区 域 中 
单 击 “ 底 壁 加 工 ” 按 包 量 ， 在 国 可 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 在 回 天 下 拉 列 表 中 选择 
在册 醒 下拉 列 表 中 选择 国 3 弹 六 项 ， 在 | 六 濡 | 下拉 列 表 中 选择 
对 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 马 确 是 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “ 底 臂 加工” 对 话 框 。 











Stage2. 指定 切削 区 域 


step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “选择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 剧 ， 系 统 阐 
出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 21.20 所 示 的 切削 区 域 ( 共 29 个 面 )， 单 击 “ 切 削 区 域 ”对 话 
框 中 的 [确定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 


Stage3. 指定 壁 几 何 体 


在 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 的 更 疝 伟 区 域 中 选中 区 目 动 豆 复 选 框 ， 单 击 指定 壁 几 何 体 右 侧 的 
“显示 ”按钮 较 ， 结 果 如 图 21.21 所 示 。 


ZM 


选取 这 些 面 为 切削 区 域 





图 21.18 ”思路 轨迹 图 21.19 2D 仿真 结果 图 21.20 “指定 切削 区 域 


Stage4. 设置 一 般 参 数 





在 “ 底 辟 加工” 对 话 框 国 疆 要 到 区 域 的 国 醒 三 到 下 拉 列 表 中 选择 | 
下 拉 列 表 中 选择 ER 国光 项 ， 在 病 古 可爱 可 有 国文 木 框 中 输入 值 50， 在 大 机 专款 诛 启 | 文 本 
框 中 输入 值 1， 在 一 世 潭 蓉 离 文本 框 中 输入 值 0。 
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Stage5. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 
话 框 。 

Step2. 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 第 咯 选项 卡 ， 在 同市 区 域 的 习 路 方向 下 拉 列 表 中 选 
择 国 加 选项 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 上 _ 懈 定 | 扩 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“ 底 辟 加工” 对 话 框 。 


Stage6. 设置 非 切削 移动 参数 


Step1. 在 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ” 按钮 现 ， 系 统 弹 出 “ 非 切削 移动 ” 
对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 潜 ] | 选项 卡 ， 在 由 惨 咸 区域 的 红 要 有 文本 框 
中 输入 值 3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 上 确定 | 钮 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 


Stage7. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 市， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 
速度 ”对 话 框 。 

step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 吉 吴语 区 域 中 的 右 | 于 十 本 本 本 一 复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1200， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 峡 | 扩 钮 ， 在 王 弹 区 域 的 园 国 文本 框 中 和 输入 
值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 | 掖 钮 ， 再 单 击 攻 博 定 | 护 乌 ， 返 回 “ 底 壁 加 工 ” 对 话 框 。 


Stage8. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 21.22 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 21.23 所 示 。 





图 21.21 指定 壁 几何 体 图 21.22 思路 轨迹 图 21.23 2D 仿真 结果 
Task9. 创建 深度 加 工 轮 万 铣工 序 2 


Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 N 国 一 p> | 四 有 命令， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 戎 下 
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拉 列 表 中 选择 国 人 93 入 7 贡 ， 在 玫 订 村 型 区域 中 单 击 “ 深 度 加 工 轮 廊 ” 按 钮 多 ， 在 用 机 | 下拉 
列表 中 选择 国 国 理光 项 ， 在 同居 下 拉 列 表 中 选择 刀具 加 于 济 于 于 六 贡 ， 在 罗 帮 下拉 
列表 中 选择 加 3 开 扩 项 ， 在 | 汪清 下 拉 列 表 中 选择 再 加 于 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 






Stage2. 指定 切削 区 域 


Step1. 在 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 的 碳 本 本 区 域 中 单 市 腾 要 瑞 区 出 右 侧 的 网校 钮 ， 系 
统 弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 形 区 选取 图 21.24 所 示 的 面 ( 共 84 个 ) 为 切削 区 域 , 然后 单 击 “ 切 削 区 域 ” 
对 话 框 中 的 樟 定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 


Stage3. 设置 一 般 参 数 


在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 的 国 多 8 文本 框 中 输入 值 6， 在 过 省 网 有 上 原文 本 框 中 输入 
值 1， 在 会 共 每 交加 | 深 展 下 拉 列 表 中 选择 三 六 选 项 ， 在 芝兰 中 岛 文本 框 中 输入 值 0.2。 


Stage4. 设置 切削 参数 


Step1. 单 击 “ 深 度 加 工 轮 廊 ”对 话 框 中 的 “切削 参数 ”按钮 天 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 
对 话 框 。 

Step2， 单 南 吉本 和 尘 项 卡 ， 在 区 村 区 域 的 且 天 要 和 | 于 要 文本 框 中 分 别 输入 值 0.01; 单 
市 屠 本 | 远 项 卡 ， 在 履 同 区 域 的 攻 村 下 拉 列 表 中 选择 国学 二 型 邓 污 项 ， 其 他 参数 采用 系 
统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 [确定 | 掖 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 到 
“深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 








Stage5. 非 切 削 移 动 参 数 
参数 采用 系统 默认 设置 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 人 出， 系统 弹出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 本 旺 砍 区域 中 的 大 二 本 二 重复 选 框 ， 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 值 1800， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 固 控 钮 ， 在 二 二 区 域 的 园 可 文本 框 中 输 
入 值 250， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 市 [确定 < 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返 回 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 
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Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 21.25 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 21.26 所 示 。 





选取 这 些 面 


图 21.24 指定 切削 区 域 图 21.25 思路 轨迹 图 21.26 2D 仿真 结果 

Task10. 创建 区 域 轮廓 铣工 序 

Stage1. 创建 工序 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 一 本 四 玉生 今 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 国 到 下 
拉 列 表 中 选择 elj 先 J 页 ， 在 工序 于 关于 芭 域 中 单 击 “区 域 轮廓 铣 ” 按钮 古 ， 在 礁 语 | 下 拉 
列表 中 选择 葬 昌 先 项 ， 在 /中 上 下 拉 列 表 中 选择 加 2 于 先 项 ， 在 几何体 下拉 列表 中 
选择 国生 项， 不 国王 下 拉 列 表 中 选择 加 可 开 毕 先 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “创建 工序 ”对 活 框 中 的 确定 | 拉 饵 ， 系统 弹出 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 











Stage2. 指定 切削 区 域 


step1， 在 因而 而 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ” 按 钮 曾 ， 系 统 弹出 “切削 
区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 21.27 所 示 的 面 ( 共 40 个 ) 为 切削 区 域 ,在 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 上 确定 | 
按钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 ， 系 统 返回 到 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 。 


Stage3. 设置 驱动 方式 


stepl. 在 “区 域 轮 廊 铣 ”对 话 框 卫 二 坟 汪 区域 的 压 测 下 拉 列 表 中 选择 
击 “编辑 ”按钮 是 ， 系 统 弹出 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 由 号 副 | 区 域 的 区 是 到 下 拉 列 表 中 选择 革 E 于 六 
项 ， 在 此 距 下 拉 列 表 中 选择 国 樟 尘 项 ， 在 量 坟 距离 文本 框 中 输入 值 0.25， 在 瞧 到 已 应 用 下 拉 列 
表 中 选择 国 强 本 污 项 ， 然 后 单 市 确定 皮包 ， 系 统 返 回 到 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 。 





于 ， 单 





Stage4. 设置 切削 参数 


说 明 :本 Stage 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch21\reference 文件 下 的 语音 视 
频 讲解 文件 “塑料 例 后 模 加 工 -r02.exe”。 
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Stage5. 设置 非 切削 移动 参数 
采用 系统 默认 的 非 切 削 移 动 参数 。 
Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 在 “区 域 轮廓 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 人 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

Step2. 选中 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 到 里 离 区 域 中 的 1 二 本 于 抽 复 先 框 ， 在 其 后 
文本 框 中 输入 值 2000， 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 国 控 钮 ， 在 本 要 区 域 的 力 文 本 框 中 输入 
值 800， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 里 控 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 [确定 | 扩 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 ， 系 统 返回 “区 域 轮廓 铣 对 话 框 


Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 21.28 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 21.29 所 示 。 


选取 这 些 面 为 切削 区 域 


YM ,7 





图 21.27 指定 切削 区 域 图 21.28 思路 轨迹 图 21.29 2D 仿真 结果 
Task11. 创建 钻 孔 工 序 
Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 生息 > EE 加 命令 ， 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 苇 型 | 下 
拉 列 表 中 选择 国 加 光 项 ， 在 也 双开 区 域 中 单 市 “ 钻 孔 ”按钮 出， 在 鼎 可 下 拉 列 表 中 选择 
i 央 先 贡 ， 在 于 县 下 拉 列 表 中 选择 车 蚌 选项， 在 上 L 何 体 下 拉 列 表 中 选择 
项 ， 在 苹 潭 下 拉 列 表 中 选择 EEC i 光 项 ， 使 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 古 瑚 是 串 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “ 钻 孔 ” 对 话 框 。 





WOFEFTIECE 选 


Stage2. 指定 钻 孔 点 


Step1. 指定 销 孔 点 。 

(1) 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 腾 寺 缠 右 侧 的 国 | 按钮 ， 系 统 弹出 “点 到 点 几何 体 ” 对 话 框 ， 
症 击 是 ， 示 统 漳 出 “点 位 选择 ”对 话 杠 。 

(2) 在 图 形 区 选取 图 21.30 所 示 的 孔 边线 ， 分 别 单 击 “点 位 选择 ”对 话 框 和 “点 到 点 
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几何 体 ” 对 话 框 中 的 确定 j 灾 馈 ， 系 统 返 回 “ 钻 孔 ” 对 话 框 。 


Step2. 指定 顶 面 。 
(1) 单 击 “ 钻 孔 ”对 话 框 指 至 殴 血 右 侧 的 潮 控 包 ， 系统 弹出 “顶部 曲面 ”对 话 框 。 


(2) 在 “顶部 曲面 ”对 话 框 的 (项 面议 项 下 拉 列 表 中 选择 回国 选项 ， 然 后 选取 图 21.31 


所 示 的 面 。 
(3) 单 击 “顶部 曲面 ”对 话 框 中 的 攻 博 定 | 接 钮 ， 返 回 “ 钻 孔 ” 对 话 框 。 


选取 该 平面 








图 21.30 ”选择 孔 图 21.31 指定 部 件 顶 面 


Stage3. 设置 刀 轴 
在 “ 钻 孔 ” 对 话 框 的 画 蒜 区 域 中 选择 系统 默认 的 七 请 本 选项 作为 要 加 工 孔 的 轴线 方向 。 


Stage4. 设置 循环 控制 参数 
Step1. 在 “ 钻 孔 ” 对 话 框 戎 这 到 区 域 的 硕 列 下 拉 列 表 中 选择 
辑 参 数 ” 按 钮 出 ， 系 统 弹出 图 21.32 所 示 的 “指定 参数 组 ”对 话 框 。 


村 抽 ， 单 击 “ 编 





Hmber of Sets 
显示 逢 环 参 数 诅 | 
后 视图 | 职 消 | 





21.32 “指定 参数 组 ”对 话 框 
Step2. 在 “指定 参数 组 ”对 话 框 中 采用 系统 默认 的 参数 组 序号 1， 单 击 [ 殉 定 | 沪 馈 ， 


系统 弹出 “Cycle 参数 ?对 话 框 , 单 击 Depth “机 过 诛 度 按钮 ,系统 弹出 “Cycle 
深度 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “Cycle 深度 ” 对 话 框 中 单 击 上 类 FE | 人 馈 ， 


系统 弹出 “深度 ”对 话 框 ， 在 图 21.32 的 文本 框 中 输入 值 40， 单 击 [ 兢 定 | 按钮 ， 系 统 返 回 


“Cycle 参数 ”对 话 框 。 
Step4. 在 “Cycle 参数 ”对 话 框 中 单 击 世 到 定 | 按钮 ， 系 统 返 回 “ 钻 孔 ” 对 话 框 。 


Stage5. 避让 设置 
Stepl. 单 击 “ 钴 孔 ” 对 话 框 中 的 “避让 ” 按钮 网 系统 弹出 “避让 几何 体 ” 对 话 框 。 
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Step2. 单 击 “ 避 让 几何 体 ” 对 话 框 中 的 上 CR EE | 扩 乌 ， 系 统 漳 
出 “安全 平面 ”对 话 框 。 

Step3. 单 击 “ 安 全 平面 ”对话 框 中 的 二 ”指定 | 按钮 ,系统 弹出 “平面 ” 
对 话 框 ， 选 取 图 21.33 所 示 的 平面 为 参照 ， 然 后 在 国 国 区域 的 古 宰 文本 框 中 输入 值 20， 单 
击 攻 博 定 | 控 钮 ， 系 统 返 回 “ 安 全 平面 ”对 话 框 并 创建 一 个 安全 平面 ， 单 击 “ 安 全 平面 ”对 
话 框 中 的 国 县 翅 | 按钮 可 以 查看 创建 的 安全 平面 ， 如 图 21.34 所 示 。 

Step4. 单 击 “ 安 全 平面 ”对 话 框 中 的 二 斑 定 上 | 扩 钮 ， 返 回 “ 避 让 几何 体 ”对 话 框 ， 然 后 单 击 
“避让 几何 体 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 扩 钮 ， 完 成 安全 平面 的 设置 ， 返 回 “ 钻 孔 ” 对 话 框 。 


选 此 参照 平面 





图 21.33 ”选取 参照 平面 图 21.34 创建 安全 平面 

Stage6. 设置 进 给 率 和 速度 

Step1. 单 击 “ 钻 孔 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速度 ”对 
话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ” 对话 框 中 选中 | 攻 主轴 康 友 pm | 复 选 杠 ,， 然后 在 其 文本 框 中 输 
入 值 1500， 按 Enter 键 ， 然后 单 击 于 | 按钮 ， 在 名 章 文本 框 中 输入 值 200， 再 按 Enter 键 ， 
然后 单 击 国 | 按钮， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 己 元 定 |j% 包 。 

Stage7. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 

生成 的 刀 路 轨迹 如 图 21.35 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 结果 如 图 21.36 所 示 。 

Task12. 创建 平面 铣工 序 1 

Stage1. 创建 工序 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 基 A 国 = 让 | 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对话 框 的 闭 | 下 拉 列 表 中 选择 ER i 先 项 , 在 工序 子 类 型 
区 域 中 单 击 “ 平 面 铣 ” 按钮 别 ， 在 碟 国 下 拉 列 表 中 选择 GEEEEOIi 交 项 ， 在 大 开 下 拉 列 表 中 选 
择 03 ( 赃 才 -5 和 基数) 选项 ， 在 必 何 导 下 拉 列 表 中 选择 WOREFIECE 选项 ， 在 方法 下 拉 列 表 中 选择 
ees; 先 页 ， 及 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [确定 | 护 钮 ， 系 统 弹 出 “平面 铣 ” 对 话 框 。 








UG NX 10.0 数控 加 工 实例 精 解 


Stage2. 指定 部 件 边 再 


step1， 在 辆 画 丽 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 部 件 边界 ”按钮 图 ， 系 统 弹 出 “边界 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “边界 几何 体 ” 对 话 框 的 殉 吉 下 拉 列 表 中 选 二 
边界 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 边界 ”对 话 框 的 医 硬 下拉 列表 中 选择 ED 王 计 项， 系统 阐 出 “平面 ”对 
话 框 , 选取 图 21.37 所 示 的 平面 为 参照 , 然后 单 击 [确定 B 钮 ， 系 统 返 回 “ 创 建 边界 ”对 话 框 。 





ss 先 员 ， 系统 弹出 “创建 








21.35 ”思路 轨迹 21.36 2D 仿真 结 图 21.37 定义 参照 面 

Step4. 创建 边界 。 

(1) 在 | 币 料 出 下 拉 列 表 中 选择 国 台 先 项 ， 在 习 归 位 置 下拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 然 后 在 图 形 
区 选择 图 21.38 所 示 的 边线 1。 

(2 ) 在 习 县 位 置 | 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 在 图 形 区 选择 图 21.39 所 示 的 边线 2。 





图 21.38 ”定义 参照 边 1 图 21.39 ”定义 参照 边 2 


(3) 在 因 具 位 置 下 拉 列 表 中 选择 国 到 选项 ， 然 后 在 图 形 区 选择 图 21.40 所 示 的 边线 3。 
(4) 在 如 县 信 置 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 在 图 形 区 选择 图 21.41 所 示 的 边线 4， 单 击 
”创建 下 二 个 边界 | 习 包 ， 系 统 自动 创建 一 个 边界 ， 如 图 21.42 所 示 。 
选择 边线 3 





21.40 定义 参照 边 3 21.41 定义 参照 边 4 


实例 21 塑料 侣 后 攀 加 工 


Step5. 创建 其 余 边 界 。 创建 其 余 3 条 边界 ,详细 过 程 参照 Step4, 结果 如 图 21.42 所 示 。 
Step6. 分 别 单 击 “ 创 建 边界 ”和 “边界 几何 体 ” 对 话 框 中 的 确定 | 汉 包 ， 系 统 返 回 
“平面 铣 ” 对 话 框 。 


Stage3. 指定 底面 


Stepl. 单 击 “ 平 面 铣 ” 对 话 框 有 要 珊 面 右 侧 的 各 按钮 ， 系 统 弹出 “平面 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 图 21.43 所 示 的 面 ， 单 击 “平面” 对 话 框 中 的 确定 | 校 钮 返回 “平面 铣 ” 
对 话 框 。 





图 21.42 ”创建 边界 图 21.43 ”指定 底面 


Stage4. 设置 刀具 路 径 人 参数 





Step1. 选择 切削 模式 。 在 “平面 犹 ” 对 话 框 的 | 草 训 村 或 下 拉 列 表 中 选择 畏 本 
Step2. 设置 一 般 参 数 。 在 诬 距 下 拉 列 表 中 选择 基站 和 SEE 光 J 项 ， 在 | 生 面 直 管 直 务 比 文本 杠 
中 输入 值 50， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 





Stage5. 设置 切削 层 
在 国 十 要 要 | 区 域 中 单 击 “切削 层 ”按钮 时 |， 系统 弹出 “切削 层 ” 对 话 框 ， 在 本 
区 域 的 图 本 文本 框 中 输入 值 1， 然 后 单 击 [确定 六 钮 ， 系 统 返 回 到 “平面 铣 ” 对 话 框 。 
Stage6. 设置 切削 参数 
Step1， 在 网 梧 要 可 | 色 域 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 辆 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 二 本 选项 卡 ， 在 国 |x 域 的 本 二 顺 二 下 拉 列 表 中 选 
加 本 多 项， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3、 单 击 “ 切 削 参 数 ” 对 话 框 中 的 确定 上 % 钮 ， 系 统 返 回 到 “平面 铣 ” 对 话 框 。 





择 


Stage7. 设置 非 切削 移动 参数 


Stepl. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 的 喇 二 要 可 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 加 ， 系 统 弹 出 
“ 非 切削 移动 ”对 话 框 。 
step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 怖 本 有 选项 卡 ， 在 国 枢 刺 x 域 的 要 到 下 拉 列 
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表 中 选择 了 玉 吕 下 关上 先 项 ， 在 甜 城 租 广 木 杠 中 输入 值 2; 单 击 霸 总 和 薄 总 选项 卡 ， 在 区 域 超 总 区 域 
的 苔 到 柄 本 下 拉 列 表 中 选择 国 赔 尘 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 柄 定 | 护 包 ， 
完成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 


Stage8. 设置 进 给 率 和 速度 


step1. 单 击 “ 平 面 铣 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

step2. 在“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 的 于 天 高 区 域 中 选中 帮 上 下 病 丰 上 可 复 选 杠 ， 在 其 
后 的 文本 框 中 输入 值 3500， 按 Enter 键 ， 在 王 二 | 区 域 的 国 副 | 文本 框 中 输入 值 500， 再 按 
Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 校 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 。 


Stage9. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 





生成 的 刀 路 轨迹 如 图 21.44 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 结果 如 图 21.45 所 示 。 


过 MI 





图 21.44 思路 轨迹 图 21.45 2D 仿真 结 
Task13. 创建 平面 铣工 序 2 


Stage1. 创建 工序 








Stepl. 选择 下 拉 菜 单 于 和 加 一 | 四 合 令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方 法 ,在 “创建 工序 ”对 话 框 的 曾 下拉 列表 中 选择 加 本 加 轩 项 ,在 工序 子 关 型 
区 域 中 单 击 “ 平 面 铣 ”按钮 里， 在 固 本 下 拉 列 表 中 选择 国 囊 于 光 项 ， 在 辐 可 下 拉 列 表 中 选 
择 国 是 BE 时 当红 先 项 ， 在 上 几何 仁 下拉 列 表 中 选择 本 型 如 涩 二 先 项 ， 在 ' 着 洁 下 拉 列 表 中 选择 
ese; 先 由， 六 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ” 对 话 框 中 单 市 [确定 |% 钮 ， 系 统 弹出 “平面 铣 ” 对 话 框 。 








Stage2. 指定 部 件 边 青 


Step1， 在 右面 钵 区域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 部 件 边 界 ” 按 钮 确 ， 系 统 弹 出 “边界 几何 体 ” 
对 话 框 。 


实例 21 塑料 党 后 模 加 工 





Step2. 在 “边界 几何 体 ” 对 话 框 的 荐 未 下 拉 列 表 中 选择 EE 王 更 于 选项， 系统 弹出 “创建 
边界 ”对 话 框 。 

Step3. 创建 边界 。 在 “创建 边界 ”对 话 框 的 困 料 疝 下 拉 列 表 中 选择 国 引 先 项 ， 在 四 县 售 轩 
下 拉 列 表 中 选择 国 凤 将 项 , 然后 在 图 形 区 选择 图 21.46 所 示 的 边线 1; 在 国生 得 村 下拉 列表 中 选择 
国 引 移 项 ， 在 图 形 区 选择 图 21.47 所 示 的 边线 2， 在 同 可 六 村 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 然 后 在 图 
形 区 选择 图 21.48 所 示 的 边线 3;， 在 如 县 位 置 | 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 在 图 形 区 选择 图 21.49 所 
示 的 边线 4， 单 击 二 人间 建 下 个 过 呈 | 扩 乌 ， 系 统 自 动 创建 一 个 边界 。 





21.46 ”定义 参照 边 1 


选择 边线 3 





选择 边线 4 


图 21.48 ”定义 参照 边 3 图 21.49 定义 参照 边 4 
Step4. 创建 其 余 边 界 。 创建 其 余 3 条 边界 , 详细 过 程 参 照 Step3, 结果 如 图 21.50 所 示 。 
Step5. 分 别 单 击 “ 创 建 边界 ”对 话 框 和 “边界 几何 休 ” 对 话 框 中 的 确定 | 汉 钮 ， 和 未 
统 返回 “平面 铣 ” 对 话 框 。 
Stage3. 指定 底面 


step1. 单 击 “ 平 面 铣 ” 对 话 框 村 二 副 右 侧 的 面 上 按钮 ， 系 统 弹 出 “平面 ”对 话 框 ， 
Step2. 选取 图 21.51 所 示 的 面 ， 单 击 “ 平 面 ”对 话 框 中 的 上 于 柑 | 校 饲 ， 系 统 返 回 “ 平 
面 铣 ” 对 话 框 。 





选取 该 平面 
ij 放大 图 | 
— >! 
图 21.50 ”创建 边界 图 21.51 指定 底面 
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Stage4. 设置 刀具 路 径 人 参数 





Step1. 选择 切削 模式 。 在 “平面 铣 ” 对 话 框 的 草 训 顿 示 下拉 列 表 中 选择 夺 丰 2 
Step2. 设置 一 般 参 数 。 在 晤 四 | 下 拉 列 表 中 选择 因 守 EE 加 先 项 ， 人 
中 输入 值 50， 其 他 参数 及 用 系统 默认 设置 。 





Stage5. 设置 切削 层 


在 国 本 更 到 区 域 中 单 击 “ 切 前 层 ” 按 钮 是 |， 系 统 弹 出 “切削 层 ” 对 话 框 。 在 要 思 轨 了 果 度 

区 域 的 基本 文本 框 中 输入 值 1， 然 后 单 击 该 对 话 框 中 的 垃 定 | 六 乌 ， 系 统 返 回 到 “平面 
狗 ” 对 话 框 。 

Stage6. 设置 切削 参数 

step1， 在 | 国 可 要 可 | 区域 中 单 击 “ 切 削 参数 ”按钮 训 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 二 选项 卡 ， 在 国 本 区域 的 柄 I 碳 国 下 拉 列 表 中 选 
加 本 多 项， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 王 确定 该 钮 ， 运 回 到 “平面 铣 ” 对 话 框 。 





择 


Stage7. 设置 非 切削 移动 参数 


Step1. 在 “平面 铣 ” 对 话 框 的 司 二 要 可 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 回 ， 系 统 弹 出 
“ 非 切削 移动 ”对 话 框 。 

step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 辐 本 选项 卡 ， 在 轩 酌 球 区 域 的 萎 到 下 拉 列 
表 中 选择 国生 基 ， 在 刚 本 出 广 木 框 中 输入 值 2， 单 市 天 本 二 同 六 项 卡 ， 在 区 二 可 天 区 域 
的 本 到 到 本 下 拉 列 表 中 选择 国 避 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 上 确定 | 按 包 ， 
完成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 





Stage8. 设置 进 给 率 和 速度 


Step1. 单 击 “ 平 面 铣 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 束 
度 ” 对 话 框 。 

step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 的 本 栅 区域 中 选中 同 | 于 本 王 复 选 框 ， 在 其 
后 的 文本 框 中 输入 值 3500， 按 Enter 键 ， 单 击 出 | 按钮， 在 画 划 弹 区 域 的 喇 辣 上 文本 框 中 输入 
值 500， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 轩 按钮， 其 他 参数 采用 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 [确定 安 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 。 


Stage9. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀 路 轨迹 如 图 21.52 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 结果 如 图 21.53 所 示 。 








实例 21 塑料 侣 后 攀 加 工 





图 21.52” 思路 轨迹 图 21.53 ”2D 仿真 结 
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Stage1. 创建 工序 








Step1. 选择 下 拉 菜 单 荐 KG 一 ESGEITS 玫 命令， 系统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 加 工 方法 ,在 “创建 工序 ”对 话 框 的 章 下 拉 列 表 中 选择 国 加 时; 先 项 , 在 工序 于 类 型 
区 域 中 单 击 “平面 铣 ” 按 钮 晶 ， 在 固 本 下 拉 列 表 中 选择 国生 项 ， 在 回 本 下拉 列表 中 选 
择 国 时 BE 时 测 先 项 ， 在 /小 癌 仁 下 拉 列 表 中 选择 机 开 浊 型 直 选项 ， 在 六 洁 "下拉 列表 中 选择 
ieee 先 页 ， 六 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ” 对 话 框 中 单 击 [ 确定 |% 钮 ， 系 统 弹出 “平面 铣 ” 对 话 框 。 








Stage2. 指定 部 件 边 再 


step1， 在 辐 末 而 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 部 件 边界 ”按钮 图 ， 系 统 弹 出 “边界 几何 体 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “边界 几何 体 ”对 话 框 的 枯 到 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 示 统 漳 出 “创建 
边界 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 边界 ”对 话 框 的 故 副 下 拉 列 表 中 选择 国 台 先 项 ， 系 统 漳 出 “平面 ”对 
话 框 ， 选 取 图 21.54 所 示 的 平面 为 参照 ， 然 后 单 市 确定 到 钮 ， 系 统 返回 “创建 边界 ”对 
话 框 。 

Step4. 创建 边界 。 在 抽泣 出 下 拉 列 表 中 选择 加 将 项 , 在 台 上 位置 | 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 
然后 在 图 形 区 选择 图 21.55 所 示 的 边线 1; 在 轨 县 位 置 | 下 拉 列 表 中 选择 加 于 先 项 ,在 图 形 区 选择 图 
21.56 所 示 的 边线 2， 在 四 可 而 可 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 然 后 在 图 形 区 选择 图 21.57 所 示 的 边 
线 3; 在 可 县 位 置 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选 项， 在 图 形 区 选择 图 21.58 所 示 的 边线 4， 单 击 
”他 陵 下 二 个 党 界 ” “|i 也， 系统 自动 创建 一 个 边界 ， 如 图 21.59 所 示 。 

Step5. 分 别 单 击 “创建 边界 ”对 话 框 和 “边界 几何 体 ” 对 话 框 中 的 确定 | 拉 钮 ， 系 
统 返 回 “ 平 面 狗 ”对话 框 。 





UG NX 10.0 数控 加 工 实例 精 解 







选取 此 面 选择 边线 1 


时 放大 图 二 二 作 
中 





21.54 “定义 参照 面 21.55 定义 参照 边 1 


选择 边线 3 





21.57 ”定义 参照 边 3 


世间 





图 21.58 ”定义 参照 边 4 图 21.59 ”创建 边界 
Stage3. 指定 底面 


Stepl. 单 击 “ 平 面 铣 ”对 话 框 要 可 二 面 右 侧 的 辟 校 钮 ， 系 统 弹 出 “平面 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 图 21.60 所 示 的 面 ， 单 击 “平面 ”对 话 框 中 的 确定 | 校 钮 返回 “平面 铣 ” 
对 话 框 。 


Stage4. 设置 刀具 路 径 人 参数 





Step1. 选择 切削 模式 。 在 “平面 铣 ” 对 话 框 的 | 琅 名 和 棉 z 下 拉 列 表 中 选择 | 
Step2. 设置 一 般 参 数 。 在 放 昌 下 拉 列 表 中 选择 加 压 间 利和 抑 JI 页 ， 在 于 面 县 管 自 邹 芭 文本 杠 
中 输入 值 50， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 





Stage5. 设置 切削 层 


在 国 村 要 加 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 于 |， 系 统 阐 出 “切削 层 ”对 话 框 ， 在 量 苛 郑重 区 


实例 21 塑料 党 后 模 加 工 


域 的 园 到 文本 框 中 输入 值 1, 然后 单 击 该 对 话 框 中 的 确定 | 光 钮 , 运 回 到 “平面 铣 ” 对 话 框 ， 
Stage6. 设置 切削 参数 
参数 采用 系统 默认 设置 。 
Stage7. 设置 非 切削 移动 参数 
Step1. 在 “平面 犹 ” 对 话 框 的 司 酉 可 到 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 员 ， 系 统 弹 出 
“ 非 切 削 移动 ”对 话 框 。 
Step2. 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 园 本 十 因 尘 项 卡 ， 在 区 吉 昌 本 区域 的 | 匡 W 区 要 量 扣 下 


拉 列 表 中 选择 国 辐 选项 ， 然 后 选择 图 21.61 所 示 的 点 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 
| 梢 定 | 护 乌 ， 完 成 非 切削 移动 参数 的 设置 。 


<M 








选取 该 平面 选择 此 点 


图 21.60 ”指定 底面 图 21.61 定义 参照 点 

Stage8. 设置 进 给 率 和 速度 

Stepl. 单 击 “ 平 面 狂 ” 对话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 的 要 里 计 区 域 中 选中 | 国 呈 本 本 | 夺 宣 复 选 杠 ， 在 其 
后 的 文本 框 中 输入 值 3500， 按 Enter 键 ， 单 击 因 按 钮 ， 在 可 讲 区 域 的 辆 山上 文本 框 中 输入 
值 500， 再 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 大 按钮 ， 其 他 参数 采用 默认 设置 。 

Step3. 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 的 设置 。 

Stage9. 生成 刀 路 轨迹 并 仿真 

生成 的 刀 路 轨迹 如 图 21.62 所 示 ，2D 动态 仿真 加 工 后 结果 如 图 21.63 所 示 。 





图 21.62 思路 轨迹 图 21.63 2D 仿真 结 
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Task15. 变换 工序 1 

说 明 : 本 Task 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch21\reference 文件 下 的 语音 秽 
频 讲 解 文件 “塑料 使 后 模 加 工 -r03.exe”。 

Task16. 变换 工序 2 

说 明 : 本 Task 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch21\reference 文件 下 的 语音 秽 
频 讲 解 文 件 “ 塑 料 合 后 模 加 工 -r04.exe”。 

Task17. 保存 文件 

选择 下 拉 菜 单 交尾 加 > 加 | 





$$， 你 存 文件 。 
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